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บทคัดยอ 

งานวิจัย “การสรางสรรคจิตรกรรมสื่อผสมเทคนิคการฉายเคลื่อนไหวเพื่อนําเสนอความหลากหลายทางชีวภาพลุมน้ําทะเลสาบ
สงขลา” มีวัตถุประสงค ดังน้ี 1) ศึกษาขอมูลพื้นที่ลุมน้ําทะเลสาบสงขลา 2) ศึกษาแนวคิดสงเสริมการอนุรักษสิ่งแวดลอมผานศิลปะรวม
สมัย 3) สรางสรรคจิตรกรรมสื่อผสมเทคนิคฉายภาพเคลื่อนไหวบนระนาบจิตรกรรม โดยการศึกษาแนวคิดและทฤษฎีตาง ๆ ที่เกี่ยวของ
เพื่อสรางสรรคจิตรกรรมสื่อผสมจากขยะและวัสดุเหลือใชที่รวบรวมจากการสํารวจพ้ืนที่ นําผลงานจิตรกรรมมาบันทึกภาพเพ่ือสราง
ภาพเคลื่อนไหวดวยโปรแกรม Adobe After Effect ในข้ันตอนหลังการผลิตงาน (Post-production) เปนการตัดตอและนําเสียงธรรมชาติ
ที่บันทึกไวมาลงเสียงใหสัมพันธภาพเคลื่อนไหว สามารถสรุปผลการสรางสรรคไดดังนี้ 1) ผลงานศิลปะรวมสมัยที่มีสงเสริมการอนุรักษ
สิ่งแวดลอม 2) จิตรกรรมสื่อผสมที่ถายทอดความงามของธรรมชาติและการกระทําของมนุษยที่สงผลตอระบบนิเวศ 3) เทคนิคฉาย
ภาพเคลื่อนไหว (Projection mapping) บนระนาบจิตรกรรมที่เปลี่ยนการรับรูภาพนิ่งเปนภาพเคลื่อนไหวที่แสดงเรื่องราวความสัมพันธ
ของระบบนิเวศและการกระทําของมนุษยที่สงผลกระทบตอสิ่งแวดลอม  
 
คําสําคัญ: การฉายภาพเคลื่อนไหวบนวัตถุ, ความหลากหลายทางชีวภาพ, จิตรกรรมสื่อผสม, ระบบนิเวศลุมน้ําทะเลสาบสงขลา 

 
Abstract 

The research “The Creation of Paintings Utilizing Projection Mapping to Present Biodiversity in Songkhla Lake 
Basin” aims to study ecological systems and biological diversity in Songkhla Lake Basin. The following steps are: 1) 
Study the relevant knowledge of Songkhla Lake Basin's ecological system and biodiversity to promote environmental 
awareness through art. 2) Create mixed-media paintings with projection mapping on 2D paintings. The research 
methodology is to study various concepts and theories involved in creating mixed media paintings from waste materials 
collected from field surveys. The completed work is photographed to create a moving image using After Effects. In 
the post-production step, recorded natural sounds are added to the sound to match the moving image. The summary 
of creativity found that 1) contemporary artworks that contribute to promoting environmental conservation. 2) Mixed-
media paintings with various materials and techniques that depict the beauty of natural ecosystem 3) The augmented 
reality is overlaid on the 2D painting to change the perception of the still images into moving images. 4) The artworks 
emphasize content value: the importance of the environment, relationships between living things in nature, and 
human actions that affect the environment. 
 
Keywords: Biodiversity, Mixed-media painting, Projection mapping, Ecological system in Songkhla Lake Basin  
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บทนํา 

ทะเลสาบสงขลาเปนทะเลสาบเปด (Lagoon) ขนาดใหญ มีเนื้อที่ประมาณ 1,000 ตารางกิโลเมตร ครอบคลุมพื้นที่จังหวัด พัทลุง 
สงขลา และนครศรีธรรมราช กระแสน้ําจืด น้ํากรอย และน้ําเค็มที่ไหลมารวมกัน เรียกวา “ทะเลสาบสามน้ํา” กอใหเกิดระบบนิเวศ
ผสมผสานของปาชายเลน ปาพรุ และทะเลสาบ ฯลฯ ที่ประกอบดวยสิ่งมีชีวิตทั้งสังคมพืชและสังคมสัตว ซึ่งหลายชนิดอาศัยอยูในแหลง
อาหารที่สมบูรณเทานั้น จึงเปนตัวช้ีวัดความอุดมสมบูรณของระบบนิเวศไดเปนอยางดี เชน แกมมาริดแอมฟพอด (Gammarid 
Amphipod) ฯลฯ มีการคนพบสิ่งมีชีวิตใหม ๆ หลายชนิด เชน Kamaka appendiculata, Kamaka Songkhlaensis และ Birdotanais 
Songkhlaensis ที่เปนอาหารของสัตวน้ําชนิดตาง ๆ ท่ีเปนอาหารของมนุษยและมีสวนชวยในการรักษาสมดุลของระบบนิเวศ (กรม
ทรัพยากรทางทะเลและชายฝง, 2555) 

ปจจุบัน ลุมน้ําทะเลสาบสงขลากําลังประสบปญหาดานสิ่งแวดลอมจาก 2 ปจจัยหลัก คือ การเปลี่ยนแปลงทางธรรมชาติและท่ี
เกิดจากกิจกรรมของมนุษย ตัวอยางเชน 1) การตื้นเขินของทะเลสาบสงขลาจากการทับถมของตะกอนในพ้ืนที่ลุมน้ําที่มีชุมชนอาศัยอยาง
หนาแนน 2) การใชเครื่องมือประมงผิดกฎหมาย โดยเฉพาะประมงเชิงพาณิชย 3) มลพิษทางน้ํา เนื่องจากทะเลสาบสงขลามีทางเปดออก
ทะเลเพียงทางเดียวทําใหการระบายลงสูทะเลเปนไปไดชา 4) การรุกตัวของน้ําเค็มในพื้นที่ปาตนนํ้าที่ถูกบุกรุกทําลาย ปจจัยดังกลาวขางตน
สงผลตอการสูญเสียความหลากหลายทางชีวภาพอยางตอเนื่อง สัตวหลายชนิดมีจํานวนลดนอยลง บางชนิดชนิดพันธุกลายเปนสัตวหายาก
หรือถูกคุกคาม เชน โลมาอิรวดี ฯลฯ บางชนิดเชื่อกันวาสูญพันธุไปแลว หลายชนิดอยูในสภาพเสี่ยงตอการสูญพันธุ ในชวงหลายทศวรรษท่ี
ผานมา ภาครัฐมีความพยายามในการแกไขปญหาอยางตอเนื่อง มีการกําหนดแผนแมบทหรือแผนยุทธศาสตรและแผนแมบทลุมน้ํา
ทะเลสาบสงขลาที่ใหความสําคัญในการฟนฟูและพัฒนาพื้นที่อยางตอเนื่อง อยางไรก็ตาม การดําเนินงานไมบรรลุเปาหมายเนื่องจาก
หนวยงานภาครัฐขาดเอกภาพในดานนโยบายและการบริหารงบประมาณ ความขัดแยงระหวางพรรคการเมือง และขาดการมีสวนรวมของ
ประชาชน ฯลฯ (กองจัดการความหลากหลายทางชีวภาพ, ม.ป.ป.) ทําใหปญหาตาง ๆ ยังไมไดรับการแกไขอยางถูกตอง 

 สิÉงแวดลอ้มไดก้ลายเป็นปัญหาระดบัโลกนบัตัÊงแตก่ารปฏิวตัอุิตสาหกรรม (Industrial Revolution) ในชวงปลายศตวรรษที่ 19 

ความกาวหนาทางเทคโนโลยีและอุตสาหกรรมไดสงผลกระทบสิ่งแวดลอมอยางตอเนื่อง ภัยพิบัติทางธรรมชาติที่เกิดขึ้นบอยครั้งสงเสียง
เตือนใหมนุษยหันมาสนใจสิ่งแวดลอมมากขึ้น รวมถึงวงการศิลปะรวมสมัย ในชวงทศวรรษ 1960-1970 ขบวนการเคลื่อนไหวศิลปะเพ่ือ
สิ่งแวดลอม (Environmental art) ถือกําเนิดขึ้นในสหรัฐอเมริกา (TATE, n.d.) แนวคิดหลักคือ 1) สงเสริมการอนุรักษและสรางความ
ตระหนักถึงอันตรายท่ีโลกกําลังเผชิญ 2) นําเสนอขอมูลและการมีสวนรวมของประชาชนในการอนุรักษธรรมชาติ และ 3) สนับสนุน
แนวทางทางการเมืองเพื่อตอสูกับภาวะโลกรอนและผลกระทบที่เกิดขึ้น ศิลปนตรวจสอบความสัมพันธระหวางมนุษยกับสิ่งแวดลอมผาน
ศิลปะโดยนําวัสดุจากธรรมธรรมชาติเปนสวนหนึ่งของงาน กอนจะผุพังและยอยสลายคืนสูธรรมชาติที่เปนแหลงกําเนิด มีเพียงภาพถายหรือ
วิดีโอที่เปนหลักฐานการมีอยูของผลงานนั้น ๆ (The Art Story, n.d.)   

ขณะเดียวกัน ในชวงศตวรรษท่ี 20 วงการศิลปะรวมสมัยมีการพัฒนาเทคโนโลยีท่ีทันสมัยมากข้ึน เชน การฉายภาพเคลื่อนไหว
บนวัตถุ (Projection mapping) หรือความจริงเสมือนเชิงพ้ืนที่ (Spatial augmented reality) ทีพั่ฒนามาจากการแสดงแสงสีเสียง
กลางแจงในสถานที่สําคัญทางประวัติศาสตรในชวงทศวรรษ 1950 ท่ีเรียกวา Son et lumière (sound and light) กอนจะพัฒนา
โปรแกรมซอฟทแวรที่สามารถสรางภาพเสมือนบนระนาบอาคารหรือวัตถุที่มีรูปทรงไมสม่ําเสมอ เชน ผลงานวิดีโอจัดวางของท่ีเปลี่ยน
ประติมากรรม 3 มิติ ใหกลายเปนภาพเคลื่อนไหว แนวคิดหลักที่สําคัญคือการสรางประสบการณที่นาตื่นตาตื่นใจและนาจดจําใหกับผูชม  

การวิจัยครั้งนี้เปนการสรางสรรคศิลปะวิจัย (Art practice-based research) ที่มีจุดมุงหมายในการสํารวจแนวคิดและรูปแบบ
ศิลปะเพ่ือสิ่งแวดลอมท่ีผสมผสานเทคโนโลยีสมัยใหมและสื่อมัลติมีเดีย (Multimedia) เพื่อใหผลงานมีความนาสนใจและสื่อสารแนวคิด
สิ่งแวดลอมไดตรงประเด็นข้ึน โดยการสรางสรรคงานจิตรกรรมสื่อผสมที่ซอนทับภาพเคลื่อนไหว แสงสี และเสียง เพื่อถายทอดทั้งความ
งดงามของธรรมชาติและสะทอนปญหาดานสิ่งแวดลอมใหกับผูชมไปพรอมกัน 

 
วัตถุประสงคของการวิจัย 

1. เพ่ือศึกษาขอมูลระบบนิเวศผสมผสานและความหลากหลายทางชีวภาพลุมน้ําทะเลสาบสงขลา 
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2. สรางสรรคผลงานจิตรกรรมเทคนิคการฉายเคลื่อนไหวบนระนาบจิตรกรรมที่นําเสนอโครงเรื่องความงามของธรรมชาติและ
สะทอนปญหาดานสิ่งแวดลอม 

3. เพื่อศึกษาเทคนิคจิตรกรรมสื่อผสมและการสรางภาพเคลื่อนไหวบนระนาบ 2 มิติ เพ่ือขยายขอบเขตการรับรูสุนทรียะทาง
ศิลปะผานสื่อมัลติมีเดีย 

กรอบแนวคิดการวิจัย 

1.1 ผูวิจัยใชกรอบแนวความคิดการสรางสรรคศิลปะ-วิจัย (Practice-based research) (Prasetyo and Sayahdikumullah, 2021 cited 
in Ramlan Abdullah, 2021) ประกอบดวย 3 ขั้นตอนหลัก คือ 1) การทดลองสรางสรรค (Experiment) ในรูปแบบตางๆ เพื่อคนหา
ความเปนไปไดของแนวคิดหรือเทคนิคใหม ๆ ท่ีสามารถนําไปใชในงานสรางสรรค 2) การศึกษาความเปนไปได (Exploration) เพื่อ
สํารวจและศึกษาความเหมาะสมแนวทางที่ทดลอง การประเมิน (Evaluation) กระบวนการสรางสรรคเพ่ือตรวจสอบคุณคาของผลงาน
และหาทางปรับปรุงหรือพัฒนา 
 
 
 
 
 

การทดลองสรางสรรค (Experiment) การศึกษาความเปนไปได (Exploration) การประเมิน (Evaluation)  

สรางแบบราง (Sketch) กําหนดแนวคิดการสรางสรรค (Create idea) การวิเคราะหปญหา  

วัสดุและเครื่องมือ (Material and tools) ทฤษฎีและแนวคิด (Theoretical basis) สรุปผลการสรางสรรค 

เทคนิคการสรางสรรค (Technique) ขอมูลอางอิง (Reference data)  

ปฏิบัติงานสรางสรรค (Executing works) รูปทรงทางทัศนะ (Visual form)  

ผลงานที่เสร็จสมบูรณ (Work completion)   

  
 
 
 
 
 

 
 
 

แผนภูมิที่ 1 แผนภาพความคิดกระบวนการสรางสรรค 
            ที่มา: เกรียงศักดิ์ รักษาเดช 

 
2. ขอบเขตการวิจัย 

     2.1 ขอบเขตดานเนื้อหา ศึกษาทฤษฎีแนวคิดและขอมูลท่ีเก่ียวของกับระบบนิเวศผสมผสานและความหลากหลายทางกายภาพ
ลุมนํ้าทะเลสาบสงขลา เชน ชนิดพันธุ (Species) สายพันธุ (Genetic) ทั้งสังคมพืชและสังคมสัตว และระบบนิเวศ (Ecosystem) ในพ้ืนที่ 4 
สวนหลัก คือ 1) ทะเลนอย จังหวัดพัทลุง 2) ทะเลสาบตอนบนหรือทะเลหลวง 3) ทะเลสาบตอนกลาง 4) ทะเลสาบตอนลางที่เชื่อมตอกับ
อาวไทย 

               2.2 ขอบเขตดานรูปแบบ กําหนดแนวคิดการสรางสรรคจิตรกรรมสื่อผสม (Mixed-media painting) จากแนวคิดศิลปะเพื่อ
สิ่งแวดลอม (Environmental art) เพื่อสรางรูปทรงทางทัศนะตาง ๆ ดวยสื่อศิลปะ (Art medium) และวัสดุเก็บตก (Found object) ที่
เก็บรวบรวมจากพื้นทีต่าง ๆ รอบลุมน้ําทะเลสาบ เพื่อเปนขอมูลในการสรางเคลื่อนไหวบนระนาบจิตรกรรม 

การปฏิบัตสิรางสรรค (Practice) 

ผลลัพธ (Possible outcomes) 

 - จิตรกรรมสื่อผสมเทคนิคฉายภาพเคลื่อนไหวบนวัตถุ 
 - นิทรรศการศิลปะ 
 - เอกสารประกอบการวิจัย 
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           2.3 ขอบเขตดานเทคนิค ศึกษาเทคนิคการสรางภาพเคลื่อนไหว (Projection mapping) บนระนาบจิตรกรรม 2 มิติ จากสื่อ
มัลติมีเดีย (Multimedia) เชน วิดีโอ ภาพเคลื่อนไหว และเสียง เพ่ือสรางการรับรูทางศิลปะที่หลากหลาย 
 

แนวคิดและทฤษฎีท่ีเกี่ยวของกับการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้ ผไดศึกษาทฤษฎีและแนวคิดที่เกี่ยวของกับการสงเสริมการอนุรักษสิ่งแวดลอมผานงานศิลปะรวมสมัย รูปแบบ
ผลงานศิลปะและศิลปนที่เกี่ยวของ มีรายละเอียดดังนี ้

1. ศิลปะเพื่อสิ่งแวดลอม (Environmental art)  

แนวคิดเรื่องธรรมชาติปรากฏในงานศิลปะตั้งแตยุคหินเกา (Paleolithic) ที่จําลองธรรมชาติแบบเหมือนจริง ตอมาในยุค โรแมน
ติก (Romanticism) ศิลปนไดถายทอดความงามและความยิ่งใหญของธรรมชาติในบรรยากาศชวนฝนแบบอัตวิสัย (Subjective) และ
ในชวงศตวรรษท่ี 19 ผลพวงของการพัฒนาในยุคปฏิวัติอุตสาหกรรม (Industrial Revolution) ทาทายศิลปนอิมเพรสชันนิสม 
(Impressionism) ใหออกไปบันทึกความงดงามของธรรมชาตนิอกสถานที่ กอนจะพัฒนาไปสูกระบวนการเคลื่อนไหวศิลปะเพ่ือสิ่งแวดลอม 
(Environmental art) ในชวงปลายทศวรรษ 1960 - 1970 ศิลปนสํารวจภูมิทัศนและนําวัสดุจากธรรมชาติมาเปนวัสดุในการถายทอด
ความงดงามหรือความเสื่อมโทรมของธรรมชาติเพ่ือกระตุนใหมนุษยหันมาสนใจสิ่งแวดลอม  

ศิลปะเพื่อสิ่งแวดลอม (Environmental art) เปนขบวนการเคลื่อนไหวทางศิลปะท่ีมีแนวคิดในการนําเสนอประเด็นทางสังคม
และการเมืองที่เกี่ยวของกับสภาพแวดลอมทางธรรมชาติและชุมชนเมือง วัตถุประสงคหลัก คือ 1) สงเสริมการอนุรักษและสรางความ
ตระหนักถึงอันตรายจากปญหาสิ่งแวดลอมที่โลกกําลังเผชิญ การปฏิบัติทางศิลปะที่หลากหลายที่มุงเนนการเปนสวนหนึ่งของธรรมชาติ 2) 
สงเสริมการสื่อสารและการมีสวนรวมของประชาชนในการอนุรักษธรรมชาติโดยเนนการวิจัยแบบสหวิทยาการ เชน การทดลองใน
หองปฏิบัติการ เพื่อสรางความเขาใจปรากฏการณทางธรรมชาติ และ 3) กระตุนใหเกิดความมุงมั่นทางการเมืองในการตอสูกับผลกระทบจาก
ภาวะโลกรอน กระบวนการสรางสรรคเนนวัสดธุรรมชาติที่ยอยสลายไดและเปนมิตรสิ่งแวดลอม (Iberdrola, n.d.) ศิลปนนําแรงบันดาลใจและ
วัสดุจากธรรมชาติเพื่อถายทอดความงดงามในรูปแบบ 1) ศิลปะภูมิศิลป (Land art) ท่ีสรางข้ึนในพื้นท่ีภูมิทัศนนั้น ๆ โดยตรง 2) ศิลปะ
แบบจัดวางขนาดใหญ (Installation art) ที่อยูหางไกลจากชุมชนเมือง 3) ประติมากรรมวัสดุสําเร็จรูป (Readymade object) ที่ผลิตดวย
เครื่องจักรในระบบอุตสาหกรรมและเปนสาเหตุสําคัญของปญหามลพิษ และ 4) จิตรกรรมเชิงนิเวศ (Ecological painting) ที่อธิบาย
ความสัมพันธระหวางมนุษยกับธรรมชาติ ศิลปนใหความเคารพตอธรรมชาติโดยเนนวัสดุชีวภาพที่ผสานกับงานศิลปะเปนหนึ่งเดียวโดยไม
กอใหเกิดความเสียหายตอสิ่งแวดลอม กอนจะปลอยใหเสื่อมสลายตามกาลเวลาและคืนสูธรรมชาติ แตเนื่องจากความไมคงทนของวัสดุ 
ศิลปนจะใชวิดีโอ เสียง ภาพถาย หรือแผนที่ เพื่อบันทึกผลงานนั้น ๆ  

องคประกอบจากธรรมชาติยังรวมถึง ‘เสียง’ ท่ีจับตองไมได เชน แนวคิดภูมิ ทัศนทางเสียง (Soundscape) ทีบ่ันทึก
สภาพแวดลอมทางเสียงท่ีมนุษยรับรู ประกอบดวย เสียงที่เกิดจากสัตว (Biophony) เสียงที่สรางโดยมนุษย (Anthropophony) และเสียง
จากปรากฏการณทางธรรมชาติและสภาพอากาศ (Geophony) เชน เสียงลมและเสียงคลื่นทะเล (Eclipse soundscapes, n.d.) จาก
ขอมูลดังกลาวขางตนพบวา แนวคิดศิลปะเพ่ือสิ่งแวดลอม (Environmental art) มีความสัมพันธกับแนวคิดภูมิทัศนทางเสียง 
(Soundscape) ในเรื่องการสํารวจความอุดมสมบูรณของธรรมชาติ มลพิษที่เกิดกับสิ่งแวดลอมหรือสภาพเสียงท่ีผิดปกติอาจแสดงใหเห็นถึง
ปญหามลพิษทางเสียงเชนเดียวกัน การดําเนินการวิจัยครั้งน้ีจะเปนการสรางสรรคผลงานศิลปะที่มีแนวเกี่ยวกับสิ่งแวดลอมในหลายมิติ ทั้ง
การมองเห็นและการไดยิน สรางรับรูทางศิลปะที่หลากหลายผานภาพและเสียง เพ่ือใหผูชมไดเห็นความสําคัญของปญหาตาง ๆ ที่เกิดข้ึน 
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                 ภาพท่ี 3 สภาพแวดลอมตาง ๆ ในพ้ืนที่ลุมน้ําทะเลสาบสงขลา 

ที่มา: เกรียงศักดิ์ รักษาเดช 

 

2. รูปทรงทางทัศนะ (Visual form)  

เนื่องจากงานวิจัยครั้งนี้มีความเช่ือมโยงกับสิ่งมีชีวิต ผูวิจัยไดทําการศึกษาและรวบรวมรูปทรงอินทรีย (Organic form) สิ่งมีชีวิต
ตาง ๆ ทีป่รากฏในลุมน้ําทะเลสาบสงขลา ทัง้สังคมพืชและสังคมสัตว โดยเนนสายพันธุที่เสี่ยงตอการสูญพันธุ นําโครงสรางทางชีวภาพจาก
ขอมูลเอกสารทางวิชาการและภาพถายจากการลงพ้ืนที่มาวิเคราะหและสรุปผลเพ่ือสรางแบบรางและองคประกอบที่ใหความรูสึกของการ
เคลื่อนไหว (Movement) ความสมดุล (Balance) และความหลากหลาย (Variety) ของระบบนิเวศท่ีผสมผสานเปนเอกภาพ (Unity) ตาม
หลักการทางทัศนธาตุ (Visual element) 

 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

ภาพท่ี 4 กุงเคยและสัตวคลายกุงจําพวก Amphipod สายพันธุใหมที่คนพบในทะเลสาบสงขลา 

ที่มา: จาก https://www.sanook.com/campus/1057315/ 
 

3. ศิลปะสื่อผสม (Mixed-media art)  

    ศิลปะสื่อผสม คือ การผสมผสานสือ่ศิลปะ (Art medium) วัสดุ (Material) และเทคนิคทางศิลปะที่หลากหลายในผลงานหน่ึง
ชิ้น ผูวิจัยไดทดลองนําสื่อเปยกและสื่อแหง (Wet and dry media) ไดแก สีอะคริลิกและสีสเปรยมาใชรวมกับสื่อแหง เชน ปากกามารค
เกอรสี และวัสดุเก็บตก (Found object) โดยรวบรวมขยะและวัสดุเหลือใชในพื้นที่ท่ีเปนวัตถุจากโลกแหงความจริงมาเพิ่มความหมาย
ใหกับโลกแหงจินตนาการในงานจิตรกรรม สรางความหมายเชิงสัญลักษณท่ีสัมพันธกับแนวคิด  
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                        ภาพที่ 5 สื่อเปยกและสื่อแหง (Wet and dry media) และวัสดุเหลือใช (Found object) 
    ที่มา: เกรียงศักดิ์ รักษาเดช 

4. สื่อมัลตมิีเดีย (Multimedia)  

    เทคโนโลยีที่ควบคุมดวยคอมพิวเตอรในการนําขอความ (Text) ภาพน่ิง (Image) เสียง (Audio) วิดีโอ (Video) และ
ภาพเคลื่อนไหว (Animation) มาใชเพ่ือสื่อสารความคิด สามารถจัดเก็บไฟล สงตอ และประมวลผลแบบดิจิทัลได ตางจากขอความ กราฟก 
ภาพลายเสน และภาพวาดท่ีเปนสื่อแบบดั้งเดิม ส่ือมัลติมีเดียสามารถประยุกตเขากับการสรางสรรคทางทัศนศิลปเพ่ือดึงดดูความสนใจของ
ผูชมไดมากขึ้น (Ambryix1, 2011) ดวยคุณสมบัติดังกลาว งานวิจัยครั้งน้ีไดนําผลงานจิตรกรรมสื่อผสมมาทดลองรวมกับสื่อมัลติมีเดียแบบ
ดิจิทัล เพ่ือสรางองคประกอบของการเคลื่อนไหว (Motion) ที่มีระยะเวลา (Duration) ในการปรากฏใหเห็นทีละสวน ๆ ตามเวลาจริง 
(Real-time) แตกตางจากงานจิตรกรรมตนแบบที่เปน 2 มิติ มองเห็นท้ังหมดไดในครั้งเดียว 

 
5. การฉายภาพเคลื่อนไหวบนวัตถุ (Projection mapping) 

       เทคนิคพ้ืนฐานหนึ่งในความจริงเสริม (Augmented reality) ที่ผูใชสามารถมองเห็นไดโดยไมตองใชอุปกรณเสริมหรือแวนตา 
3 มิติ (Virtual Reality Headset) งานวิจัยครั้งนี้ไดนําคุณสมบัติของสื่อมัลติมีเดียดังกลาวขางตน คือ องคประกอบแบบคงท่ี (Static 
element) ไดแก ภาพนิ่ง (Image) งานจิตรกรรม ที่รับรูไดในครั้งเดียว นํามาสรางองคประกอบแบบเคลื่อนไหว (Dynamic element) 
ไดแก วิดีโอ (Video) ภาพเคลื่อนไหว (Animation) รวมท้ังเสียง (Audio) ที่มีเงื่อนไขดานเวลา (Time-based media) ในการรับรู
ตามลําดับเนื้อหาที่กําหนด (ภาพที่ 7) ปจจุบันเทคนิคดังดลาวนิยมใชในงานอีเวนต งานเปดตัวสินคา และเทศกาลทางวัฒนธรรม รวมถึง
ศิลปะ เชน ผลงาน “Rubens Cupid” (Skullmapping, 2021) ที่คิวปดโบยบินออกมาจากภาพและเคลื่อนไหวไปรอบทาอากาศยาน
บรัสเซลส และ “Mono Amor: Visionary Art Brought to Life” ที่ศิลปนใชแสงสีและภาพกราฟกเคลื่อนไหวไปบนงานจิตรกรรม
นามธรรมอยางมีชีวิตชีวาราวกับการวาดภาพดวยแสง (Siggard, 2014) 

 
  

 
 

 
 
 

 
                        ภาพที่ 6 “Rubens Cupid” และ “Mono Amor: Visionary Art Brought to Life”   

ที่มา: https://skullmapping.com/project/rubens-cupid/ 
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ภาพท่ี 7 แผนภาพการสรางภาพเคลื่อนไหวบนระนาบจิตรกรรม 
                ที่มา: เกรียงศักดิ์ รักษาเดช 

ขั้นตอนการสรางสรรค 

1. สรางแบบราง (Sketch) โดยการศึกษาโครงสรางพืชพันธุไมและสัตวตาง ๆ จากขอมูลหนังสือในโครงการศึกษารวบรวมขอมูล
สารสนเทศ และแผนท่ีความหลากหลายทางชีวภาพและทรัพยากรทางทะเล ลุมน้ําทะเลสาบสงขลา จํานวน 5 เลมคือ 1) พรรณไม 2) แพ
ลงกตอน 3) สัตวไมมีกระดูกสันหลัง 4) สัตวมีกระดูกสันหลัง 5) ปลา เพ่ือเปนแนวทางในการสืบคนเพ่ิมเติมจากฐานขอมูลอินเตอรเน็ต 
ขั้นตอนตอไป สรางแบบรางดวยโปรแกรม Procreate ในอุปกรณ iPad  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

      
 
   ภาพท่ี 8 ภาพลายเสนการศึกษาโครงสรางพืชและสัตวชนิดตาง ๆ 

ที่มา: เกรียงศักดิ์ รักษาเดช 

ผลงานชิ้นท่ี 1 “ความหลากหลายทางชีวภาพลุมน้ําทะเลสาบสงขลา” (Biodiversity in the Songkhla Lake Basin) ขนาด 98 
x 126 เซนติเมตร เทคนิคสีอะคริลิกและปากกามารคเกอร นําเสนอภาพระบบนิเวศผสมผสานที่อุดมสมบูรณกอใหเกิดความหลากหลาย
ทางชีวภาพของพืชพันธุไมและสัตวตาง ๆ ความสัมพันธในระบบหวงโซอาหารที่มีการถายทอดพลังงานของสิ่งมีชีวิตเปนทอด ๆ ดวยการ
บริโภคตอ ๆ กัน จากผูผลิตสูผูบริโภค หวงโซอาหารประกอบไปดวยผูผลิต (Producer) ผูบริโภค (Consumer) และผูยอยสลาย 
(Decomposer) ความสําคัญของหวงโซอาหารคือการเปนตัวชี้วัดความอุดมสมบูรณของระบบนิเวศนั้น ๆ ยิ่งโซยาวมากแสดงวามีสิ่งมีชีวิต
หลากหลายชนิดอาศัยอยูในแหลงท่ีอยูน้ัน ๆ 
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ผลงานชิ้นท่ี 2 “ระบบนิเวศผสมผสานลุมน้ําทะเลสาบสงขลา” (Ecosystems of Songkhla Lake Basin) ขนาด 98 x 126 
เซนติเมตร เทคนิคสีอะคริลิกและสีสเปรย แนวความคิดการสรางสรรคคือ ทะเลสาบสงขลาเปนทะเลสาบ 3 น้ํา น้ําจืด น้ําเค็ม และน้ํากรอย 
เปนที่อยูของสิ่งมีชีวิตท้ังสังคมพืชและสัตวนานาชนิด ปญหามลพิษในทะเลสาบสงขลาไดสงผลกระทบตอระบบนิเวศอยางรุนแรง สัตวหลาย
ชนิดพันธุกําลังถูกคุมคามหรือเสี่ยงตอการสูญพันธุ เชน โลมาอิรวดี ฯลฯ ในตอนทายของภาพเคลื่อนไหวผลงานทั้ง 2 ชิ้นนําเสนอภาพ
ปญหามลพิษตาง ๆ ที่เกิดจากการกระทําของมนุษย เชน ควันและน้ําเสียจากโรงงานอุตสาหกรรม 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี 9 ภาพแบบรางผลงานช้ินที่ 1 และ 2 

      ที่มา: เกรียงศักดิ์ รักษาเดช 

เน่ืองจากการวิจัยครั้งนีป้ระกอบดวยคุณสมบัติของภาพเคลื่อนไหวซอนทับบนภาพนิ่ง ผูวิจัยไดนําองคประกอบของภาพยนตรคือ การสราง
เรื่อง (Story) และโครงเรื่อง (Plot) ลําดับเหตุการณท่ีเกิดขึ้นตั้งแตจุดเริ่มตนไปสูจุดสูงสุดของเรื่องในตอนจบ การรับรูของผูชมไมถูกจํากัด
ในกรอบภาพวาด 2 มิติ แตสามารถสรางจินตนาการไปกับเสียงและภาพที่กําลังเคลื่อนไหว  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                           
 

                        
ภาพท่ี 10 โครงเรื่องการสรางภาพเคลื่อนไหวบนระนาบจิตรกรรมผลงานชิ้นที่ 1 และ 2 

ที่มา: เกรียงศักดิ์ รักษาเดช 



วารสารศลิปปรทัิศน คณะศลิปกรรมศาสตร มหาวทิยาลัยราชภัฏสวนสุนันทา  

ปท่ี 14 ฉบับที่ 1  (มกราคม – มถิุนายน 2569) 

 

113 

 
 

2. สรางจิตรกรรมสื่อผสม วัสดุและอุปกรณ ไดแก สีอะคริลิก สีสเปรย ปากกามารคเกอร และวัสดุเก็บตกหรือวัสดุเหลือใช 
(Found object) ที่รวบรวมเศษขยะชนิดตาง ๆ เชน เศษโลหะ กระดาษ ตะแกรงโลหะ ตะกราพลาสติก ฯลฯ จากพื้นที่ตาง ๆ ในแถบลุม
น้ําทะเลสาบสงขลา สรางรองรอยและพื้นผิวดวยสีสเปรยเพ่ือเปนสื่อถึงปญหามลพิษและสิ่งแวดลอม การสรางพ้ืนผิว (Texture) จากวัสดุที่
ผลิตในระบบอุตสาหกรรม เชน พลาสติก บับเบิ้ล ทําใหผลงานดูเปนจริงมากขึ้นเมื่อสายตาสัมผัสพ้ืนผิวที่แตกตางจากพื้นผิวที่เรียบของสี 
ดึงดูดใหผูชมตองการสํารวจรายละเอียดตาง ๆ ในภาพมากขึ้น เพ่ิมมิติความรูสึกที่หลากหลาย ทั้งในแงของความงาม อารมณ และแนวคิดที่
ผูวิจัยตองการถายทอดไปยังผูชม 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 11 การสรางรองรอยพ้ืนผวิ (Texture) ดวยเทคนิคสีสเปรยจากเศษขยะเหลือใช 
ที่มา: เกรียงศักดิ์ รักษาเดช 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                     
ภาพท่ี 12 ภาพแสดงความสัมพันธของส่ิงมีชีวติในระบบนิเวศ เทคนิคสีอะครลิิกและปากกามารคเกอร 

 ที่มา: เกรียงศักดิ์ รักษาเดช 
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        ภาพท่ี 13 ผลงานจิตกรรมสื่อผสมช้ินที่ 1 และ 2 ที่เสร็จสมบูรณ 
          ท่ีมา: เกรียงศักดิ์ รักษาเดช 

 

    (VDO ชิ้นที่ 1)                                                                                                              (VDO ชิ้นที่ 2) 
 
3. สรางวิดีโอภาพเคลื่อนไหวบนระนาบจิตรกรรม (Projection mapping) เปนข้ันตอนการเปลี่ยนภาพจิตรกรรมใหเปน

จอแสดงผลสําหรับฉายภาพวิดีโอ ข้ันตอนแรก นําผลงานทั้ง 2 ชิ้นบันทึกภาพดวยกลองดิจิทัล ปรับแตงรายละเอียดตาง ๆ ดวยโปรแกรม 
Adobe Photoshop กอนนํามาสรางภาพเคลื่อนไหวดวยโปรแกรม Adobe After Effects ตามโครงเรื่องท่ีกําหนด  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                     

 
ภาพท่ี 14 ขั้นตอนการสรางภาพเคลื่อนไหวและการทดลองฉายบนผลงานช้ินที่ 1 และ 2 

ที่มา: เกรียงศักดิ์ รักษาเดช 
 
4. ภูมิทัศนทางเสียง (Soundscape) การสํารวจพ้ืนท่ีลุมน้ําทะเลสาบสงขลา 4 สวนหลัก คือ 1) ทะเลนอย จังหวัดพัทลุง 2) 

ทะเลสาบตอนบนหรือทะเลหลวง 3) ทะเลสาบตอนกลาง และ 4) ทะเลสาบตอนลางที่เช่ือมตอกับอาวไทย ผูวิจัยไดบันทึกเสียงตาง ๆ เชน 
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ฝนตก เสียงคลื่น เสียงสัตว และเสียงจากการกิจกรรมตาง ๆ ของมนุษยดวยเครื่องบันทึกเสียงแบบพกพา (Portable audio field 
recorder รวมถึงการบันทึกเสียงลมท่ีนําแนวคิดพิณลมโบราณ (Aeolian harp) ที่สรางจากขวดพลาสติกเหลือใชขนาดตาง ๆ ที่เก็บ
รวบรวมไว นํามาเจาะชองสี่เหลี่ยมขนาดตาง ๆ เพื่ออาศัยลมทะเลในการสรางการกําทอนของเสียง (Resonance) ทําใหเกิดเสียงประสาน 
(Harmonic) ขั้นคูเสียงตาง ๆ ตามธรรมชาติ (Britannica, n.d.) ผูวิจัยสรางเสียงพิณลมเพ่ือเปนสัญลักษณการเรียกรองและการสะทอน
กลับจากธรรมชาติถึงปญหาที่กําลังเผชิญ 
 
 
 
 
 
 
 
 
               

 

ภาพท่ี 15 ขั้นตอนการบันทึกภูมิทัศนทางเสียงดวยพิณลม (Aeolian harp) จากขวดพลาสติกเหลือใช 
                    ที่มา: เกรียงศักดิ์ รักษาเดช 

 

5. ขั้นตอนหลังการผลิตงาน (Postproduction) เปนการทํางานเบื้องหลังข้ันตอนสุดทายกอนเผยแพรผลงาน เชน การตัดตอวิดีโอ ลําดับ
ภาพเคลื่อนไหว กราฟก การลงเสียง และเสียงประกอบ (Sound effect) ดวยโปรแกรม iMovie  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 16 ขั้นตอนหลังการผลิตงานตัดตอและลงเสียงวิดโีอ 

                           ที่มา: เกรียงศักดิ์ รักษาเดช 

ธรรมชาติและศิลปะสามารถสรางอารมณความรูสึกใหกับมนุษยไดไมทางใดก็ทางหนึ่ง ศิลปนแตละยุคสมัยนําแรงบันดาลใจจาก
ธรรมชาติมาถายทอดความงดงามผานมุมมองที่เปนปจเจก แตศิลปะเพ่ือสิ่งแวดลอมคือการสะทอนทั้งภาพความงดงามและปญหาของยุค
สมัย Zou (2022) อธิบายวา ศิลปนสรางการเชื่อมโยงศิลปะกับธรรมชาติผานการรับรูทางสายตาเพ่ือสรางจิตสํานึกที่ดีใหมนุษยหันมาสนใจ
สิ่งแวดลอมมากขึ้น นอกเหนือจากการใหความรูและสรางความเขาใจเก่ียวกับปญหาสิ่งแวดลอม แตยังสรางความตระหนักใหผูชมไดคิดวา
จะมีสวนรวมในสรางความเปลี่ยนแปลงท่ีดีขึ้นไดอยางไร  
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ภาพท่ี 17 รวมแสดงผลงานในนิทรรศการ “สงขลารวมสมัย” ณ หอศิลป Medova Art Space กรุงเทพฯ   
                       ท่ีมา: เกรียงศักดิ์ รักษาเดช 

สรุปผลการวิจัยสรางสรรค 

ขอคนพบและองคความรูที่เกิดจากการวจิัย มีผลการศึกษาขอมูล การดําเนินงาน และการสรางสรรค ดังน้ี 
1. ผลงานวิจัยแสดงความสัมพันธระหวางองคประกอบการสรางสรรคงานทัศนศิลป (Visual art) ทั้ง 4 สวน คือ 1) ผูวิจัยในฐานะ

ศิลปน (Artist) ผลิตผลงานศิลปะผานกระบวนการสรางสรรคเพ่ือสรางการมีสวนรวมกับผูชม 2) ผลงานศิลปกรรม (Artwork) สะทอน
ประเด็นปญหาสิ่งแวดลอมผานรูปทรงทางศิลปะ วัสดุ และเทคนิคตาง ๆ ในบริบทศิลปะรวมสมัย 3) ผลงานศิลปะนําเสนอประเด็นรวมสมัย
เก่ียวกับสถานการณสิ่งแวดลอมโลกผานประสบการณและมุมมองของผูวจิัย 4) ผูชม (Audience) สะทอนความคิดเห็นที่มีตอผลงานเพ่ือให
ผูวิจัยนําคําแนะนําและคําติชมมาพัฒนาผลงานในโอกาสตอ ๆ ไป 

2. การวิจัยครั้งนีส้ามารถนําเสนอระบบนิเวศผสมผสานและความหลากหลายทางชีวภาพลุมนํ้าทะเลสาบสงขลาเพ่ือสงเสริมการ
อนุรักษสิ่งแวดลอมผานงานศิลปะเพ่ือสรางความตระหนักดานสิ่งแวดลอม (Environmental awareness) ใหกับผูชม 

3. การสรางสรรคจิตรกรรมสือ่ผสม (Mixed-media painting) จากสื่อศิลปะ (Art medium) และวัสดุเหลือใช (Found object) 
เมื่อนําเทคโนโลยีสมัยใหมมาผสมผสานสามารถเปลี่ยนการรับรูภาพนิ่งเปนภาพเคลื่อนไหว สามารถเพ่ิมความหมายในผลงานและกระตุน
ความสนใจของผูชมไดมากขึ้น 

4. ผลงานวิจัยครั้งมีการรับรูดวยประสาทสัมผัสที่มากกวาหนึ่ง เสียงจากธรรมชาติไวเปนสวนหนึ่งของแนวคิดภูมิทัศนทางเสียง 
(Soundscape) ที่สัมพันธกับแนวคิดศิลปะเพ่ือสิ่งแวดลอม (Environmental art) ทําใหผลงานมีความหมายที่ลึกซึ้งข้ึน 
 

อภิปรายผล 

1. เทคนิคการสรางสรรคของผลงานวิจัยนี้ที่สอดคลองกับผลงาน “Mono Amor: Visionary Art Brought to Life” ที่นํา
ภาพเคลื่อนไหวมาฉายซอนทับบนภาพจิตรกรรมดวยเครื่องโปรเจคเตอรทั่วไป ในขณะท่ี “Rubens Cupid” มีจุดเดนในการสราง
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ภาพเคลื่อนไหวจากภาพเขียนยุคบาโรก (Baroque art) ดวยโมเดล 3 มิติ (3D Model) แแอนิเมชัน (Animation) และอุปกรณเทคโนโลยี
ที่ซับซอนขึ้น ทําใหภาพศิลปะคลื่อนไหวไดอยางมีชีวิตชีวา ผลงานทั้ง 3 ชิ้นมีการใชเทคโนโลยีการฉายภาพเคลื่อนไหวบนระนาบวัตถุ 
(Projection Mapping) ที่ผสมผสานระหวางศิลปะดั้งเดิมและสื่อมัลติมีเดีย สามารถสรางความสนใจใหกับกลุมเปาหมายได แตมีความ
แตกตางในเรื่องวัตถุประสงคของการสรางสรรค เนื้อหาทางศิลปะ เทคนิคการนําเสนอ และการตีความ  

2. ผลงานวิจัยนี้และ “Mono Amor: Visionary Art Brought to Life” มีเนื้อหาเรื่องราวที่ถูกสรางข้ึนใหมเฉพาะ เนนการใช
แสงและภาพเคลื่อนไหวท่ีปรับใหเขากับรูปทรงตาง ๆ บนระนาบจิตรกรรม ขอจํากัดคือเนนการนําเสนอในพ้ืนที่ทางศิลปะ เชน หอศิลป 
ในขณะที่ “Rubens Cupid” ภาพคิวปดสามารถทะลุออกจากกรอบรูปและโบยบินไปรอบ ๆ สนามบินที่เปนบริบทดานพื้นที่ในการ
นําเสนอ ทําใหเกิดการผสมผสานระหวางศิลปะรวมสมัยและสถานที่สมัยใหม 
 

ขอเสนอแนะ 

1. การรางสรรคศิลปะเพ่ือสิ่งแวดลอมสามารถนําเทคโนโลยีมัลติมีเดียมาประยุกตใชในรูปแบบการสรางสรรคอื่น ๆ เชน ศิลปะ
แบบจัดวาง (Installation art) หรือศิลปะเชิงปฏิสัมพันธ (Interactive art) ฯลฯ เพื่อสรางการมีสวนรวมและประสบการณทางศิลปะที่
ลึกซึ้งข้ึน 

2. บทบาทหนึ่งของศิลปะรวมสมัย คือ แนวคิดท่ีบทบาทของศิลปะอยูในฐานะการเคลื่อนไหว เชน สังคม การเมือง วัฒนธรรม 
การเรียกรองสิทธิเสรีภาพ (Art as Activism) ที่ศิลปนสรางการมีสวนรวมรับผิดชอบตอสิ่งแวดลอมโดยใชศิลปะเปนแนวทาง ซึ่งการวิจัย
ครั้งนี้สามารถตอยอดสรางโครงงการวิจัยแบบมีสวนรวม (Participatory research) เพ่ือสรางเจตคติที่ดีดานสิ่งแวดลอมใหกับชุมชน 
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