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  บทคัดย่อ 
 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ 1) เพื่อเปรียบเทียบทักษะการฟังภาษาอังกฤษของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 หลังการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) โดยใช้เกมทาง
ภาษากับเกณฑ์ร้อยละ 80 2) เพื่ อเปรียบเทียบทักษะการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่  5 หลังการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) โดยใช้เกม 
ทางภาษากับเกณฑ์ร้อยละ  80 3) เพื่ อเปรียบ เทียบทักษะการท างานกลุ่มของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่  5 หลังการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) โดยใช้เกม 
ทางภาษากับเกณฑ์ร้อยละ 80 และ 4) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) โดยใช้เกมทางภาษา กลุ่มตัวอย่าง
เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 โรงเรียนบ้านวังใหญ่ อ าเภอเทพา 
จังหวัดสงขลา จ านวน 31 คน ได้มาโดยการสุ่มแบบกลุ่ม เครื่องมือที่ ใช้ ในการวิจัย ได้แก่  
1) แผนการจัดการเรียนรู้  2) แบบทดสอบวัดทักษะการฟัง 3) แบบทดสอบวัดนทักษะการพูด  

                                      
1 นักศึกษาระดับปริญญาโท สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน คณะครศุาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภฏัสงขลา 
2 ผู้ช่วยศาสตราจารย ์ดร. สาขาวิชาหลักสูตรและการสอน คณะครุศาสตร์  มหาวิทยาลยัราชภฏัสงขลา 

mailto:1supangsin.2017@gmail.com
mailto:2juraisiri.choo@skru.ac.th


 

2236  | MCU Ubonratchathani Journal of Buddhist Studies, Vol.6 No.1 (January-April 2024) 

 

4)  แบบประเมินทักษะการท างานกลุ่ม และ 5)  แบบสอบถามความพึงพอใจ สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
ได้แก ่ค่าเฉลี่ย ( ) ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD.) ค่าร้อยละ และสถิติการทดสอบที (t-test) ผลการวิจัย
พบว่า 1) ทักษะการฟังภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5 หลังการจัดการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) โดยใช้เกมทางภาษาสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .01 2) ทักษะการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 หลังการจัดการเรียนรู้
แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) โดยใช้เกมทางภาษาสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .01 3) ทักษะการท างานกลุ่มของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 หลังการจัดการเรียนรู้
แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) โดยใช้เกมทางภาษาสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 อย่างมีนัยส าคัญ
ทางสถิติที่ระดับ .01 และ 4) ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5 ต่อการจัดการ
เรียนรูแ้บบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) โดยใช้เกมทางภาษา โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด 
โดยมีค่าเฉลี่ย ( ) เท่ากับ 4.62 

 
ค าส าคัญ : การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน, เกมทางภาษา, ทักษะการฟังภาษาอังกฤษ, 
ทักษะการพูดภาษาอังกฤษ, ทักษะการท างานกลุ่ม 
 

Abstract 
 

The objectives of this research were: 1) to compare English listening skills of 
grade 5 students after cooperative learning management based on Teams Games 
Tournament technique (TGT) by using language learning games with the criterion of 80 
percent, 2) to compare English speaking skills of grade 5 students after cooperative 
learning management based on Teams Games Tournament technique (TGT) by using 
language learning games with the criterion of 80 percent, 3) to compare group working 
skills of grade 5 students after cooperative learning management based on Teams Games 
Tournament technique (TGT) by using language learning games with the criterion of 80 
percent, and 4) to study the satisfaction of grade 5 students towards cooperative learning 
management based on Teams Games Tournament technique (TGT) by using language 
learning games. The sample consisted of 31 grade 5 students in second semester of 2023 
academic year at Banwangyai School, Thepha district, Songkhla province. Cluster random 
sampling was employed. The research instruments consisted of: 1) lesson plans, 2) 
English listening skill test, 3) English speaking skill test, 4) group working skill assessment 
form, and 5) satisfaction questionnaire. Analytical statistics were mean, standard 
deviation, percentage and t-test. The research findings were as follows: 1) English 
listening skills of grade 5 students after cooperative learning management based on 
Teams Games Tournament technique (TGT) by using language learning games was higher 
than 80 percent with statistically significant at the level of .01, 2) English speaking skills of 
grade 5 students after cooperative learning management based on Teams Games 
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Tournament technique (TGT) by using language learning games was higher than 80 with 
statistically significant at the level of .01, 3) group working skills of grade 5 students after 
cooperative learning management based on Teams Games Tournament technique (TGT) 
by using language learning games was higher than 80 percent with statistically significant 
at the level of .01, and 4) the satisfaction of grade 5 students towards cooperative 
learning management based on Teams Games Tournament technique (TGT) by using 
language learning games was at a highest level with the mean of 4.62 

 
Keywords : Cooperative learning management, Teams Games Tournament technique (TGT), 
Language learning game, English listening skill, English speaking skill, Group working skill 
 

บทน า 
 

ในปัจจุบันการเรียนรู้ภาษาอังกฤษมีความส าคัญอย่างยิ่งในชีวิตประจ าวัน เนื่องจากเป็น
เครื่องมือส าคัญในการติดต่อสื่อสาร การศึกษา การแสวงหาความรู้ การประกอบอาชีพ การสร้าง
ความเข้าใจเกี่ยวกับวัฒนธรรมและวิสัยทัศน์ของชุมชนโลก ช่วยพัฒนาผู้เรียนให้มีความเข้าใจตนเอง
และผู้อ่ืนดีขึ้น สามารถใช้ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร เข้าถึงองค์ความรู้ได้ง่ายและกว้างขึ้น และมี
วิสัยทัศน์ในการด าเนินชีวิต (ส านักวิชาการและมาตรฐานการศึกษา, 2551)   

แม้ว่าระบบการศึกษาจะมุ่งเน้นให้ผู้เรียนได้เรียนภาษาอังกฤษ และพัฒนาทักษะเพื่อ 
การสื่อสารมาเป็นเวลานาน แต่ทักษะการสื่อสารโดยเฉพาะทักษะการฟัง-พูดภาษาอังกฤษ พบว่า 
ยังไม่บรรลุตามจุดมุ่งหมายเท่าที่ควร สาเหตุอาจเป็นเพราะการสอนที่ผิดวิธี  คือ เน้นการสอน
โครงสร้างกฎเกณฑ์ทางภาษามากกว่าการสอนใช้ภาษาในการสื่อสาร (Juhana, 2012) และอาจ
เนื่องมาจากสภาพปัญหาในการจัดการเรียนรู้ในชั้นเรียนที่ใช้การบรรยายหรือผู้สอนไม่น ากิจกรรม
การสอนที่เน้นภาษาเพื่อการสื่อสารมาจัดกิจกรรม รวมทั้งนักเรียนส่วนมากไม่ชอบพูดโต้ตอบหรือ
ซักถามในห้องเรียน และไม่กล้าใช้ภาษาอังกฤษเพราะอายหรือกลัวผิด ซึ่งปัญหาเหล่านี้ส่งผลโดยตรง
ต่อผู้เรียน ท าให้ไม่สามารถน าข้อมูลที่ได้เรียนรู้มาประยุกต์ใช้ในการสื่อสาร (สุทัศน์ สังคะพันธ์, 2557)  

จากผลการทดสอบทางการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET) วิชาภาษาอังกฤษ 
ในระดับชั้นประถมศึกษาปีที่  6 ในโรงเรียนกลุ่มเครือข่ายขุนเขาแหลมขาม 10 โรงเรียน พบว่า 
ทักษะการฟัง-พูดภาษาอังกฤษของนักเรียนอยู่ในเกณฑ์ที่ไม่น่าพึงพอใจ เห็นได้จากผลการทดสอบ
ทางการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET) วิชาภาษาอังกฤษในปี 2564 และ 2565 นักเรียนมี
คะแนนไม่ผ่านคร่ึงของเกณฑ์มาตรฐาน ในสาระที่ 1 ภาษาเพื่อการสื่อสาร มาตรฐาน ตัวชี้วัดที่ 1.1
เข้าใจและตีความเรื่องที่ฟังและอ่านจากสื่อประเภทต่าง ๆ และแสดงความคิดเห็นอย่างมีเหตุผล 
1.2 ทักษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสาร แสดงความรู้สึก และความคิดเห็น
อย่างมีประสิทธิภาพ และ 1.3 น าเสนอข้อมูลข่าวสาร ความคิดรวบยอดและความคิดเห็น 
ในเรื่องต่าง ๆ โดยการพูดและการเขียน โดยมีผลการประเมินอยู่ในระดับร้อยละ 33.69 สะท้อน 
ให้เห็นว่านักเรียนไม่เข้าใจเนื้อหา ไม่สามารถจับใจความส าคัญและแปลความหมายได้ จึงส่งผลต่อ
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนในตัวชี้วัดที่เกี่ยวกับทักษะการฟัง-พูดภาษาอังกฤษ  
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จากการสัมภาษณ์ครูผู้สอนในโรงเรียนกลุ่มตัวอย่าง พบว่า นักเรียนไม่ชอบวิชาภาษาอังกฤษ
เพราะคิดว่ายาก เป็นภาษาที่ไม่คุ้นเคย ท าให้นักเรียนขาดความมั่นใจในการใช้ภาษา โดยเฉพาะ
ทักษะการฟัง-พูดภาษาอังกฤษ นักเรียนร้อยละ 80 มีการสื่อสารผิดพลาด เนื่องจากฟังไม่ออก ไม่เข้าใจ 
ไม่กล้าพูดโต้ตอบ กลัวว่าหากพูดผิดไวยากรณ์ หรือออกเสียงผิดจะท าให้โดนเพื่อนล้อ จึงไม่กล้าตอบค าถาม
หรือแสดงความคิดเห็นในห้องเรียน จากสภาพปัญหาส่งผลให้นักเรียนมีเจตคติที่ไม่ดีต่อวิชาภาษาอังกฤษ 
ไม่ตั้งใจเรียน และไม่ให้ความร่วมมือในการเรียน อันน าไปสู่การไม่เข้าใจในความรู้ที่ครูได้สอน นักเรียน
ร้อยละ 75 มีทักษะการท างานกลุ่มที่ไม่น่าพึงพอใจ เนื่องจากเมื่อนักเรียนได้ท างานกับกลุ่มเพื่อน
ที่ไม่สนิท การมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างเพื่อนจะลดน้อยลง นักเรียนไม่กล้าแสดงความคิดเห็นภายในกลุ่ม  
ไม่กล้าน าเสนองานหน้าชั้นเรียน ไม่ให้ความร่วมมือกับเพื่อน ส่งผลให้งานที่ท าออกมาไม่ดีเท่าที่ควร 
นอกจากนี้ การขาดแรงจูงใจในการเรียนเป็นอีกหนึ่งสาเหตุที่ท าให้การเรียนภาษาอังกฤษไม่บรรลุจุดมุ่งหมาย  
(ชัชชญา น้อยผา วรารัตน์ ศรีวัชรวงศ์ และจินตหรา ธรรมรักษา, สัมภาษณ์, 13 กันยายน 2566). จะเห็นได้ว่า
ผลกระทบที่กล่าวมาข้างต้น น าไปสู่ความล้มเหลวในการจัดการเรียนรูใ้นวิชาภาษาอังกฤษ 

การจะแก้ปัญหาทักษะการฟัง-พูดภาษาอังกฤษ และทักษะการท างานกลุ่มของนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่มีผลสัมฤทธิ์อยู่ในระดับที่ไม่น่าพอใจ ครูผู้สอนต้องเตรียมความพร้อมตั้งแต่
ในการจัดการเรียนการสอนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โดยต้องปรับวิธีการสอนให้เหมาะสมกับ
ผู้เรียนมากยิ่งขึ้น การสอนจะต้องท้าทายผู้เรียนและสามารถดึงดูดความสนใจของผู้เรียนได้ เพื่อให้
ผู้เรียนมีความสนใจภาษาอังกฤษและมีความพร้อมในการใช้ภาษาในระดับที่สูงขึ้น  ผู้วิจัยจึง 
มีแนวคิดที่จะจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาทักษะการฟัง-พูดภาษาอังกฤษ และทักษะการท างานกลุ่ม 
โดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีท)ี โดยใช้เกมทางภาษา  

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) สามารถแก้ปัญหาการทักษะ 
การท างานกลุ่มได้ เนื่องจากนักเรียนทุกคนเข้าร่วมเกมการแข่งขันกับนักเรียนกลุ่มอ่ืนที่มีความสามารถ
ใกล้เคียงกัน ดังนั้นทุกคนมีโอกาสเท่าเทียมกันในการท าคะแนน จึงท าให้มีความภาคภูมิใจและมั่นใจ
ในความพยายามและความสามารถของตน การแข่งขันกันในเกมการเรียนแบบเผชิญหน้ากัน ท าให้เกิด
ความตื่นเต้น เป็นการกระตุ้นให้นักเรียนกระตือรือร้นในการค้นคว้าหาความรู้และช่วยเหลือกันมากยิ่งขึ้น 
(สมศักดิ์ภู่ วิภาดาวรรธน์, 2553) โดยมีข้อดี คือ 1) ผู้เรียนมีความเอาใจใส่รับผิดชอบตัวเองและ
กลุ่มร่วมกับสมาชิกอ่ืน 2) ส่งเสริมให้ผู้เรียนที่มีความสามารถต่างกันได้เรียนร่วมกัน 3) ส่งเสริมให้
ผู้เรียนผลัดเปลี่ยนกันเป็นผู้น า 4) ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ฝึกฝนและเรียนรู้ทักษะทางสังคมโดยตรง  
5) ผู้เรียนมีความตื่นเต้น สนุกสนานกับการเรียนรู้ (สุวิทย์มูลค าและอรทัย มูลค า, 2552) ซึ่งหากน า
วิธีการสอนแบบการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) มาใช้ในการจัดการเรียนรู้
จะสามารถช่วยให้ผู้เรียนใช้กระบวนการกลุ่มในการพัฒนาทักษะการฟัง-พูดภาษาอังกฤษได้ 
สอดคล้องกับงานวิจัยของ เกศรา อินทะนนท์ (2557) ที่ได้ท าวิจัยเรื่องการศึกษาทักษะการพูดภาษาอังกฤษ
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) 
ภายหลังที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) พบว่า นักเรียนมีทักษะการ
พูดภาษาอังกฤษ คะแนนหลังเรียนสูงกว่าคะแนนก่อนเรียน อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ .01 
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เกมทางภาษาสามารถน ามาใช้แก้ปัญหาทักษะการฟัง-พูดภาษาอังกฤษ ทักษะการท างานกลุ่ม 
และเพิ่มความพึงพอใจต่อวิชาภาษาอังกฤษได้ เนื่องจากเกมทางภาษาช่วยให้การจัดการเรียนรู้ใน
วิชาภาษาอังกฤษมีชีวิตชีวา นักเรียนมีความสนุกสนาน ผ่อนคลายอารมณ์ สามารถเข้าใจบทเรียนได้ง่ายขึ้น 
โดยการฝึกทักษะทางภาษาและท าความเข้าใจบทเรียนไปพร้อม ๆกัน นอกจากนี้เกมยังเปิดโอกาสให้
นักเรียนรู้จักคิดตัดสินใจ แสดงความสามารถของตนได้อย่างเต็มที่  เป็นการเรียนรู้ที่ท้าทาย
ความสามารถ นักเรียนเป็นผู้เล่นเกมเอง ท าให้ได้รับประสบการณ์ตรงเป็นการเปิดโอกาสให้นักเรียน
มีส่วนร่วมสูง (วิภา ตัณฑุลพงษ์, 2555) การใช้เกมเป็นกระบวนการเรียนรู้ที่ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับ
ผู้สอนและเพื่อนในชั้นเรียน มีความร่วมมือกันระหว่างผู้เรียน ผู้เรียนจะได้ลงมือปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ 
อันจะน าไปสู่การสร้างความรู้จากสิ่งที่ปฏิบัติในระหว่างการเรียนการสอน ด้วยการพูดและการฟัง 
การเขียน การอ่าน และการสะท้อนความคิด (สัญญา ภัทรากร, 2552) สอดคล้องกับผลการวิจัย
ของ รงคเทพ ลิ้มมณี (2563) ที่ได้ศึกษาเปรียบเทียบการพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษโดยใช้
เกมเพื่อการเรียนรู้ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ก่อนและหลังเรียน พบว่า นักเรียนมีทักษะ
การพูดภาษาอังกฤษหลังการใช้เกมเพื่อการเรียนรู้สูงกว่าเกณฑ์ระดับผลการเรียนของโรงเรียน 
ร้อยละ 50 จ านวน 33 คน (ร้อยละ 80.49)  

เมื่อน าวิธีการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) มาใช้ร่วมกับเกมจะท าให้
นักเรียนมีทักษะการฟัง-พูดภาษาอังกฤษ และทักษะการท างานกลุ่มดีขึ้น นักเรียนสามารถพัฒนา
ทักษะการฟังให้สามารถเข้าใจวัตถุประสงค์และตีความหมายของผู้พูดได้อย่างถูกต้อง พัฒนาทักษะการพูด
ภาษาอังกฤษให้มีความถูกต้องในการออกเสียง การพูดตามหลักไวยากรณ์ และมีความคล่องแคล่วในการใช้
ภาษามากขึ้นจากการแข่งขันตอบค าถามด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน (TGT)  
พัฒนาทักษะการท างานกลุ่มจากการร่วมมือกันเรียนรู้เพื่อให้ทีมประสบความส าเร็จ อันก่อให้เกิด
ความภาคภูมิใจในตนเองและเมื่อน าเกมทางภาษามาประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนรู้ จะท าให้นักเรียน
เข้าใจบทเรียนได้ง่ายขึ้น เนื่องจากเกมช่วยกระตุ้นให้นักเรียนได้เรียนรู้เรื่องต่าง ๆ  อย่างสนุกสนาน ทั้งได้ฝึก
ทักษะทางภาษาและท าความเข้าใจบทเรียนไปพร้อมกัน อันจะส่งผลให้นักเรียนมีเจตคติที่ดีต่อวิชา
ภาอังกฤษ ดังนั้น ผู้วิจัยจึงมีความสนใจในการพัฒนาทักษะการฟัง-พูดภาษาอังกฤษ และทักษะการ
ท างานกลุ่ มของนั ก เรียน  โดยครูผู้ สอนต้องเตรียมความพร้อมตั้ งแต่ การจัดการเรียน 
การสอนนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) 
โดยใช้เกมทางภาษา จะท าให้นักเรียนมีทักษะการฟัง-พูดภาษาอังกฤษดีขึ้น มีทักษะการท างานกลุ่ม 
มีเจตคติที่ดีต่อวิชาภาษาอังกฤษ และมีความพร้อมในการเรียนภาษาอังกฤษในระดับที่สูงขึ้น 

 
วัตถุประสงค์การวิจัย 
 

1. เพื่อเปรียบเทียบทักษะการฟังภาษาอังกฤษ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 หลัง
การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) โดยใช้เกมทางภาษากับเกณฑ์ร้อยละ 80 

2. เพื่อเปรียบเทียบทักษะการพูดภาษาอังกฤษ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 หลัง
การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) โดยใช้เกมทางภาษากับเกณฑ์ร้อยละ 80 
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3. เพื่อเปรียบเทียบทักษะการท างานกลุ่ม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5 หลัง 
การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) โดยใช้เกมทางภาษากับเกณฑ์ร้อยละ 80 

 4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้
แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) โดยใช้เกมทางภาษา 

 
วิธีด าเนินการวิจัย 
 

การวิจัยเร่ือง การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) โดยใช้เกมทางภาษา
ที่มีต่อทักษะการฟัง-พูดภาษาอังกฤษ และทักษะการท างานกลุ่มของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
มีวิธีการด าเนินการวิจัย ดังนี้ 

1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 

โรงเรียนในกลุ่มเครือข่ายขุนเขาแหลมขาม 10 โรงเรียน จ านวน 10 ห้องเรียน 345 คน  
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนบ้านวังใหญ่ 

ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2566 จ านวน 1 ห้องเรียน มีนักเรียนทั้งสิ้น 31 คน ได้มาจากการสุ่ม
แบบกลุ่ม (Cluster random sampling) โดยใช้ห้องเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม 

2. ขอบเขตด้านเนื้อหา 
กรอบเนื้อหาที่น ามาใช้ในการวิจัยครั้งนี้ เป็นเนื้อหารายวิชาภาษาอังกฤษ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 ปรับปรุง 2560 ในหน่วยที่ 7 
Recreation and Free Time ที่เน้นทักษะการฟัง-พูด โดยแบ่งออกเป็น 4 แผน แผนละ 2 ชั่วโมง 
โดยมี แผนการจั ดการเรียนรู้  คื อ 1) Free Time 2) Amusement Park 3) TV Programs และ 
4) Holidays 

3. เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้ก าหนดเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 4 ชนิด ดังนี้ 
 3.1 แผนการจัดการเรียนรู้  โดยใช้ การจั ดการเรีย นรู้ แบบ ร่วมมื อ เทคนิ ค 

ทีมแข่งขัน (ทีจีที) โดยใช้เกมทางภาษา ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จ านวนทั้งสิ้น 4 แผน 
จากการตรวจสอบจากผู้เชี่ยวชาญพบว่า แผนมีค่าความเหมาะสม เท่ากับ 4.74  

  3.2 แบบวัดทักษะการฟั ง เป็นแบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบ จ านวน 1 ฉบับ  
มีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) เท่ากับ 1.00 ทุกข้อ มีค่าความยากง่าย (p) อยู่ระหว่าง 0.53-0.77 มีค่า 
อ านาจจ าแนก (r) เท่ากับ 0.27 และมีค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับเท่ากับ 0.83 

  3.3 แบบวัดทักษะการพูด เป็นแบบทดสอบมีลักษณะให้ถาม-ตอบ จ านวน 1 ฉบับ 
มีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) เท่ากับ 1.00 ทุกข้อ และมีค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับเท่ากับ 0.95 

 3.4 แบบประเมิ นทั กษะการท างานกลุ่ ม  ประกอบด้ วย 4 ด้ าน จ านวน 1 ฉบั บ 
มีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) เท่ากับ 1.00 ทุกข้อ และมีค่าความเชื่อมั่นทั้งฉบับเท่ากับ 0.82 
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 3.5 แบบประเมินความพึงพอใจต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน (ที
จีที) โดยใช้เกมทางภาษา จ านวน 1 ฉบับ มีค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) เท่ากับ 1.00 ทุกข้อ และมีค่า
ความเชื่อมั่นทั้งฉบับเท่ากับ 0.81 

4. การวิเคราะห์ข้อมูล 
  การวิเคราะห์ข้อมูล ผู้วิจัยได้ท าการวิเคราะห์ข้อมูลด้วยโปรแกรมคอมพิว เตอร์ส าเร็จรูป 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูลน าเสนอตามล าดับ โดยใช้สถิติการวิเคราะห์ ค่าร้อยละ (Percentage)  
การหาค่าเฉลี่ย ( ) ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) และสถิติการทดสอบที (t-test) 

 

ผลการวิจัย 
 

1. ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบทักษะการฟังภาษาอังกฤษ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
หลังการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) โดยใช้เกมทางภาษากับเกณฑ์ร้อยละ 80 
ตารางที่ 1 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบทักษะการฟังภาษาอังกฤษ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 หลัง 
การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) โดยใช้เกมทางภาษากับเกณฑ์ร้อยละ 80   (n=31) 
 

ทักษะการฟัง คะแนนเต็ม   SD ร้อยละ  
ค าศัพท์ 4 3.61 0.62 90.25 3.74** 
เข้าใจ 12 10.65 1.43 88.75 4.08** 
จับใจความ 4 3.68 0.60 92.00 4.44** 
รวม 20 17.94 1.71 89.70 6.30** 

** มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 

จากตาราง 1 พบว่า ทักษะการฟังภาษาอังกฤษ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 หลัง
การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) โดยใช้เกมทางภาษาสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดยมีค่าเฉลี่ยหลังการจัดการเรียนรู้ เท่ากับ 17.94 เมื่อ
พิจารณาทักษะการฟังเป็นรายด้าน พบว่า ด้านค าศัพท์มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.61 ด้านความเข้าใจ
เท่ากับ 10.65 และด้านการจับใจความเท่ากับ 3.68 โดยทุกด้านมีคะแนนหลังการจัดการเรียนรู้สูง
กว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

2. ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบทักษะการพูดภาษาอังกฤษ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 
หลังการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) โดยใช้เกมทางภาษากับเกณฑ์ร้อยละ 80 
แสดงดังตารางที่ 2 ดังนี้ 
ตารางที่ 2 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบทักษะการพูดภาษาอังกฤษ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 หลัง 
การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) โดยใช้เกมทางภาษากับเกณฑ์ร้อยละ 80  (n=31) 

ทักษะการพูด คะแนนเต็ม   SD 
คะแนนเฉลี่ย 

ร้อยละ  

หลังการจดัการเรียนรู ้ 48 44.52 3.70 92.75 9.19** 
** มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
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จากตาราง 2 พบว่า ทักษะการพูดภาษาอังกฤษ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5 หลัง 
การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) โดยใช้เกมทางภาษาสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดยมีค่าเฉลี่ยหลังการจัดการเรียนรู ้( ) เท่ากับ 44.52 คิดเป็นร้อยละ 92.75  

 

3. ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบทักษะการท างานกลุ่ม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5  
หลังการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) โดยใช้เกมทางภาษากับเกณฑ์ร้อยละ 80 
ตารางที่ 3 ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบทักษะการท างานกลุ่ม ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 หลัง 
การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) โดยใช้เกมทางภาษากับเกณฑ์ร้อยละ 80   (n=31) 
 

ทักษะการท างานกลุม่ คะแนนเต็ม   SD 
คะแนนเฉลี่ย 

ร้อยละ 
 

 ด้านความร่วมมือ 8 7.94 0.36 99.25 23.80** 
 ด้านขั้นตอนการท างาน 4 3.90 0.30 97.50 13.03** 
ด้านการแสดงความคดิเห็น 4 3.87 0.34 96.75 10.96** 
ด้านความรบัผิดชอบ 4 3.94 0.25 98.50 16.40** 

รวม 20 19.65 1.08 98.25 18.76** 

** มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 

 จากตาราง 3 พบว่า ทักษะการท างานกลุ่มของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 หลัง 
การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) โดยใช้เกมทางภาษา โดยภาพรวมสูงกว่า
เกณฑ์ร้อยละ 80 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 โดยอยู่ในระดับดีมาก มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
19.65 เมื่อพิจารณาทักษะการท างานกลุ่มของนักเรียนรายด้านพบว่า ด้านความร่วมมือมีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 7.94 ด้านความรับผิดชอบเท่ากับ 3.94 ด้านขั้นตอนการท างานเท่ากับ 3.90 และด้านการ
แสดงความคิดเห็นเท่ากับ 3.87 โดยทุกด้านมีคะแนนหลังการจัดการเรียนรู้สูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 
อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

4. ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้
แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) โดยใช้เกมทางภาษา แสดงดังตารางที่ 4 ดังนี้ 
ตารางที่ 4 ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) โดยใช้เกมทางภาษา  (n=31) 
 

รายการ   SD ระดับความพึงพอใจ 
ด้านเนื้อหา 4.60 0.62 มากที่สุด 
ด้านการจดัการเรียนรู ้ 4.59 0.66 มากที่สุด 
ดา้นสื่อการสอน 4.63 0.66 มากที่สุด 
ด้านการวัดและการประเมินผล 4.65 0.59 มากที่สุด 

รวมท้ังหมด 4.62 0.62 มากที่สุด 
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จากตาราง 4 พบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้
แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) โดยใช้เกมทางภาษา โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด ( ) 
เท่ากับ 44.52  เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน พบว่า ทุกด้านมีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมากที่สุด โดยด้านการ
วัดและการประเมินผลมีค่าเฉลี่ยความพึงพอใจสูงสุดเท่ากับ 4.65 รองลงมาคือ ด้านสื่อการสอน  
ด้านเนื้อหา และด้านการจัดการเรียนรูโ้ดยมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.63, 4.60, 4.59 ตามล าดับ 

 

อภิปรายผล 
 

การวิจัยเร่ือง การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) โดยใช้เกมทางภาษา
ที่มีต่อทักษะการฟัง - พูดภาษาอังกฤษ และทักษะการท างานกลุ่มของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
มีประเดน็ในการอภิปราย ดังนี้ 

1. ทักษะการฟังภาษาอังกฤษ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5 หลังการจัดการเรียนรู้
แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) โดยใช้เกมทางภาษาสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 อย่างมีนัยส าคัญ 
ทางสถิติที่ระดับ .01 ผลการวิจัยเป็นเช่นนี้ เนื่องจากการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน 
(ทีจีที) โดยใช้เกมทางภาษาในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้นั้น มี 5 ขั้นตอน ประกอบด้วย 1) ขั้น
น าเข้าสู่บทเรียน 2) ขั้นสอน 3) ขั้นจัดทีม 4) ขั้นการแข่งขันโดยใช้เกมทางภาษา และ 5) ขั้นสรุปผล
โดยจะมีการทักทาย อธิบาย ตอบค าถาม ล้วนใช้ทักษะการฟังในการท ากิจกรรมโดยเฉพาะในขั้นที่ 2 
และขั้นที่ 4 ซึ่งสามารถพัฒนาทักษะการฟังภาษาอังกฤษของผู้เรียนได้ โดยสอดคล้องกับแนวคิด
ของ Davies & Pearse (2000) ที่กล่าวถึงกลวิธีในการพัฒนาทักษะการฟังภาษาอังกฤษว่า ผู้สอน
ควรเน้นในเร่ืองการทักทาย การตั้งค าถาม การให้ค าแนะน า การอธิบาย และการเล่าเร่ืองราวต่างๆ 
เป็นต้น เพราะเรื่องเหล่านี้เกี่ยวข้องกับชีวิตประจ าวัน และเป็นการฝึกฝนความเข้าใจในการฟังได้
อย่างมีประสิทธิภาพ ถ้าเราฝึกการใช้ภาษาอังกฤษในแนวนี้ จะท าให้การเรียนรู้ภาษาอังกฤษของ
นักเรียนมีความหมาย สอดคล้องกับผลการวิจัยของ Niatus Solikah (2019) ได้ศึกษาการผลของ
การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) ร่วมกับการใช้โสตทัศนวัสดุในการสอน
ทักษะการฟังของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ที่โรงเรียน MA Ma’arif Klego Mrican Ponorogo 
ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่ได้รับการสอนด้วยวิธีการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน 
(ทีจีที) ร่วมกับการใช้โสตทัศนวัสดุในการสอนทักษะการฟังมีความเข้าใจในการฟังสูงกว่านักเรียนที่
สอนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบปกติ และสอดคล้องกับผลการวิจัยของ กัลยา จันเลน (2558) ที่
ได้ศึกษาการพัฒนาทักษะการฟัง และการพูดภาษาอังกฤษ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โดย
การใช้เกม ผลการวิจัยพบว่า คะแนนเฉลี่ยทักษะการฟังภาษาอังกฤษ เรื่อง All Year Round โดย
การใช้เกมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  3 โรงเรียนบ้านใหม่สันติ อ าเภอแม่ฟ้าหลวง จังหวัด
เชียงราย ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาเชียงราย เขต 3 คะแนนเฉลี่ยก่อนเรียน 10.80 
คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน 24.65 คะแนนเฉลี่ยหลังเรียนเพิ่มขึ้น 13.85 แสดงให้เห็นว่าการจัดการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) โดยใช้เกมทางภาษา สามารถพัฒนาทักษะการฟังของนักเรียนได้ดีขึ้น 

2. ทักษะการพูดภาษาอังกฤษ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5 หลังการจัดการเรียนรู้ 
แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) โดยใช้เกมทางภาษาสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 อย่างมีนัยส าคัญ
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ทางสถิติที่ระดับ .01 เนื่องจากมีการใช้เกมทางภาษาเพื่อกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน เกมช่วยให้
นักเรยีนได้เรียนรู้เรื่องต่าง ๆ อย่างสนุกสนานและฝึกทักษะทางภาษาหรือท าความเข้าใจบทเรียนไป
พร้อมๆ กัน นอกจากนี้ยังเปิดโอกาสให้นักเรียนรู้จักคิดตัดสินใจ แสดงความสามารถของตนได้อย่าง
เต็มที่ เป็นการเรียนรู้ที่ท้าทายความสามารถ นักเรียนเป็นผู้เล่นเกมเอง ท าให้ได้รับประสบการณ์ตรง
เป็นการเปิดโอกาสให้นักเรียนมีส่วนร่วมสูง (วิภา ตัณฑุลพงษ์, 2555) สอดคล้องกับผลการวิจัยของ 
เกศรา อินทะนนท์ (2557) ที่ได้ศึกษาทักษะการพูดภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่  2 ที่
ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) ภายหลังที่ได้รับการจัดการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) พบว่า นักเรียนมีทักษะการพูดภาษาอังกฤษสูงกว่าก่อนได้รับการ
จัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ .01 และนักเรียนมี
ความก้าวหน้าในการพูดภาษาอังกฤษสูงขึ้น สอดคล้องกับผลการวิจัยของ รงคเทพ ลิ้มมณี (2563) ที่
ได้ศึกษาการพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษโดยใช้เกมเพื่ อการเรียนรู้ส าหรับนักเรียน  
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนมีทักษะการพูดภาษาอังกฤษหลังการใช้เกมเพื่อการ
เรียนรู้สูงกว่าเกณฑ์ ระดับผลการเรียนของโรงเรียนร้อยละ 50 จ านวน 33 คน (ร้อยละ 80.49)  
จะเห็นได้ว่านักเรียนที่ เรียนโดยใช้การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน  (ทีจีที ) มี
ความก้าวหน้าในการพูดภาษาอังกฤษ 

3. ทักษะการท างานกลุ่มของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5 หลังการจัดการเรียนรู้แบบ
ร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) โดยใช้เกมทางภาษาสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 80 อย่างมีนัยส าคัญทาง
สถิติที่ระดับ .01 โดยภาพรวมนักเรียนมีทักษะอยู่ในระดับดีมาก มีค่าเฉลี่ย เท่ากับ 19.65 เมื่อ
พิจารณาทักษะการท างานกลุ่มของนักเรียนรายด้านพบว่า ด้านความร่วมมือมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 7.94 
ด้านความรับผิดชอบเท่ากับ 3.94 ด้านขั้นตอนการท างานเท่ากับ 3.90 และด้านการแสดงความ
คิดเห็นเท่ากับ 3.87 ผลการวิจัยเป็นเช่นนี้ เนื่องจากการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน 
(ทีจีที) โดยใช้เกมทางภาษา นักเรียนได้เข้าร่วมกิจกรรมกลุ่ม ท าให้เกิดความร่วมมือกันเรียนรู้จน
งานกลุ่มประสบความส าเร็จ สอดคล้องกับแนวคิดของ สุวิทย์ มูลค าและอรทัย มูลค า (2552) ได้
กล่าวถึงข้อดีของการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) คือ 1) ผู้เรียนมีความเอาใจใส่
รับผิดชอบตัวเองและกลุ่มร่วมกับสมาชิกอ่ืน 2) ส่งเสริมให้ผู้เรียนที่มีความสามารถต่างกันได้เรียน
ร่วมกัน 3) ส่งเสริมให้ผู้เรียนผลัดเปลี่ยนกันเป็นผู้น า 4) ส่งเสริมให้ผู้เรียนได้ฝึกฝนและเรียนรู้ทักษะ
ทางสังคมโดยตรง 5) ผู้เรียนมีความตื่นเต้น สนุกสนานกับการเรียนรู้  

4. ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่  5 ที่มีต่อการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ
เทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) โดยใช้เกมทางภาษา ภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุด เมื่อพิจารณาเป็นรายด้าน 
พบว่า ทุกด้านมีค่าเฉลี่ยอยู่ในระดับมากที่สุด โดยด้านการวัดและการประเมินผลมีความพึงพอใจมี
ค่าเฉลี่ยสูงสุด รองลงมาคือ ด้านสื่อการสอน ด้านเนื้อหา และด้านการจัดการเรียนรู้ ตามล าดับ 
ผลการวิจัยเป็นเช่นนี้ เนื่องจากนักเรียนได้มีการประเมินตนเองในการท ากิจกรรม สื่อการสอนมีเกมที่
สนุกสนานในการท ากิจกรรม เนื้อหามีการเรียงล าดับจากง่ายไปยาก และการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ
เทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) โดยใช้เกมทางภาษาส่งเสริมให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมกลุ่ม 
และกล้าแสดงออกในการฟัง-พูดภาษาอังกฤษ ส่งผลให้นักเรียนพึงพอใจในการเรียนรู้ในระดับมากที่สุด 
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สอดคล้องกับผลการวิจัยของ Ira Setia Pransiska (2021) ที่ได้ศึกษาการจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือ
เทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) เพื่อเพิ่มแรงจูงใจในการเรียนภาษาอังกฤษ พบว่า การจัดการเรียนรูแ้บบร่วมมือ
เทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) สามารถพัฒนาแรงจูงใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่โรงเรียน
มัธยม Pasundan 1 Ciamhi ได้  เนื่ องจากกิจกรรมการเรียนรู้มี ความกระตือรือร้นและ 
ความสนุกสนาน สามารถสร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้ที่ดีขึ้น ทั้งยังส่งเสริมการแสดงออกของผู้เรียน 
ความร่วมมือกันระหว่างสมาชิกในกลุ่ม และเสริมสร้างบรรยากาศในห้องเรียนให้ดีขึ้น และยัง
สอดคล้องกับผลการวิจัยของ อรอุมา จารเครือ (2562) ที่ได้ศึกษาทักษะการพูดภาษาอังกฤษตามแนว
การสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร โดยใช้เกม ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปี ที่ 2 โรงเรียนทุ่งใหญ่
รัตนศึกษา พบว่า ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อแนวการสอนภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารโดยใช้
เกม โดยรวมอยูในระดับมากที่สุด ( เท่ากับ 4.74 SD เท่ากับ 0.42) แสดงให้เห็นว่าการจัดการ
เรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) โดยใช้เกมทางภาษา ส่งผลต่อความพึงพอใจของ
นักเรียนให้สูงขึ้น 

 
องค์ความรู้ที่ได้จากการวิจัย 
 

การจัดการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) โดยใช้เกมทางภาษา มีการกระตุ้น 
ความสนใจของนักเรียนด้วยเกมและกิจกรรมกลุ่ม นักเรียนเกิดการช่วยเหลือกันในกลุ่มระหว่างเรียน มีการ
พัฒนาทักษะฟัง-พูดภาษาอังกฤษ จากการพูดถาม-ตอบ ระหว่างครูกับนักเรียน และระหว่างนักเรียนกับ
นักเรียน สิ่งที่ครูผู้สอนต้องตระหนัก คือ การเป็นผู้สนับสนุน ชี้แนะ เสริมแรง ให้ก าลังใจกับนักเรียน เปิด
โอกาสให้นักเรียนได้พูดสะท้อนคิดการแลกเปลี่ยนความรู้ คอยสังเกต และอ านวยความสะดวกให้นักเรียนได้
พัฒนาตนเองอย่างเต็มที่ ทั้งควรน าการจัดการเรียนรู้เทคนิคทีมแข่งขัน (ทีจีที) โดยใช้เกมไปประยุกต์ใช้ใน
การจัดการเรียนรู้เพื่อพัฒนาภาษาอังกฤษหรือรายวิชาอ่ืนๆ และควรมีการประเมินผลกิจกรรมการพัฒนา
ทักษะการฟัง-พูดภาษาอังกฤษ และทักษะการท างานกลุ่มทุกครั้ง เพื่อเป็นประโยชน์ต่อการปรับปรุงแก้ไขใน
การท ากิจกรรมครั้งต่อไป อันจะส่งผลให้นักเรียนมีทักษะการฟัง-พูดภาษาอังกฤษ และทักษะการท างานกลุ่ม
สูงขึ้น 
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