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การจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการสอนทกัษะปฏบิัติของเดวีสรวมกับสือ่มลัติมีเดียที่มีตอ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และทักษะปฏิบัติทารําวงมาตรฐาน ของนักเรียนชัน้มัธยมศึกษาปที่ 2 

 

อภิสทิธิ์ ไพโรจน1      มนตรี เดนดวง 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา      มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 

บทความวิจัย 

รับตนฉบับ: 17 มีนาคม 2566 รับตีพิมพ: 22 ตุลาคม 2566 

 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงคเพื่อ 1) สรางและหาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการสอนทักษะ

ปฏิบัติของเดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดีย ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 เรื่อง รําวงมาตรฐาน 2) เปรียบเทียบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ระหวางกอนและหลังการจัดการเรียนรูโดยใช

รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดีย 3) เปรียบเทียบทักษะปฏิบัติของนักเรียนระดับชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 2 หลังการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดีย  

กับเกณฑรอยละ 80 และ 4) ศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่มีตอการจัดการเรียนรู

โดยใชรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดีย กลุมตัวอยางไดแกนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

โรงเรียนระโนดวิทยา อําเภอระโนด จังหวัดสงขลา ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2565 จํานวน 34 คน โดยวิธีการสุม

แบบกลุม การวิจัยในครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงคุณภาพ โดยมีเครื่องมือที่ใชในการวิจัยประกอบดวย 1) แผนการจัดการ

เรียนรูโดยใชรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดีย 2) แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียน เรื่อง รําวงมาตรฐาน 3) แบบทดสอบวัดทักษะปฏิบัติ รําวงมาตรฐาน และ 4) แบบสอบถามความพึง

พอใจตอการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดีย สถิติที่ใชในการ

วิเคราะหขอมูลไดแก คารอยละ คาเฉลี่ย คาเบี่ยงเบนมาตรฐาน และคาการทดสอบที  

ผลการวิจัยพบวา 1) แผนการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดีย 

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 เรื่อง รําวงมาตรฐาน มีความเหมาะสมมากท่ีสุด โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.92  

2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 หลังการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการสอน

ทักษะปฏิบัติของเดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดีย สูงกวากอนการจัดการเรียนรูอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

3) ทักษะปฏิบัติของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปที่ 2 หลังการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติ

ของเดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดีย สูงกวาเกณฑรอยละ 80 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ ระดับ .05 และ  

4) ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ท่ีมีตอการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการสอนทักษะ

ปฏิบัติของเดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดยี ภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด 

                                                             
1การติดตอและการรองขอบทความน้ี กรุณาสงถงึ นายอภิสิทธ์ิ ไพโรจน e-mail : apisit7610@gmail.com  
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The objectives of this research were 1) to design and examine the quality of lesson  plans using 

Davie's practical skills teaching model in combination with multimedia for Mattayom 2 

students 2) to compare learning achievement pre, during and post learning management using 

Davie's practical skills teaching model in combination with multimedia on learning 

achievement and standard of Thai dance practical skills for Mattayom 2 students 3) to 

compare the practical skills after the learning management using Davie's practical skills teaching 

model in combination with multimedia  with the 80% threshold 4) to study the satisfaction of 

Mattayom 2 students on the learning management using Davie's practical skills teaching model in 

combination with multimedia. The populations were randomly selected from Mattayom 2 

students in the 2nd semester of the academic year 2022 at Ranodwittaya School, Ranod District, 

Songkhla.  The samples of 34 Mattayom 2 students were selected.  The instruments of this research 

were lesson plans using Davie's practical skills teaching model in combination with multimedia, 

a learning achievement test on standard of Thai dance, standard of Thai dance practical skills 

test, a questionnaire of the learning management using Davie's practical skills teaching model in 

combination with multimedia. The data were analyzed by using mean, standard deviation 

and t-test. 

 The results of the research showed that: 1) The quality of the lesson plans using Davie's 

practical skills teaching model in combination with multimedia on learning achievement and 

standard of Thai dance practical skills for Mattayom 2 students were the most appropriate, with 

an average of 4.92. 2) Students’ learning achievement after the learning management were higher after 

using Davie's practical skills teaching model in combination with multimedia at the 

                                                             
1Correspondence concerning this article and requests for reprints should be addressed to Apisit Phairot e-mail : apisit7610@gmail.com 
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statistically significant level of .05 3) Students had higher score of practical skills compared with the 

80% threshold after using Davie's practical skills teaching model in combination with 

multimedia at the statistically significant level of .05 4) The satisfaction of Mattayom 2 students 

on the learning management using Davie's practical skills teaching model in combination with 

multimedia in the overall satisfaction were at the highest level 

 

Keywords:  Learning Management, Davie's practical skills teaching model,              

   Multimedia, Standard of Thai dance, Learning achievement, Practical skills 
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บทนํา 

 การจัดการศึกษาท้ังการศึกษาในระบบ การศึกษานอกระบบ และการศึกษาตามอัธยาศัย กลาวถึง

ความรูเก่ียวกับศาสนา ศิลปะ วัฒนธรรม การกีฬา ภูมิปญญาไทย และการประยุกตใชภูมิปญญา โดยการจัด

กิจกรรมการเรียนใหผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริง ฝกการปฏิบัติ (พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ: 

2553: 8) การพัฒนาศักยภาพคนทุกชวงวัย และสรางสังคมแหงการเรียนรู แนวทางการพัฒนาไดกลาวถึงการ

สรางเสริม และปรับเปลี่ยนคานิยมของคนไทยที่สอดแทรกคุณธรรม จริยธรรม ความมีวินัย จิตสาธารณะ 

รวมท้ังบู รณาการศาสนา ศิลป วัฒนธรรม ดนตรี  กีฬา  เข า กับกระบวนการเรียนรู แ ละวิถี ชี วิ ต

(กระทรวงศึกษาธิการ: 2560: 115) หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐานไดอธิบายการเรียนรูที่ผูเรียนไดรับ

ในสาระนาฏศิลปประกอบดวย มีความรูความเขาใจองคประกอบนาฏศิลป แสดงออกทางนาฏศิลปอยาง

สรางสรรค ใชศัพทเบื้องตนทางนาฏศิลป วิเคราะห วิพากษ วิจารณคุณคานาฏศิลปถายทอดความรูสึก

ความคิดอยางอิสระ สรางสรรคการเคลื่อนไหวในรูปแบบตาง ๆ ประยุกตใชนาฏศิลปในชีวิตประจําวัน เขาใจ

ความสัมพันธระหวางนาฏศิลปกับประวัติศาสตร วัฒนธรรมเห็นคุณคาของนาฏศิลปที่เปนมรดกทางวัฒนธรรม 

ภูมิปญญาทองถ่ิน ภูมิปญญาไทย และสากล (กระทรวงศึกษาธิการ: 2551: 182-183) โดยมีความสอดคลองกับ

หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนระโนดวิทยา ในการสนับสนุนทักษะความสามารถของผูเรียนมุงพัฒนาผูเรียนใหมี

ความรู ความสามารถทางดานทักษะ เนนผูเรียนเปนสําคัญพรอมท้ังสามารถนําความรูท่ีไดไปปฏิบัติไดจริงใน

ชีวิตประจําวัน (โรงเรียนระโนดวิทยา: 2564: 2) สภาพปญหาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชานาฏศิลป  

ปการศึกษา 2564 โรงเรียนระโนดวิทยา พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรายวิชานาฏศิลป ของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 2 จํานวนนักเรียน 304 คน มีนักเรียนจํานวน 87 คนคิดเปนรอยละ 28.62 ของนักเรียน

ทั้งหมดที่มีผลการเรียนต่ํากวาเกณฑที่กําหนด โดยไดกําหนดคาเปาหมายผลสัมฤทธิ์ทางการเรยีนกลุมสาระการ

เรียนรูศิลปะอยูที่รอยละ 80 ของนักเรียนท้ังหมดตองมีผลสัมฤทธิ์อยูในระดับ 2.5 ข้ึนไป ซึ่งสอดคลองกับ

รายงานผลการประเมินตนเองของสถานศึกษาปการศึกษา 2564 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรู

ศิลปะ นักเรียนท่ีมีผลสัมฤทธิ์ระดับ 2.5 ขึ้นไป คิดเปนรอยละ 77.67 ซึ่งต่ํากวาเปาหมายที่สถานศึกษากําหนด

คือ รอยละ 80 (โรงเรียนระโนดวิทยา: 2565: 45) ผลสืบเนื่องมาจากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนใน 

ปการศึกษา 2564 เปนการเรียนการสอนในระบบออนไลน ผูเรียนไมสามารถปฏิบัติทารําได เพราะไมมีครูเปน

ตนแบบในการปฏิบัติ รวมถึงผูเรียนไมมีความเขาใจในการใชสื่อสําหรับการเรียนการสอนในสถานการณ

ออนไลน ไมมีการทบทวนบทเรียน จึงสงผลตอผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาโดยเฉพาะทักษะปฏิบัติทารําวง

มาตรฐาน ซึ่งโดยปกติการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนรายวิชานาฏศิลป เรื่องรําวงมาตรฐานของนักเรียน

ระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนตน จะเปนการปฏิบัติทักษะที่มีความตอเนื่องกันของเนื้อหา จากเพลงที่งายไปสูเพลง

ที่ยากข้ึน ผูวิจัยจึงนําปญหามาวิเคราะห และตั้งขอสังเกตวาทักษะปฏิบัติทารําวงมาตรฐานของนักเรียน

ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ปการศึกษา 2565 ไมมีความตอเนื่องของการฝกปฏิบัติ เชนเดียวกับนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 2 ปการศึกษา 2564 ซึ่งอาจจะมีผลตอการปฏิบัติทารําเพลงที่มีความซับซอนได 
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 จากการศึกษาการพัฒนาทักษะปฏิบัติตามแนวคิดของเดวีส ผูเรียนสามารถปฏิบัติทักษะจากทารําที่มี

ความซับซอนนอยไปยังทารําที่มีความซับซอนมาก หรือจํานวนทารําที่มีความยากขึ้นได เพราะการพัฒนา

ทักษะปฏิบัติของเดวีสมีลําดับขั้นตอนในการฝกโดยการแยกทักษะยอยใหผูเรียนปฏิบัติ ทั้งมีครูเปนตนแบบ 

และไมมีครเูปนตนแบบ มีนักการศึกษาไดเสนอแนวคิดเก่ียวกับการพัฒนาทักษะปฏิบัติ ทิศนา แขมมณี (2552: 

39-40) กลาววาเปนรูปแบบการเรียนการสอนที่ชวยพัฒนาความสามารถดานทักษะปฏิบัติของผูเรียน 

โดยเฉพาะอยางยิ่งทักษะที่ประกอบดวยทักษะยอยจํานวนมากมีกระบวนการเรียนการสอน 5 ขั้นตอนคือ 

ขั้นท่ี 1 ข้ันสาธิตทักษะหรือการกระทํา ข้ันที่ 2 ชั้นสาธิตและใหผูเรียนปฏิบัติทักษะยอย ขั้นที่ 3 ขั้นใหผูเรียน

ปฏิบัติทักษะยอย ข้ันที่ 4 ขั้นใหเทคนิควิธีการ และข้ันที่ 5 ขั้นใหผูเรียนเชื่อมโยงทักษะยอย ๆ เปนทักษะท่ี

สมบูรณ ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ วิไลรัตน แซเอ้ียว (2560: 53) ไดมีการพัฒนาชุดกิจกรรมชุมนุมนาฏศิลป 

เรื่องรําวงมาตรฐานโดยใชทักษะปฏิบัติของเดวีส ผลการวิจัยพบวา ดานทักษะปฏิบัติของผูเรยีนหลังการจัดการ

เรียนรูมีคะแนนสูงกวาเกณฑท่ีกําหนดและยังสอดคลองกับงานวิจัยของ ชนากานต ออนประทุม (2563: 99) ไดมีการ

พัฒนากิจกรรมการเรียนรูทักษะปฏิบัติรําวงมาตรฐานโดยใชรูปแบบของเดวีส สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาป

ที่ 1 ผลการวิจัยพบวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หลังเรยีนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .01  

 จากการศึกษาการใชสื่ อมัลติมี เดียประกอบบทเรียนจัดไดว า เปนสื่อที่ เอื้ อตอการเรียนรู  

ที่มีประสิทธิภาพดวยองคประกอบที่หลากหลาย สามารถชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูควบคูกับการทบทวนทา

รําไดดวยตนเอง เรียนรูตามความสามารถ และความแตกตางระหวางบุคคล ผูเรียนยังสามารถเรียนรู

องคประกอบตาง ๆ ของการแสดงทั้ง ทํานองเพลง บทรอง ทารํา และการแตงกาย ตามองคประกอบของสื่อ 

ผานทางขอความ ภาพน่ิงภาพเคลื่อนไหว เสียง และวีดิทัศน ทวีศักดิ์ กาญจนสุวรรณ (2546: 2) กลาววาการ

ใชมัลติมีเดียในลักษณะปฏิสัมพันธ เพื่อชวยใหผูใชสามารถเรียนรูหรือทํากิจกรรมรวมถึงสื่อตาง ๆ ดวยตนเอง

ได วรานันท อิศรปรีดา (2565: 38-39) ไดกลาวถึงแนวโนมการพัฒนาการเรียนการสอนเครือขายมัลติมีเดียใน

อนาคตวาเทคโนโลยีมัลติมีเดียมีการพัฒนาอยางรวดเร็ว และมีบทบาทมากขึ้น และสงผลตอการเรียนการสอน

ในปจจุบันและอนาคต โดยลักษณะสําคัญของการสอนดวยเทคโนโลยีมัลติมีเดียมี ไดแก มีความหลากหลาย 

สามารถใหการตอบสนองจากระบบอยางทันทีทันใด แสดงผลขอมูลไดอยางมีชีวิตชีวา และสรางเสริมความ

กระตือรือรนของผูเรียน ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ ปนัดดา แสนสิงห (2562: 85-86) ไดมีการพัฒนา

กิจกรรมการเรียนรูทักษะปฏิบัติตามแนวคิดของ Davies ประกอบสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง รําวงมาตรฐาน 

ผลการวิจัยพบวา ประสิทธิผลหลังการจัดการเรียนรูสูงกวาเกณฑที่กําหนดรอยละ 75 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติ

ที่ระดับ.05 และความพึงพอใจโดยรวมอยูในระดับมากที่สุด 

 จากปญหาและความสําคัญของปญหาท่ีกลาวมาขางตน ผูวิจัยมีความเห็นวาวิธีการสอนพัฒนาทักษะ

ปฏิบัติเดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดีย เรื่องรําวงมาตรฐาน ผูเรียนสามารถพัฒนาทักษะปฏิบัติทารําวงมาตรฐาน 

เขาใจกระบวนการปฏิบัติ สามารถฝกปฏิบัติ ทบทวนทารําไดดวยตนเองเมื่อไมมีครูเปนตนแบบโดยผานสื่อ

มัลติมีเดีย รวมไปถึงการสงเสริมการใชเทคโนโลยีทางการศึกษา เพื่อเปนแนวทางในการพัฒนาทักษะปฏิบัติ 

และผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ใหสูงข้ึนตอไป 
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วัตถุประสงคการวิจัย 

 1. เพื่อสรางและหาคุณภาพแผนการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส

รวมกับสื่อมัลติมีเดีย ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 เรื่อง รําวงมาตรฐาน 

 2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ระหวางกอนและ

หลังการจัดการเรียนรูโดยใชรปูแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดีย   

 3. เพื่อเปรียบเทียบทักษะปฏิบัติของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 หลังการจัดการเรียนรูโดยใช

รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดีย กับเกณฑรอยละ 80 

 4. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่มีตอการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบ

การสอนทักษะปฏิบัติของเดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดีย 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 

ตัวแปรตน  ตัวแปรตาม 

   

การจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติ

ของเดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดีย 

ขั้นที่ 1 สาธิตทักษะหรือการกระทํา 

ขั้นที่ 2 สาธิตและใหผูเรียนปฏิบัติทักษะยอย 

ขั้นที่ 3 ผูเรยีนปฏิบัติทักษะยอยรวมกับสื่อมัลติมีเดีย 

ขั้นที่ 4 ใหเทคนิควิธีการ  

ขั้นที่ 5 เชื่อมโยงทักษะยอย ๆ เปนทักษะใหญที่สมบูรณ 

  

1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

2. ทักษะปฏิบัติทารําวงมาตรฐาน 

3. ความพึงพอใจตอการจัดการ

เรียนรูโดยใชรูปแบบการสอนทักษะ

ปฏิบัติของเดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดีย 

 

ภาพ 1 กรอบแนวคิดในการวจิัย 
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วิธีดําเนินการวิจัย 

ประชากรและตัวอยาง 

ประชากร ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนระโนดวิทยา ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2565 

จํานวน 9 หองเรียน จํานวนนกัเรียน 314 คน  

 กลุมตัวอยาง ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/5 โรงเรียนระโนดวิทยา ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา

2565 จํานวนนักเรียน 34 คน ไดมาดวยวิธีสุมแบบกลุม (Cluster Random Sampling) 

 เครื่องมือที่ใชในการวิจัย  

 การวิจัยครั้งนี้เปนการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดีย

ที่มีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและทักษะปฏิบัติทารําวงมาตรฐานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  ผูวิจัยได

ดําเนินการสรางและการหาคุณภาพเครื่องมือโดยผูเชี่ยวชาญทั้ง 5 ทาน มีรายละเอียดดังนี้ ผูชวยศาสตราจารย 

ดร.นพเกา ณ พัทลุง ผูเชี่ยวชาญดานหลักสูตรและการสอน ผูชวยศาสตราจารย ดร.ชุติมา จันทรจิตร 

ผูเชี่ยวชาญดานสื่อการสอน อาจารย ดร.จงกล บัวแกว ผูเชี่ยวชาญดานการวัดและประเมินผล อาจารยสายฝน 

ไฝเสง ผูเช่ียวชาญดานนาฏศิลป และอาจารยดวงเดือน แสงเมือง ผูเชี่ยวชาญดานนาฏศิลป 

 1. แผนการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดียระดับชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 2 วิธีการสรางดังนี้  

  1.1 ศึกษาหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ. 2551 ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษา

โรงเรียนระโนดวิทยา แนวคิดทฤษฎีและองคความรูเก่ียวกับการจัดกิจกรรมการเรียนโดยใชทักษะปฏิบัติเดวีส

รวมกับสื่อมัลติมีเดีย องคความรูเก่ียวกับกระบวนการจัดทําแผนการจัดการเรียนรูและหลักสูตรกลุมสาระการ

เรียนรูศิลปะ สาระนาฏศิลป ชวงชั้นมัธยมศกึษาตอนตน  

  1.2 เขียนแผนการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส รวมกับสื่อ

มัลติมีเดียของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 จํานวน 5 แผน แผนละ 2 ชั่วโมง ประกอบดวย แผนการจัดการ

เรียนรูที่ 1 เรื่องนาฏยศัพทเบื้องตนทางดานนาฏศิลปไทย แผนการจัดการเรียนรูที่ 2 เรื่องนาฏยศัพทในการ

แสดงรําวงมาตรฐาน แผนการจัดการเรียนรูที่ 3 เรื่องการแสดงรําวงมาตรฐานเพลงคืนเดือนหงาย แผนการ

จัดการเรียนรูที่ 4 เรื่องการแสดงรําวงมาตรฐานเพลงดวงจันทรวันเพ็ญ และแผนการจัดการเรียนรูที่ 5  

เรื่องการแสดงรําวงมาตรฐานเพลงดอกไมของชาติ 

  1.3 นําแผนการจัดการเรียนรูเสนอตอผูเชี่ยวชาญจํานวน 5 ทาน เพื่อตรวจสอบหาคุณภาพ 

ความเหมาะสมขององคประกอบของแผนการจัดการเรียนรู ดานเนื้อหา ดานวัดผล ดานสื่อการสอน และดาน

การจัดการเรียนรู  
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  1.4 นําคะแนนผลประเมินแผนการจัดการเรียนรูมาวิเคราะหหาคาเฉลี่ยเพื่อเปรียบเทียบกับ

เกณฑท่ีมีคุณภาพ และความเหมาะสมโดยใชเกณฑการแปลความหมายของคะแนน พิจารณาจากคาเฉลี่ย 

3.51 ขึ้นไปถือวาแผนมีคุณภาพและสามารถใชได (บุญชม ศรีสะอาด, 2556: 109) 

  โดยภาพรวมผูเชี่ยวชาญทั้ง 5 ทานใหความคิดเห็นวาองคประกอบของแผนการจัดการเรียนรู

มีความเหมาะสมมากที่สุดมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.92 

  1.5 ปรับแผนการจัดการเรียนรูตามคําแนะนําของผูเชี่ยวชาญทั้ง 5 ทาน ประกอบดวย เกณฑ

การประเมินใบงาน และการปฏิบัติ ชองทางในการชมสื่อการสอน ใบงานประกอบการเรียนการสอน 

  1.6 จัดพิมพแผนการจัดการเรียนรูฉบับสมบูรณเพื่อนําไปใชกับกลุมทดลอง (Try out)  

  1.7 จัดพิมพแผนการจัดการเรียนรูฉบับสมบูรณไปใชจริงกับกลุมตัวอยางในการวิจัย 

 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เรื่องรําวงมาตรฐาน แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก

จํานวน 20 ขอ ไดดําเนินการสรางตามขั้นตอนดังนี้  

  2.1 ศึกษาขอบขายเนื้อหา ตัวชี้วัด กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สาระนาฏศิลปชั้นมัธยมศึกษา

ปที่ 2 ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 และสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนนาฏศลิป  

  2.2 ศึกษาหลักการสรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนนาฏศิลป  

  2.3 สรางแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจํานวน 40 ขอเพื่อคัดเลือกไว 20 ขอ 

  2.4 นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่สรางข้ึนเสร็จแลวนําเสนอผูเชี่ยวชาญ 5 

ทานเพื่อตรวจสอบคุณภาพดานความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา หรือพิจารณาวาขอสอบมีความสอดคลองกับ

จุดประสงคการเรียนรูหรือไม จากนั้นนําคะแนนของผูเชี่ยวชาญมาคํานวณหาคาดัชนีความสอดคลอง (Index 

of Item Objective Congruence: IOC) (พิสัย ฤทธิ์จรูญ, 2545: 150)  

  จากผลการพิจารณาโดยผูเชี่ยวชาญพบวา ไดคาดัชนีความสอดคลองที่มีคา IOC ตั้งแต 0.80-

1.00 เปนขอที่ใชไดจํานวน 40 ขอ  

  2.5 ปรับปรุงแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ตามขอเสอนแนะของผูเชี่ยวชาญ ประกอบดวยการ

เรียงลําดับของตัวเลือกตอบจากขอความที่สั้นไปยาว ปรับขอคําถามของแบบทดสอบใหสั้น กระชับ อานแลว

เขางายขึ้น  

  2.6 จัดพิมพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนฉบับทดลองจํานวน 40 ขอ นําไปใชกับ

กลุมทดลอง (Try out)  
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  2.7 นํากระดาษคําตอบของนักเรียนที่ทําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนมาตรวจให

คะแนน  

  2.8 นําคะแนนที่ไดมาวิเคราะหขอสอบเปนรายขอเพื่อหาคาความยาก (p) และอํานาจ

จําแนก (r) และคัดเลือกความยากงายของขอสอบที่มีความยากตั้งแต 0.20 -0.80 และคาอํานาจจําแนก

เขาเกณฑตั้งแต 0.20-1.00 จากผลการวิเคราะหพบวา ขอสอบที่คัดเลือกมีคาความยากอยูระหวาง 0.35-0.79 

และคาอํานาจจําแนกอยูระหวาง 0.24-0.47 มีขอสอบที่เขาเกณฑจํานวน 20 ขอ 

  2.9 นําขอสอบที่คัดเลือกจํานวน 20 ขอมาหาคาความเชื่อมั่นทั้งฉบับโดยใชสูตร KR-20 ของ

คูเดอร ริชารดสัน (Kuder Richardson)  จากผลการวิเคราะหพบวาแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมี

คาเชื่อม่ัน 0.74 

  2.10 จัดพิมพแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเร่ืองรําวงมาตรฐาน ฉบับสมบูรณ 

 3. แบบทดสอบวัดทักษะปฏิบัติเรื่องรําวงมาตรฐาน เปนแบบทดสอบวัดทักษะปฏิบัติ มาตราสวน

ประมาณคา 4 ระดับพรอมดวยเกณฑการใหคะแนน จํานวนประเด็นการประเมิน 5 ดาน ไดดําเนินการสราง

ตามข้ันตอนดังน้ี  

 3.1 ศึกษาขอบขายเนื้อหา ตัวชี้วัดกลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สาระนาฏศิลป ชั้นมัธยมศึกษา

ปที ่2 ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551  

 3.2 ศึกษาหลักการสรางแบบทดสอบวัดทักษะปฏิบัติของเดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดีย  

 3.3 สรางแบบทดสอบวัดทักษะปฏิบัติพรอมเกณฑการใหคะแนนแบบมาตราสวนประมาณคา 

4 ระดับ ประเด็นการประเมิน ประกอบดวย (1) การแสดงทาทางเคลื่อนไหวถูกตอง (2) การแสดงทาทาง

เคลื่อนไหวสวยงาม (3) การแสดงทาทางเคลื่อนไหวที่สื่อทางอารมณ (4) การแสดงทาทางเคลื่อนไหว

ตอเนื่องกัน (5) การแสดงทาทางเคลื่อนไหวมีเทคนิคการแสดง โดยกําหนดเกณฑการใหคะแนน (กมลวรรณ 

ตังธนกานนท, 2563: 25-33)  

 3.4 นําแบบทดสอบวัดทักษะปฏิบัติที่สรางขึ้นเสนอผูเชี่ยวชาญ 5 ทานตรวจสอบคุณภาพ

ดานความเท่ียงตรง ความสอดคลอง โดยใชแบบประเมินเปนมาตราสวนประมาณคามีระดับการวัด 5 ระดับ  

 3.5 วิเคราะหหาคาดัชนีความสอดคลอง ระหวางประเด็นการประเมินของแบบทดสอบและ

เกณฑการใหคะแนนกับตัวชี้วัด มีคาตั้งแต 4.60-5.00 ซึ่งผลการวิเคราะหพบวาแบบทดสอบวัดทักษะปฏิบัติใน

ภาพรวมมีความเหมาะสมระดับมากที่สุดเทากับ 4.82 
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 3.6 ปรับปรุงแบบทดสอบวัดทักษะปฏิบัติตามขอเสอนแนะของผูเชี่ยวชาญ ประกอบดวย 

การเขียนคําอธิบายเกณฑการใหคะแนน คําอธิบายระดับคุณภาพ และระดับคะแนน ใหมีความชัดเจน เขาใจ

งาย และประเมินทักษะปฏิบัติทารําของผูเรียนไดตรงประเด็นการประเมิน 

 3.7 จัดพิมพเปนแบบทดสอบวัดทักษะปฏิบัติ ฉบับทดลองนําไปใชกับกลุมทดลอง(Try out)  

 3.8 นําแบบทดสอบวัดทักษะปฏิบัติมาหาคาความเชื่อมั่น สัมประสิทธิ์แอลฟา (Alpha 

Coefficient) จากผลการวิเคราะหพบวามีคาเชื่อมั่น 0.83 

 3.9 จัดพิมพแบบทดสอบวัดทักษะปฏิบัติ เรื่องรําวงมาตรฐาน ฉบับสมบูรณ  

4. แบบสอบถามความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส

รวมกับสื่อมัลติมีเดีย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 เปนแบบมาตราสวนประมาณคา 5 ระดับจํานวน 20 

ขอ ซึ่งผูวิจัยจะดําเนินการสรางข้ันตอนดังนี้  

  4.1 ศึกษาแนวคิดทฤษฎีและเอกสารงานวิจัยที่เกี่ยวของกับความพึงพอใจตอการเรียน

นาฏศิลป  

  4.2 ศึกษาเทคนิคการสรางเครื่องมือสําหรับใชวัดความพึงพอใจของนักเรียน  

  4.3 สรางแบบสอบถามความพึงพอใจตอการเรียนนาฏศิลปของนักเรียนซึ่งเปนแบบมาตรา

สวนประมาณคาชนิด 5 ระดับ 4 ดานประกอบดวย ดานผูสอน ดานกระบวนการเรียนการสอน ดานการวัด

และประเมินผล และดานสื่อการสอน จํานวน 20 ขอ  

  4.4 นําแบบสอบถามความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติ

ของเดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดีย ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 เสนอผูเชี่ยวชาญจํานวน 5 ทานเพื่อพิจารณา

ความสอดคลอง  

  4.5 วิเคราะหหาคาดัชนีความสอดคลองของแบบสอบถามความพึงพอใจ โดยพิจารณาจาก

ขอเสนอแนะของผูเชี่ยวชาญมีคาตั้งแต 4.00-5.00 ซึ่งจากการวิเคราะหพบวาแบบสอบถามความพึงพอใจใน

ภาพรวมมีความเหมาะสมระดับมากที่สุดเทากับ 4.93 

  4.6 นําแบบสอบถามความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติ

ของเดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดีย ไปใชกับกลุมทดลอง (Try out)  

  4.7 นําผลการทดลองใชมาวิเคราะหหาคาความเชื่อมั่น สัมประสิทธิ์แอลฟา (Alpha 

Coefficient) ของ Cronbach จากผลการวิเคราะหพบวามีคาเชื่อมั่น 0.94 
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  4.8 จัดพิมพแบบสอบถามความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการสอนทักษะ

ปฏิบัติของเดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดยี ฉบับสมบูรณ 

 การเก็บรวบรวมขอมูล 

 ผู วิ จั ยดํ า เนินกา รสอนด วยตนเอ งกับกลุ มตั วอย า งคือนัก เ รี ยนชั้ นมั ธยมศึ กษาปที่  2/5   

โรงเรียนระโนดวิทยา ภาคเรียนที่ 2 ปการศึกษา 2565 จํานวนนักเรียน 34 คน ดวยแผนการจัดการเรียนรูโดย

ใชรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดีย ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 จํานวน 5 แผน  

แผนละ 2 ชั่วโมงโดยดําเนินการดังนี้ 

 ขั้นท่ี 1 แจงรายละเอียดขั้นตอน และวิธีปฏิบัติในการเรียนโดยใชแผนการจัดการเรียนรูทักษะปฏิบัติ

เดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดีย ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

 ขั้นท่ี 2 ทดสอบกอนเรียน (Pre-test) โดยใชแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุมสาระการ

เรียนรูศิลปะ (สาระนาฏศิลป) เรื่องรําวงมาตรฐาน แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือกจํานวน 20 ขอ  

ที่ผูวิจัยสรางขึ้น 

 ขั้นท่ี 3 จัดกิจกรรมการเรียนการรู โดยใชแผนการจัดการเรียนรูรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเด

วีสรวมกับสื่อมัลติมีเดีย ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่ผูวิจัยสรางข้ึนโดยดําเนินการทดลองในภาคเรียนที่ 2 ป

การศึกษา 2565 จํานวน 5 สัปดาห สัปดาหละ 1 แผน แผนละ 2 ชั่วโมง รวมเปน 5 แผน 10 ชั่วโมงจนครบทั้ง 5 

แผน 

ตารางที่ 1 กิจกรรมการเรียนรูโดยใชแผนการจัดการเรียนรูรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีสรวมกับ 

               สื่อมัลติมีเดียของนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 2 

กิจกรรมการเรียนรู วัน เดือน ป เวลา (ชั่วโมง) 

เรื่อง นาฏยศัพทเบื้องตนทางดานนาฏศิลปไทย 14 กุมภาพันธ 2566 2 

เรื่อง นาฏยศัพทในการแสดงรําวงมาตรฐาน 21 กุมภาพันธ 2566 2 

เรื่อง การแสดงรําวงมาตรฐาน เพลงคืนเดือนหงาย 24 กุมภาพันธ 2566 2 

เรื่อง การแสดงรําวงมาตรฐาน เพลงดวงจันทรวันเพ็ญ 28 กุมภาพันธ 2566 2 

เรื่อง การแสดงรําวงมาตรฐาน เพลงดอกไมของชาติ 7 มีนาคม 2566 2 

รวม  10 ชั่วโมง 
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 ขั้นท่ี 4 ทดสอบหลังเรียน (Post-test) หลังทําการสอนครบ 10 ชั่วโมงแลวจึงนําแบบทดสอบวัดผล

สัมฤทธิ์ทางการเรียนท่ีใชทดสอบกอนเรียนมาทดสอบหลังเรียนอีกครั้ง และทดสอบวัดทักษะปฏิบัติ  

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ (สาระนาฏศิลป) เรื่องรําวงมาตรฐาน  

 ขั้นที่ 5 สอบถามความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 ที่มีตอการจัดการเรียนรูโดยใช

รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดีย  

 

การวิเคราะหขอมูล 

 การศึกษาเรื่อง การจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดีย  

ที่มีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและทักษะปฏิบัติทารําวงมาตรฐานของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 สรุปผลได

ดังนี ้

 1. ผลการวิเคราะหคุณภาพแผนการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส

รวมกับสื่อมัลติมีเดีย ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 เรื่อง รําวงมาตรฐาน 

ตาราง 2 การวิเคราะหคุณภาพแผนการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส 

             รวมกับสื่อมัลติมีเดีย ระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 เรื่อง รําวงมาตรฐาน 

แผนที่ เร่ือง M S ผลการพจิารณา 

1 นาฏยศัพทเบ้ืองตน 4.92 0.12 เหมาะสมมากท่ีสุด 

2 นาฏยศัพทในการแสดงรําวงมาตรฐาน 4.93 0.09 เหมาะสมมากที่สุด 

3 การแสดงรําวงมาตรฐาน เพลงคนืเดอืนหงาย 4.92 0.12 เหมาะสมมากท่ีสุด 

4 การแสดงรําวงมาตรฐาน เพลงดวงจันทรวันเพ็ญ 4.92 0.12 เหมาะสมมากท่ีสุด 

5 การแสดงรําวงมาตรฐาน เพลงดอกไมของชาติ 4.92 0.12 เหมาะสมมากท่ีสุด 

เฉลี่ย 4.92 0.47 เหมาะสมมากที่สุด 

 จากตาราง 2 พบวา คุณภาพแผนการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีส

รวมกับสื่อมัลติมีเดีย ระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 เรื่อง รําวงมาตรฐาน โดยภาพรวมผูเชี่ยวชาญใหความคิดเห็น

วาองคประกอบของแผนการจัดการเรียนรูมีความเหมาะสมมากที่สุด (M= 4.92) เมื่อพิจารณาคาเฉลี่ยรายแผน 

พบวาแผนการจัดการเรียนรูท่ี 2 นาฏยศัพทในการแสดงรําวงมาตรฐาน มีความเหมาะสมมากที่สุด (M= 4.93) 

รองลงมา แผนการจัดการเรียนรูท่ี 1 นาฏยศัพทเบื้องตน แผนการจัดการเรียนรูท่ี 3 การแสดงรําวงมาตรฐาน 
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เพลงคนืเดือนหงาย แผนการจัดการเรียนรูท่ี 4 การแสดงรําวงมาตรฐาน เพลงดวงจันทรวันเพ็ญ และแผนการ

จัดการเรียนรูที่ 5 การแสดงรําวงมาตรฐาน เพลงดอกไมของชาติ มีความเหมาะสมมากที่สุด (M= 4.92) 

ตามลําดับ 

 2. ผลการวิเคราะหเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนและหลังการจัดการเรียนรูโดยใช

รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดีย   

 

ตาราง 3 เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหวางกอนและหลังการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการสอน 

            ทกัษะปฏิบัติของเดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดีย (n = 34) 

ตัวช้ีวัด 
คะแนน

เต็ม 

คะแนนกอนเรียน คะแนนหลังเรียน 
t 

M S M S 

ศ 3.1 ม.2/2 3 1.59 .66 1.44 .70 -1.04 

ศ 3.1 ม.2/3 3 1.00 .82 2.12 .81 5.32* 

ศ 3.1 ม.2/4 3 1.24 .96 1.94 .78 2.99* 

ศ 3.2 ม.2/2 11 3.82 1.96 8.59 1.44 15.07* 

รวม 20 7.65 1.92 14.09 2.18 15.40* 

* มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 จากตาราง 12 พบวา คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนระหวางกอนและหลังการจัดการเรียนรูโดยใช

รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดีย ภาพรวมผลสัมฤทธิ์หลังการจัดการเรียนรูสูงกวา

กอนการจัดการเรียนรูอยางมีนัยสําคัญทางสถิติระดับ .05 โดยคะแนนกอนการจัดการเรียนรูมีคาเฉลี่ยเทากับ 

7.65 คาสวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 1.92 และคะแนนหลังการจัดการเรียนรูมีคาเฉลี่ยเทากับ 14.09 คา

สวนเบี่ยงเบนมาตรฐานเทากับ 2.18 เม่ือพิจารณาตามตัวชี้วัด พบวาตัวชี้วัด ศ 3.1 ม.2/3  ศ 3.1 ม.2/4 และ 

ศ 3.2 ม.2/2 คะแนนหลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ ศ 3.1 ม.2/2 ไมมี

นัยสําคัญทางสถิติ  
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 3. ผลการวิเคราะห เปรียบเทียบทักษะปฏิบัติของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  

หลังการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดีย กับเกณฑ 

รอยละ 80 

ตาราง 4 เปรียบเทียบทักษะปฏิบัติของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 หลังการจัดการเรียนรูโดยใช 

              รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดีย กับเกณฑรอยละ 80 (n = 34) 

ประเด็นการประเมิน 
คะแนน

เต็ม 

คะแนนหลังเรียน 
t 

M S 

การแสดงทาทางเคลื่อนไหวถูกตอง  12 11.03 .80 10.46* 

การแสดงทาทางเคลื่อนไหวสวยงาม 12 9.97 .67 3.21* 

การแสดงทาทางเคลื่อนไหวที่สื่อทางอารมณ 12 9.32 .59 -2.74* 

การแสดงทาทางเคลื่อนไหวตอเนื่องกัน 12 11.35 .73 13.93* 

การแสดงทาทางเคลื่อนไหวมีเทคนิคการแสดง 12 9.41 .56 -1.97* 

เฉลี่ย 60 51.09 2.05 8.78* 

* มีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 จากตาราง 4 พบวา คะแนนการทดสอบวัดทักษะปฏิบัติของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2  

หลังการจัดการเรียนรู โดยใชรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดีย กับเกณฑรอยละ 80 

ของคะแนนเต็ม 60 คะแนนไดแก 48 คะแนน มีคาเฉลี่ยเทากับ 51.09 สูงกวาเกณฑรอยละ 80 อยางมี

นัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05  

 4. ผลการวิเคราะหความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่มีตอการจัดการเรียนรูโดยใช

รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดีย 

ตาราง 5 ผลการวิเคราะห ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 2 ที่มีตอการจัดการเรียนรูโดยใช 
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   รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดีย รายดาน (n = 34) 

รายการประเมิน 
ระดับความพึงพอใจ 

M S แปลผล 

ดานผูสอน 4.68 0.33 มากที่สุด 

ดานกระบวนการเรียนการสอน 4.44 0.42 มาก 

ดานการวัดและประเมินผล 4.59 0.44 มากที่สุด 

ดานสื่อการสอน 4.58 0.35 มากที่สุด 

เฉลี่ย 4.56 0.35 มากที่สุด 

 จากตารางท่ี 5 พบวา นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 มีความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูโดยใช

รูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดีย โดยรวม อยูในระดับมากที่สุด (M= 4.56)  

เมื่อพิจารณาเปนรายดาน พบวา นักเรียนมีความพึงพอใจตอการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการสอนทักษะ

ปฏิบัติของเดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดีย อยูในระดับมากที่สุด ไดแก ดานผูสอน (M= 4.68) ดานการวัดและ

ประเมินผล (M= 4.59) และดานสื่อการสอน (M= 4.58) ตามลําดับ อยูในระดับมาก ไดแก ดานกระบวนการ

เรียนการสอน (M= 4.44) 

ผลการวิจัย 

 1. แผนการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดีย ระดับชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 2 เรื่อง รําวงมาตรฐาน มีความเหมาะสมมากที่สุด โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.92 

 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 หลังการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการ

สอนทักษะปฏิบัติของเดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดีย สูงกวากอนการจัดการเรียนรูอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 

.05 

 3. ทักษะปฏิบัติของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 หลังการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการสอนทักษะ

ปฏิบัติของเดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดยี สงูกวาเกณฑรอยละ 80 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 4. ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่มีตอการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการสอน

ทักษะปฏิบัติของเดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดีย ภาพรวมอยูในระดับมากที่สุด 
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อภิปรายผลการวิจัย 

 1. แผนการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดีย ระดับชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 2 เรื่อง รําวงมาตรฐาน มีความเหมาะสมมากท่ีสุด โดยมีคาเฉลี่ยเทากับ 4.92 ผลการศึกษา

เปนเชนนี้อาจเนื่องมาจาก ครูผูสอนไดวางแผน และออกแบบองคประกอบแผนการจัดการเรียนรูใหมี

องคประกอบสมบูรณ ไดแก มาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้วัด/ผลการเรียนรู สาระสําคัญ จุดประสงคการเรียนรู 

คุณลักษณะอันพึงประสงค สมรรถนะสําคัญของผูเรียน ชิ้นงาน / ภาระงาน สื่อการสอน กิจกรรมการเรียนรู 

การวัดและประเมนิผล และบันทึกผลหลังสอน ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดของ กุลิสรา จิตรชญาวณิช (2562: 177-182) 

กลาววา แผนการจัดการเรียนรูประกอบดวยองคประกอบที่สําคัญดังน้ี มาตรฐานการเรียนรู ตัวชี้ วัด 

จุดประสงคการเรยีนรู สาระสําคญั สาระการเรียนรู/เนื้อหากิจกรรมการเรียนรู ส่ือและแหลงเรียนรู การวัดผล

ประเมินผล และบันทึกหลังการจัดการเรียนรู ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดของ ชาญชัย ยมดิษฐ (2548: 358)   

ไดกลาวถึงความสําคัญของการวางแผนการจัดการเรียนรูวา จะชวยใหครูเกิดความม่ันใจในการสอนตามทิศทาง

และขั้นตอนที่ออกแบบไว สามารถที่จะเตรียมปจจัยตาง ๆ ในการสอนอยางเปนระบบ สามารถทํานายผลการ

สอนได ซึ่งจากการศึกษาเอกสารและงานวิจัยท่ีเก่ียวของพบวาการจัดทําแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรูมี

ความสําคัญสําหรับครูผูสอน ทําใหการสอนบรรลุผลอยางมีประสิทธิภาพ ซึ่งแผนการจัดกิจกรรมการเรียนรู

ตองมีองคประกอบที่สมบูรณ มีความเหมาะสมกับธรรมชาติของรายวิชา และผูเรียน สอดคลองกับงานวิจัยของ 

วิไลรัตน แซเอ้ียว (2560: 52-53) ไดศึกษาการพัฒนาชุดกิจกรรมชุมนุมนาฏศิลป เรื่องรําวงมาตรฐานโดยใชทักษะ

ปฏิบัติของเดวีส ผลการวิจัยพบวา ชุดกิจกรรมชุมนุมนาฏศิลป เรื่องรําวงมาตรฐานโดยใชทักษะปฏิบัติของ 

เดวีสมีคาความเหมาะสมและความสอดคลองเทากับ 4.40  

 2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 หลังการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการ

สอนทักษะปฏิบัติของเดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดีย สูงกวากอนการจัดการเรียนรูอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ 

.05 เปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว ผลการศึกษาเปนเชนนี้อาจเนื่องมาจากการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการ

สอนทักษะปฏิบัติของเดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดียทั้ง 5 ขั้นตอนผูเรียนเกิดการเรียนรูจากการสอนทักษะปฏิบัติ

โดยครูผูสอน การศึกษา ฝกฝน และทบทวนทารําดวยตนเองกับสื่อมัลติมีเดีย ซึ่งในทุกขั้นตอนการสอนสงผล

ใหผูเรียนเกิดการเรียนรู ผูเรียนสามารถปฏิบัติทักษะทารําใหสมบูรณไดนั้นตองไดรับความรู ความเขาใจ  

เกิดการเรียนรูจากขั้นตอนตาง ๆ ซึ่งความเขาใจที่เกิดขึ้นในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนจะเปนความรูท่ี

สงผลใหผลสัมฤทธิ์ของผูเรียนหลังการจัดการเรียนรูสูงกวากอนการจัดการเรียนรู ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดของ 

ไพศาล หวังพานิช (2526: 89) กลาววา การวัดผลสัมฤทธ์ิ เปนการตรวจสอบระดับความสามารถ หรือความ

สัมฤทธิ์ผลของบุคคลวา เรยีนแลวรูเทาไร มีความสามารถชนิดใด ซึ่งสามารถวัดได 2 แบบตามจุดมุงหมายและ

ลักษณะวิชาที่สอน คือ การวัดดานปฏิบัติ และการวัดดานเนื้อหา และสอดคลองกับแนวคิดของ เยาวดี รางชัยกุล 

วิบูลยศรี (2554: 20-26) กลาววาแบบสอบผลสัมฤทธิ์ที่ครูสรางขึ้นเพื่อใชในชั้นเรียน เปนแบบสอบซึ่งใชเปน

เครื่องมือสําหรับการเรียนการสอนโดยเฉพาะ คือใชสําหรับวัดความกาวหนาเก่ียวกับผลการเรียนของนักเรียน 
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และคนหาขอบกพรองของระบบการเรียนการสอนทั้งนี้แบบสอบผลสัมฤทธ์ิที่ครสูรางขึ้นถือวาเปนแบบสอบที่มี

คุณคาในการวัดหรือตรวจสอบผลสัมฤทธิ์ของผูเรียนไดเหมาะสมกวาแบบสอบประเภทอื่น ๆ ซึ่งสอดคลองกับ

งานวิจัยของ ชนากานต ออนประทุม (2563: 99) ไดศึกษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูทักษะปฏิบัติรําวงมาตรฐาน

โดยใชรูปแบบของเดวีส สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ผลการวิจัยพบวา นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 

ที่เรียนดวยกิจกรรมการเรียนรูทักษะปฏิบัติรําวงมาตรฐาน โดยใชรูปแบบของเดวีสมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน

หลังเรียนสูงขึ้นกวากอนเรียนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติ ท่ีระดับ .01 และสอดคลองกับงานวิจัยของ  

กายสิทธิ์ ศรีทา (2564: 114) ไดศึกษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูทักษะปฏิบัตินาฏยศัพท โดยใชรูปแบบ

ของเดวีส กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 ผลการวิจัยพบวา นักเรียนชั้น

ประถมศึกษาปที่ 6 ที่เรียนดวยกิจกรรมการเรียนรูทักษะปฏิบัตินาฏยศัพทโดยใชรูปแบบของเดวีสกลุมสาระ

การเรียนรูศิลปะมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงข้ึนกวากอนเรยีนอยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 3. ทักษะปฏิบัติของนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 2 หลังการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการสอนทักษะ

ปฏิบัติของเดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดยี สูงกวาเกณฑรอยละ 80 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 เปนไปตาม

สมมติฐานท่ีตั้งไว ผลการศึกษาเปนเชนนี้อาจเนื่องมาจาก ครูผูสอนไดจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในการ

ปฏิบัติทารําเปนลําดับข้ันตอนจากทักษะทารําที่มีความซับซอนนอยท่ีสุด ไปยังทารําที่มีความซับซอนมากที่สุด 

ในลักษณะของการแยกปฏิบัติทารํานาฏยศัพทสวนมือ สวนเทา และการนํานาฏยศัพททั้ง 2 สวนมารวมกันจน

เกิดเปนการปฏิบัติทารําท่ีสมบูรณ ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดของ Dave, 1970 (อางถึงใน กมลวรรณ ตังธนกานนท, 2563: 2-3) 

เสนอลําดับขั้นพฤติกรรมดานทักษะพิสัยจากพฤติกรรมที่ซับซอนนอยท่ีสุด ไปมากท่ีสุด 5 ขั้น 1) การเลียนแบบ  

2) การจัดการ เปนการปฏิบัติตามคําแนะนํา รวมถึงการปฏิบัติไดเองจากการจํา 3) การปฏิบัติไดเองดวยความ

ชํานาญแมนยํา 4) การตอประสาน เปนการปฏิบัติที่อาศัยการประสานสัมพันธกันของทักษะ 2 ทักษะสามารถ

จัดลําดับการปฏิบัติได และ 5) การปฏิบัติอยางเปนธรรมชาติ โดยการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตาม

แนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีสในข้ันตอนที่ 3 ผูเรียนปฏิบัติทักษะยอย รวมกับสื่อมัลติมีเดีย เปนการขยาย

ความรูความเขาใจ ใหผูเรียนเกิดการเรียนรู ฝกปฏิบัติทักษะทบทวนทารําไดดวยตนเอง และสามารถปฏิบัติ

ทักษะยอย ๆ ใหเกิดเปนทักษะใหญที่สมบูรณได หลังจากไดรับการสาธิต และปฏิบัติตามครูผูสอน เม่ือผูเรียน

สามารถปฏิบัติทารําไดดวยตนเอง โดยไมมีครูผูสอนเปนตนแบบ จะสงผลใหเกิดการเรียนรู ท่ีคงทน  

ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดของ อาภรณ ใจเที่ยง (2553: 67) ไดกลาววา ข้ันตอนการเกิดทักษะปฏิบัติ ผูเรียนจะ

เกิดทักษะขึ้นได จะตองมีการปฏิบัติในขั้นเรียนรู เปนขั้นที่ผูเรียนฝกปฏิบัติไปกับผูสอน โดยผูสอนอธิบาย

ประกอบ ขั้นปฏิบัติเอง เปนขั้นที่ผูเรียนฝกปฏิบัติเอง เพื่อใหเกิดความแมนยํา ตองพยายามไมใหเกิดความ

ผิดพลาด และขั้นหาความชํานาญ เปนขั้นที่ผูเรียนลงมือฝกบอย ๆ ในลักษณะตาง ๆ เพื่อใหเกิดความชํานาญ 

ชํานาญย่ิงขึ้น เปนการเพิ่มพูนประสิทธิภาพ  

 การประเมินทักษะปฏิบัติของผูเรียน ครูผูสอนไดมีการประเมินเปนระยะ ๆ ตามสภาพจริงในข้ันตอน

ของการปฏิบัติเพื่อดูพัฒนาการดานทักษะปฏิบัติทารําของผูเรียน นอกจากความรูความเขาใจท่ีไดรับจาก

ครูผูสอนแลว สื่อมัลติมีเดียยังเปนตัวชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรู ผานทางขอความ ภาพนิ่ง เสียง และวีดีทัศน 
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ไดอีกดวย ซึ่งสอดคลองกับแนวคิดของ วรานันท อิศรปรีดา (2565: 25-41) ไดกลาวถึง มัลติมีเดียเปนสื่อท่ี

ออกแบบโดยใชโปรแกรมคอมพิวเตอร ซึ่ งได บูรณาการขอมูลใหอยูในรูปแบบตาง ๆ เชน ภาพนิ่ ง

ภาพเคลื่อนไหว เสียง วีดิทัศน และขอความ เขาไปเปนองคประกอบเพื่อสื่อสารและใหประสบการณ เพื่อให

ผูเรียนเกิดการเรียนรูที่มีประสิทธิภาพ ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ ปนัดดา แสนสิงห (2562: 85-86) ไดศึกษาการ

พัฒนากิจกรรมการเรียนรูทักษะปฏิบัติตามแนวคิดของ Davies ประกอบสื่อมัลติมีเดีย เรื่อง รําวงมาตรฐาน  

กลุมสาระการเรียนรูศิลปะ สําหรับนักเรียนชั้นมัธยมศกึษาปที่ 2  ผลการวิจัยพบวา ประสิทธิผลของนักเรียนที่

เรียนดวยกิจกรรมจัดการเรียนรูทักษะปฏิบัติตามแนวคิดของ Davies ประกอบสื่อมัลติมีเดียเรื่องรําวง

มาตรฐานมีคะแนนหลังการจัดการเรียนรูสูงกวาเกณฑที่กําหนดรอยละ 75 อยางมีนัยสําคัญทางสถิติที่ระดับ.05 

และสอดคลองกับงานวิจัยของ นฤเบศน ระดาเขต (2565: 365-366) ไดศึกษาการพัฒนาทักษะปฏิบัติการ

แสดงนาฏศิลปพื้นบาน โดยใชรูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีสรวมกับมัลติมีเดีย

ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ผลการวิจัยพบวา การเปรียบเทียบทักษะปฏิบัติการแสดงนาฏศิลปพื้นบาน 

โดยใชรูปแบบการเรียนการสอนตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีสรวมกับมัลติมีเดีย ของนักเรียนชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 4 หลังเรียนสูงกวากอนเรียน คิดเปนรอยละ 74.11 สูงกวาเกณฑรอยละ 70 อยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติที่ระดับ 05 

 4. ความพึงพอใจของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 ที่มีตอการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการสอน

ทักษะปฏิบัติของเดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดีย ภาพรวมอยูในระดับมากท่ีสุด มีคาเฉลี่ย 4.56 ผลการศึกษาเปน

เชนนี้อาจเนื่องมาจากการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดีย 

ครูผูสอนไดคํานึงถึงปจจัยดานตาง ๆ ที่มีความเก่ียวของตอการจัดกิจกรรมการเรียนรู ซึ่งสามารถอภิปรายผล

ออกเปนรายดานไดดังน้ี ดานผูสอน มีคาเฉล่ีย 4.68 เนื่องจากการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนครูผูสอนไดมี

การอธิบายเนื้อหาสาระในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนทุกครั้ง ใหผูเรียนทราบถึงจุดประสงคการเรียนรู 

ผูเรียนเกิดความรูเรื่องใดจากการจัดกิจกรรมในชั้นเรียน รวมไปถึงครูผูสอนไดมีการเตรียมความพรอมของ

เนื้อหาที่จะใชในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน คัดเลือกเนื้อหาที่มีความเหมาะสมกับวัยของผูเรียน  

ซึ่งมีความสอดคลองกับสาระการเรียนรู และระหวางการจัดกิจกรรมการเรียนรูครูผูสอนคอยดูแลผูเรียนใน

ขัน้ตอนของการปฏิบัติทารําอยางทั่วถึง เขาใจระดับความสามารถ และความแตกตางระหวางบุคคลของผูเรียน 

ดานการวัดและประเมินผล มีคาเฉลี่ย 4.59 เนื่องจาก การจัดกิจกรรมในชั้นเรียนครูผูสอนมีการวัดและ

ประเมินผลทุกข้ันตอน ประเมินผลตามสภาพจริง หรือตามความสามารถของผูเรียนที่ปฏิบัติได โดยคํานึงถึง

ความสามารถพื้นฐานในการปฏิบัติทารําของผูเรียนแตละคน นอกจากน้ันยังมีการประเมินผลตามเกณฑที่

กําหนด สอดคลองกับจุดประสงคการเรียนรูที่เ กิดขึ้นกับผู เรียน โดยใชวิธีการประเมินท่ีหลากหลาย 

ประกอบดวยการประเมินวัดผลสัมฤทธิ์กอนการจัดการเรียนรู การประเมินการบันทึกใบงาน การประเมิน

ทักษะปฏิบัติระหวางการจัดการเรียนรู เพื่อสังเกตพัฒนาการทางดานทักษะปฏิบัติของผูเรียน การประเมิน

ทักษะปฏิบัติทารําหลังจากที่ไดรับการจัดการเรียนรูกับเกณฑรอยละ 80 และการประเมินวัดผลสัมฤทธ์ิหลัง

การจัดการเรียนรู ดานสื่อการสอน มีคาเฉลี่ย 4.58 เน่ืองจาก ครูผูสอนไดออกแบบสื่อการเรียนการสอนใน
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ลักษณะของสื่อมัลติมีเดียผานทางขอความ ภาพนิ่ง เสียง และวีดีทัศน โดยคํานึงถึงความสอดคลองกับเนื้อหา

สาระ กิจกรรมการเรียนการสอน มีความเหมาะสมกับผูเรียน โดยสื่อการสอนสามารถขยายความรูความเขาใจ

ในเนื้อหาแกผูเรียนได และสามารถเขาถึงสื่อไดงายตอการเรียนรูดวยตนเอง ดานกระบวนการเรียนการสอน  

มีคาเฉลี่ย 4.44 เน่ืองจากการจัดการเรียนรูสอดคลองตามรูปแบบทักษะปฏิบัติของเดวีสทั้ง 5 ข้ันตอน ซึ่งใน

ขั้นตอนที ่3 ครูผูสอนไดเปดโอกาสใหผูเรียนลงมือปฏิบัติ และศึกษาเรียนรูดวยตนเองกับสื่อมัลติมีเดีย การจัด

กิจกรรมการเรียนรูมีความเหมาะสมกับความรู ความสามารถของผูเรียน เอื้อตอการพัฒนาทักษะปฏิบัติ และ

ระยะเวลาที่ใชในการจัดการเรียนรูมีความเหมาะสม ซึ่งสอดคลองกับงานวิจัยของ ชนากานต ออนประทุม 

(2563: 99) ไดศึกษาการพัฒนากิจกรรมการเรียนรูทักษะปฏิบัติรําวงมาตรฐานโดยใชรูปแบบของเดวีส สําหรับ

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 1  ผลการวิจัยพบวา นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 มีความพึงพอใจตอกิจกรรมการ

เรียนรูทักษะปฏิบัติราํวงมาตรฐานโดยใชรูปแบบของเดวีสโดยรวมอยูในระดับมาก (M= 4.31, S= 0.65) 

 

ขอเสนอแนะ 

 1. ขอเสนอแนะในการนาํไปใช 

  1.1 ครูผูสอนควรศกึษาข้ันตอนการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีสใหเขาใจกอนนําไปจัดกิจกรรมการ

เรียนการสอน และควรอธิบายขั้นตอนในการจัดกิจกรรมการเรียนรูทักษะปฏิบัติของเดวีสรวมกับสื่อมัลติมีเดีย 

ใหผูเรียนไดทราบถึงขั้นตอนในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอน เพื่อใหผูสอนและผูเรียนเกิดความเขาใจ

ตรงกัน จึงสามารถดําเนินกิจกรรมการเรียนการสอนตามลําดับขั้นตอนไดถูกตอง 

  1.2 ครูผูสอนควรสํารวจความพรอมของอุปกรณซึ่งเปนตัวกลางในการใชสื่อการสอนของผูเรียน 

เพราะเนื่องจากสื่อการสอนมัลติมีเดียจําเปนตองอาศัยเครือขายอินเทอรเน็ตในการใชงาน และศึกษาขอจํากัด

ในการเขาชมสื่อมัลติมีเดีย กรณีเปนสื่อท่ีจําเปนตองอาศัยเครือขายอินเทอรเน็ตในการใชงาน เพราะอาจจะ

จํากัดการเขาชม และจําเปนตองมีคาใชจายในการขยายจํานวนยอดการเขาชมสื่อ 

  1.3 ในข้ันตอนที่ 3 ตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส ผูเรียนปฏิบัติทักษะยอย รวมกับสื่อ

มัลติมีเดีย ครูผูสอนควรอธิบายลักษณะ และองคประกอบของสื่อมัลติมีเดีย การเขาใชงานสื่อมัลติมีเดีย และ

ประโยชนที่จะเกิดขึ้นระหวางการฝกปฏิบัติทารํารวมกับสื่อมัลติมีเดีย ใหผูเรียนเขาใจกอนการแยกยายไปฝก

ปฏิบัติดวยตนเอง  

  1.4 ในขั้นตอนท่ี 4 ตามแนวคิดทักษะปฏิบัติของเดวีส การใหเทคนิควิธีการ ครูผูสอนควรสํารวจ

ความรู ความเขาใจในการปฏิบัติทารําของผูเรียนกอน ถึงจะสามารถใหเทคนิควิธีการรํา เพราะเทคนิควิธีการ

รําเกิดจากความเขาใจในการปฏิบัติทารําเบื้องตน และสงผลใหสามารถเกิดเทคนิควิธีการรําที่สวยงามได 
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  1.5 ในการทดสอบวัดทักษะปฏิบัติทารําของผูเรียน ครูผูสอนควรใหผูเรียนอธิบายขอมูลเบ้ืองตน

ในการปฏิบัติทารําเพลงตาง ๆ กอน เชน เพลงอะไร ใชทารําอะไร มีนาฏยศัพทใดบาง และเทคนิควิธีการรําคือ

อะไร เพื่อเปนการสํารวจความพรอม ความรู ความเขาใจกอนการทดสอบวัดทักษะปฏิบัติ 

 

2. ขอเสนอแนะสําหรับการวิจัยครั้งตอไป 

   2.1 ควรทดลองใชการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีสรวมกับสื่อ

มัลติมีเดีย เรื่องระบํามาตรฐาน หรือการแสดงพื้นเมือง หรือเนื้อหาที่มีความยาก และความซับซอนของ

กระบวนทารํา   

    2.2 ควรทดลองใชการจัดการเรียนรูโดยใชรูปแบบการสอนทักษะปฏิบัติของเดวีสรวมกับสื่อ

มัลติมีเดีย ในลักษณะของการฝกปฏิบัติทักษะเปนกระบวนการกลุม เพราะเนื่องจากการสอบปฏิบัติทารําบาง

ชุดการแสดงผูเรียนจะตองสอบปฏิบัติเปนคู หรือเปนกลุม ตามลักษณะของการแสดงชุดนั้น ๆ   
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