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บทคัดัย่อ

การวจิยันี�ใช้่แบบแผู้นการวิจยัเช่งิทดลองในรปู์แบบ One Group Pretest Posttest Design ใช้่วธิีกีารแบบผู้สม

ระหว่างวิธีีการเชิ่งคุณภัาพและเชิ่งป์ริมาณ โดยใช้่เคร่ืองมือ 1) บทเรียนเร่ืองรามเกียรติ� 2) ระบบจัดการเรียนรู้

โขน 3) แบบทดสอบวดัผู้ลสมัฤทธีิ� 4) แบบป์ระเมนิคณุภัาพ และความพงึพอใจ ในการเกบ็รวบรวมและวเิคราะห์

ข้อมูลกระทำา โดย 1) สำารวจข้อมูลด้านรามเกียรติ�จากเอกสาร และสารสนเทศ เพือ่กำาหนดแนวทางในการศึกษา

2) ขั�นเก็บรวบรวมข้อมูลภัาคสนาม (1) ถ่่ายภัาพนิ่งจิตรกรรมฝาผู้นังวัดพระศรีรัตนศาสดารามจัดทำาเป็์นภัาพ

กราฟิิก และบนัทึกเสยีงบรรยายเรือ่งรามเกยีรติ�เพือ่จดัทำาเป็์นคลปิ์วดีิโอ (2) วเิคราะห์เรือ่งรามเกยีรติ�เพือ่จดัทำา

แบบทดสอบก่อนและหลังเรยีน (3) การสร้างระบบการเรียนรูส้ำาหรบัผูู้ส้อน วเิคราะห์ระบบและออกแบบระบบ

ฐานข้อมลู (4) ส่งแบบป์ระเมนิด้านคุณภัาพและความพึงพอใจ สำาหรับกลุม่ตัวอย่างผูู้ว้จิยัเลอืกแบบเฉพาะเจาะจง

จากกลุ่มนกัศกึษา สาขาวชิ่านาฏศลิป์์และการแสดง มหาวทิยาลยัราช่ภัฏัสงขลาทีล่งเรยีนวชิ่าโขนจำานวน 15 คน 

งานวิจัยนี�มีวัตถุ่ป์ระสงค์ คือ 1. วิเคราะห์เรื่องรามเกียรติ� 2. พัฒนาระบบการเรียนรู้เรื่องโขนเพื่อให้ผูู้้เรียน 

ได้เรียนรู้ด้วยตนเอง 3. เพื่อวัดผู้ลสัมฤทธีิ�ทางการเรียนโขนเรื่องรามเกียรติ� 

ผู้ลวิจัยพบว่า 1. ข้อมูลพื�นฐานของเร่ืองรามเกียรติ� ผูู้้วิจัยได้วางขอบเขตของเนื�อหาตั�งแต่เร่ิมเร่ืองรามเกียรติ� 

จนถึ่งช่่วงทศกัณฐ์สิ�นชี่พ สามารถ่แบ่งออกเป์็น 7 ช่่วง ดังนี� (1) ป์ฐมเหตุแห่งรามเกียรติ� (2) เร่ิมเร่ืองรามเกียรติ� 

(3) พระราม พระลักษมณ์ นางสีดาออกบวช่ (4) เร่ิมจัดตั�งกองทัพ (5) เดินทางเข้าสู่ลงกา (6) ศึกพญายักษ์ 

(7) ทศกัณฐ์ออกรบ 2. การจัดทำาระบบการเรียนรู้ เรื่องรามเกียรติ�ใช่้เว็บแอป์พลิเคช่ัน (Web application)  

ป์ระกอบด้วย (1) กระดานข่าว (2) แบบทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน (3) บทเรียน โดยนำาผู้ลวิจัยจากข้อที่ 1 

3. การป์ระเมินผู้ลสัมฤทธีิ�ทางการเรียนจากการเรียนรู้ผู้่านระบบจัดการเรียนรู้เรื่องรามเกียรติ� พบว่า คะแนน

1 บทความวจิยันี�เป็์นส่วนหนึง่ของรายงานวจิยั เรือ่ง “.การพฒันาระบบการเรยีนรูเ้รือ่งโขน.” โดยได้รบัทนุสนบัสนนุการวจิยั จาก 

คณะศิลป์กรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราช่ภัฏัสงขลา ป์ระจำาปี์ 2019 ดำาเนินการวิจยัแล้วเสร็จปี์ 2020
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ก่อนสอบของนักศึกษามีคะแนนค่าเฉลี่ยเท่ากับ 62.67 ส่วนคะแนนหลังจากเรียนรู้ผู่้านระบบมีคะแนนเฉลี่ย

เทา่กบั 123.80 เม่ือเป์รยีบเทยีบผู้ลสมัฤทธีิ�ทางการเรยีนของนกัศกึษาทีไ่ดใ้ช่ร้ะบบการเรยีนรูโ้ขนเรือ่งรามเกยีรติ�

สงูกวา่กอ่นเรียนทีร่ะดับนยัสำาคญัทางสถิ่ติ 0.05 นอกจากนี�ผู้ลการป์ระเมินคณุภัาพและความพึงพอใจของระบบ

การเรียนรู้โขนเรื่องรามเกียรติ� ผู้ลการป์ระเมินทั�ง 2 ด้าน โดยภัาพรวมทั�งหมดอยู่ในระดับมาก

คัำาสำาคััญ: โขน, รามเกียรติ�, ระบบการเรียนรู้ 
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Abstract

This research work is an experiment in the style of One Group Pretest Posttest Design. It uses 

mixed research methodology which includes both qualitative and quantitative methods by 

using instruments, which are 1) lessons of the Ramakian story, 2) Thai masked dance (Khon)

learning management system, 3) A performance test questionnaire, and 4) quality and

satisfaction assessment questionnaire. Data are collected and analyzed as follows: 1) the collect

information of Ramakian story from documents and information media to determine the 

direction for the study; 2) to collect information from field work with the following methods: 

(1) to take photographs of murals of the Temple of the Emerald Buddha to create graphic 

works and to record the lecture on Ramakian story to make video clips; (2) to analyze 

Ramakian story to design pretest-posttest examination questionnaire; (3) to set up learning 

system for teachers, to analyze the system and to design database system; and (4) to 

distribute the quality and satisfaction assessment questionnaire. The samples are selected 

with purposive sampling technique from students from the department of Thai classical dance

and performance, Songkhla Rajabhat University, the total number of which is 15. 

The objectives of this research works are 1) to analyze Ramakian story; 2) to develop Thai masked 

dance (Khon) learning systems to promote self-learning; and 3) to evaluate outcomes of the 

learning of Thai masked dance (Khon).

1 This research paper is a part of a research titled “The Development of Khon Learning Systems” supported 

by the Faculty of Fine Arts, Songkhla Rajabhat University in 2019 and completed the research in 2020.
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The findings are as follows..1..Concerning basic information of the Ramakian, the researcher, 

have.set.the.scopes.of.the.content.to.be.from.the.beginning.of.the.Ramakian.story.to.the.death

of.Ravana,.which.can.be.divided.into.7.phases.as.follows:.1).the.original.cause.of.Ramakian

story; 2) the beginning of the Ramakian story; 3) Rama’s, Laksaman’s, and Sita’s ordination; 

4) the beginning of army mobilization; 5) journey to Lanka City, 6) the battle with demons; 

and 7) Ravana’s battle. 2. The making of learning system of the Ramakian story uses a web 

application.consisting.of.(1).a.web.board;.(2).pretest-posttest.examinations;.and.(3) lesson learned-

based on the research outcome in Item 1. 3. Concerning the assessment of the outcomes 

from the learning through the system of the management of the learning of Ramakian story, 

the.findings.showed.that.the.students’.average.pretest.score.is.62.67..It is found out that 

the.average.post-test.score.is.123.80..Comparing.with.each.other,.learning outcomes of the 

students after the learning through learning systems is higher than the pretest score with 0.05 

statistical.significance..In.addition,.the.overall.pictures of.the results of the assessment of

quality and satisfaction of the learning system in the two.categories are at a high level.

Keywords: Khon (Masked Dance Drama In Thailand), The Ramayana, Learning Systems
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บทนำา 

การแสดงโขนเป็์นนาฏกรรมช่ั�นสูงของไทยทีเ่ป็์นการนำาวธิีเีล่น การแบ่งฝ่าย และการแต่งตวัจากการเล่นช่กันาค-

ดกึดำาบรรพ์ นำาท่าทางการต่อสูข้องกระบีก่ระบอง และนำาการพากย์ การเจรจา เพลงหน้าพาทย์และเพลงดนตรี

ของหนงัใหญ่เข้ามาป์ระกอบการแสดงจงึถ่อืเป็์นศนูย์รวมของงานศลิป์ะหลากหลายแขนง ได้แก่ วรรณศลิป์์ นาฏศลิป์์ 

คีตศิลป์์ และหัตถ่ศิลป์์ เอกลักษณ์ที่สำาคัญ คือ ผูู้้แสดงต้องสวมหัวโขนท่ีเจาะรูสองรูบริเวณดวงตาให้สามารถ่ 

มองเหน็ แสดงอารมณ์และความหมายผู่้านการร่ายรำาตามลกัษณะของตวัละครนั�น ๆ ววิฒันาการของการแสดง

โขนในยุคแรก มแีต่การพากย์เจรจา ไม่มบีทร้อง และเล่นกนับนพื�นดนิ เนื�อเรือ่งเกีย่วกับการรบของลิงและยักษ์

ทุกตัวแสดง เรียกว่า โขนกลางแป์ลง ต่อมาก็มีพัฒนาการป์ลูกโรงมีไม้ไผู่้พาดตามยาวให้ตัวละครที่มีศักดิ�นั่ง 

ซึ่ึ่งก็คือ โขนน่ังราว จากนั�นมีการใช้่จอหนังใหญ่มาขึงกั�นเป็์นฉากหลัง เล่นกันตามงานศพ ใช้่การพากย์เจรจา 

เช่่นกนัเรียกว่า โขนหน้าจอ ยคุต่อมาเริม่มบีทร้องอย่างละครในเข้ามา คอื โขนโรงใน สดุท้ายคอื โขนฉาก ทีมี่การ

เป์ลี่ยนฉากตามท้องเรื่อง อย่างไรก็ตามการแสดงโขนเป็์นศิลป์วัฒนธีรรมของช่าติที่ควรได้รับการอนุรักษ์และ 

ส่งเสริมป์ลูกฝังให้เด็กและเยาวช่นได้รกัและหวงแหนศิลป์ะของช่าติ ซึ่ึง่ในปั์จจุบนัมีสถ่าบันการศึกษาจำานวนมาก

ที่สอนโขนทั�งในระดับมัธียมศึกษา คือ วิทยาลัยนาฏศิลป์์ โรงเรียนทั่วไป์ และในระดับอุดมศึกษาที่เปิ์ดสอน 

ตามมหาวิทยาลัยทั่วป์ระเทศ เมื่อการแสดงโขนกลายเป็์นรายวิช่าเพียงหนึ่งเทอมซ่ึึ่งผูู้้เรียนจักต้องเรียนรู ้

ทั�งภัาคทฤษฎีแีละป์ฏิบตัิ แต่เนื�อหาด้านทฤษฎีมีีจำานวนมาก โดยเฉพาะเร่ืองรามเกยีรติ�ท่ีถื่อเป็์นหวัใจของการเรียน

เรื่องโขน ดังที่ อังคณา ศิริวัฒน์ (Siriwat 2012, 53 - 57) กล่าวไว้ว่า การแสดงโขนเป็์นแหล่งรวมศิลป์ะ 

ด้านวิจติรศิลป์์หลายแขนง คอื บทกลอนดี ร้องดี ดนตรีเพราะ รำางาม เต้นงามตามแบบแผู้นมีตัวละครครบถ้่วน

ตามท้องเรื่องและเครื่องแต่งกายงามนิยมใช้่เรื่องรามเกียรติ�ที่มีความยาว ไม่สามารถ่แสดงจบได้วันเดียว 

จงึแบ่งเรือ่งราวออกเป็์นตอน ๆ บทโขนมกีารตดัต่อเนื�อหากระช่บั เหมาะกบัเวลาและคนดเูข้าใจง่าย ส่วนภัาษา

ทีใ่ช้่หากเป็์นกลุม่ช่าวบ้านทัว่ไป์จะใช้่ภัาษาทีเ่ข้าใจง่าย จากป์ระสบการณข์องผูู้ว้จัิยทีส่อนวชิ่าโขนในระดบัอดุมศกึษา 

พบว่า การสอนวิช่าโขนของมหาวิทยาลัยราช่ภััฏสงขลา จะเรียนทั�งภัาคทฤษฎีีและป์ฏิบตั ิดังคำาอธิีบายรายวิช่า

ที่ป์รากฏใน มคอ.3 คือ ศึกษาป์ระวัติความเป็์นมาและองค์ป์ระกอบของโขน ฝึกป์ฏิบัตินาฏยศัพท์โขน ซึ่ึ่งใช้่ 

ระยะเวลาเรียน 1 ภัาคเรียน ด้วยนักศึกษาไม่มีพื�นฐานการแสดงโขน ทำาให้การเรียนมุ่งเน้นไป์ด้านป์ฏิบัต ิ

ส่วนการสอนด้านทฤษฎีทีีผู่่้านมาจะเน้นให้ผูู้เ้รียนเรียนรูด้้วยตนเองคือ ผูู้้เรียนต้องหาเรือ่งรามเกียรติ�ด้วยตัวเอง 

อ่านและวิเคราะห์พร้อมทำารายงานเพื่ออภิัป์รายร่วมกัน ด้วยเรื่องรามเกียรติ�มีตัวละครจำานวนมากที่เช่ื่อมโยง 

ไป์สูอ่งค์ป์ระกอบของการแสดง ทั�งเรือ่งราวทีม่เีหตกุารณ์เกดิขึ�นมากมายและเวลาทีจ่ำากดัผูู้เ้รยีน จงึใช้่วธิีกีารแบ่ง

หัวข้อย่อยเพื่อให้ผูู้้เรียนได้ศึกษาเฉพาะตอนที่ตนได้รับมอบหมาย ผู้ลป์รากฏว่าผูู้้เรียนเข้าใจเรื่องราว 

เฉพาะตอนนั�น ๆ ในขณะที่กลุ่มอื่นรายงานก็ไม่ได้สนใจหรือร่วมอภัิป์รายผู้ล ทำาให้การศึกษาเร่ืองรามเกียรติ� 

ไม่ป์ระสบความสำาเรจ็ในการศึกษาค้นคว้าด้วยตัวเอง จากเหตผุู้ลดงักล่าวผูู้้วจิยัจงึมคีวามต้องการจดัทำาสือ่นวตักรรม

ด้านการสอนเรือ่งรามเกยีรติ� เพือ่เป็์นตวัช่่วยทีเ่ป็์นกจิกรรมด้านการเรยีนการสอนโขนภัาคทฤษฎีเีหมาะสำาหรบั

นกัศกึษาทีเ่รียนรูด้้วยตวัเองและมีข้อจำากดัด้านเวลาเรียน โดยได้คดินำาเทคโนโลยีทีท่นัสมยัมาสร้างเป็์นนวตักรรม

จดัทำาเป็์นสือ่แบบออนไลน์ทีไ่ม่มข้ีอจำากดัด้านเวลาและสถ่านที ่สามารถ่เรยีนรูด้้วยตวัเองได้ทกุทีเ่มือ่มอีนิเทอร์เนต็ 

หรือโหลดผู่้านแอป์พลิเคช่ันก็สามารถ่เรียนรู้ได้ ทั�งนี� ส่ือป์ระเภัทนี�ยังเหมาะแก่นักเรียน นักศึกษา ครู และ 

คนท่ัวไป์ทุกเพศทุกวัยได้ศึกษาเรียนรูส้ามารถ่เพิม่พูนทักษะ ความรู้ ความเข้าใจในเรือ่งรามเกียรติ�
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วัตัถุปุระสงค์ัการวัจิยั

1. วิเคราะห์เรือ่งรามเกียรติ�

2. พัฒนาระบบการเรียนรูเ้รือ่งโขนเพือ่ให้ผูู้้เรียนได้เรียนรูด้้วยตนเอง

3. เพือ่วัดผู้ลสัมฤทธีิ�ทางการเรียนเรือ่งโขน

วัธิีกีารวัจิยั

1. ป์ระช่ากรและกลุม่ตัวอย่าง ป์ระช่ากรหลักของการวิจยัช่ิ�นนี�คอื นกัศึกษาวิช่านาฏศิลป์์และการแสดง ส่วนกลุ่ม

ตวัอย่าง ผูู้้วจิยัหากลุม่ตวัอย่างโดยการเลอืกเฉพาะเจาะจงจากกลุ่มนกัศกึษา สาขาวชิ่านาฏศลิป์์และการแสดง 

มหาวิทยาลัยราช่ภัฏัสงขลา ท่ีลงเรียนวิช่าโขน จำานวน 15 คน

2. แบบแผู้นการวิจยั ผูู้ว้จิยัได้ออกแบบการวจิยัเช่งิทดลองในรูป์แบบ One Group Pretest Posttest Design 

(Kitpreedaborisut 2010, 156) 

ตารางที� 1 แบบแผู้นการวิจยัเชิ่งทดลองในรูป์แบบ One Group Pretest Posttest Design

การทดสอบ
ก่อนเรยีน

การทดลองใช้�ระบบจัดการเรียนร้�โขน
เร่�องรามเกยีรติ�

การทดสอบ
หลงัเรยีน

O
1

X O
2

เมือ่ O
1
 แทน การทดสอบก่อนเรียน

 X แทน การทดลองใช้่ระบบจัดการเรียนรูโ้ขนเรือ่งรามเกียรติ� 

 O
2 
แทน การทดสอบหลังเรียน

วธิีกีาร 1) เลือกกลุม่ตัวอย่างเป็์นกลุม่ทดลอง 1 กลุม่ 2) ทดสอบก่อนการทดลอง 3) ทำาการทดลองกับกลุม่ตัวอย่าง 

4) ทำาการทดสอบหลงัการทดลอง 5) เป์รียบเทยีบความแตกต่างระหว่างผู้ลการทดสอบก่อนและหลังการทดลอง

ของกลุม่ตัวอย่าง

3. เครือ่งมือทีใ่ช้่ในการวิจยั ป์ระกอบด้วย 1) บทเรียนเรือ่งรามเกียรติ� 2) ระบบจัดการเรียนรูโ้ขนเรือ่งรามเกียรติ�

ผู่้านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 3) แบบทดสอบวัดผู้ลสัมฤทธีิ�ทางการเรียน ก่อนเรียน - หลังเรียน จำานวน 80 ข้อ 

4) แบบป์ระเมินคุณภัาพของผูู้้เช่ี่ยวช่าญด้านโขนและความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อระบบจัดการเรียนรู้โขน

เรือ่งรามเกียรติ�
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วธิีกีารสร้างเครือ่งมือและตรวจสอบคุณภัาพเครือ่งมือตามวัตถุ่ป์ระสงค์ของงานวิจยั

1) วเิคราะห์เรือ่งรามเกยีรติ� (1) ผูู้ว้จิยัได้ศกึษาค้นคว้าเรือ่งรามเกยีรติ�จากหลายฉบบั เช่่น บทละครเรือ่งรามเกยีรติ�

และบ่อเกิดแห่งรามเกียรติ�/พระราช่นิพนธ์ีในพระบาทสมเด็จพระพุทธีเลิศหล้านภัาลัย พระบาทสมเด็จ- 

พระมงกุฎีเกล้าเจ้าอยู่หัว รามเกียรติ�ฉบับมหาช่น ของ ส.พลายน้อย รามเกียรติ�กับจิตรกรรมฝาผู้นังของ 

นดิดา หงษ์ววิฒัน์ นามานกุรมรามเกียรติ� ฉบบัป์รบัป์รุงใหม่ ของ ศ.ดร.รืน่ฤทัย สจัจพันธ์ุี (2) ผูู้้วจิยั วเิคราะห์เนื�อหา

จัดแบ่งตอนเพื่อความง่ายในการจำาแนกและอ่านของผูู้้เรียน (3) จัดทำาเอกสารป์ระกอบการสอนโดยนำาภัาพ 

จติรกรรมฝาผู้นังมาป์ระกอบให้มีความน่าสนใจ

2) พฒันาระบบการเรยีนรูเ้รือ่งโขนเพือ่ให้ผูู้เ้รยีนได้เรยีนรูด้้วยตนเอง (1) นำาข้อมลูจากการวเิคราะห์เรือ่งรามเกยีรติ� 

มาจัดทำา แบบทดสอบก่อนและหลงัเรยีน เอกสารป์ระกอบการเรยีน คลปิ์วดิโีอ (2) นำาระบบการเรียนรูท้ีส่ร้างเสร็จ

แล้วเสนอต่อผูู้เ้ช่ีย่วช่าญ จำานวน 5 คน เพือ่ตรวจสอบความถ่กูต้องเหมาะสมและป์ระเมนิคณุภัาพของระบบจดัการ

เรยีนรู้โขนเร่ืองรามเกยีรติ� ทั�งนำาข้อเสนอแนะมาป์รบัป์รงุแก้ไข โดยใช้่แบบป์ระเมนิทีผูู่้ร้ายงานสร้างขึ�นลกัษณะ

ของแบบป์ระเมนิเป็์นแบบมาตรป์ระมาณค่า 5 ระดับ ตามแบบของลิเคร์ิท (Likert scale) เพือ่ป์รบัป์รงุแก้ไขและ

หาป์ระสิทธีิภัาพของระบบการเรียนเรียนรู้เรื่องโขน (3) นำาระบบไป์ทดลองกลุ่มตัวอย่าง (4) เป์รียบเทียบผู้ล 

การทดสอบก่อนเรยีนและหลังเรียนเพ่ือวัดผู้ลสัมฤทธีิ�ทางการเรยีน (5) จดัทำาป์ระเมนิความพงึพอใจสำาหรบัผูู้เ้รยีน

และกลุม่บุคลากรทางการศึกษาตามวิธีขีองลิเคิร์ท (Likert) 

3) เพื่อวัดผู้ลสัมฤทธีิ�ทางการเรียนโขนเรื่องรามเกียรติ�.การทดสอบวัดผู้ลสัมฤทธีิ�ทางการเรียน ก่อนเรียน- 

หลังเรียน เป็์นแบบป์รนัยจำานวน 80 ข้อ มีขั�นตอนการสร้างและหาคุณภัาพของแบบทดสอบ ดังนี� (1) ศึกษา 

เนื�อหาสาระ จดุป์ระสงค์การเรียนรูข้องรายวิช่าโขน เพือ่เป็์นกรอบในการสร้างแบบทดสอบให้สอดคล้อง ครอบคลุม 

เนื�อหาสาระ จุดป์ระสงค์การเรียนรู้ และมาตรฐานการเรียน/ตัวช่ี�วัดที่กำาหนดให้ (2) ลักษณะในการตั�งคำาถ่าม 

ลกัษณะคำาถ่ามเป็์นคำาถ่ามทีวั่ดเนื�อหาและพฤติกรรมในด้านต่าง ๆ  คอื วดัด้านความรู ้ความจำา วดัด้านความเข้าใจ 

(3) สร้างแบบทดสอบวัดผู้ลสมัฤทธีิ�ทางการเรยีน จำานวน 80 ข้อ เป็์นแบบป์รนยั 5 ตวัเลือก และแบบเรียงลำาดบั

เหตุการณ์

4) การเก็บรวบรวมข้อมูลแบ่งออกเป็์น 2 ส่วน คือ (1) การรวบรวมข้อมูลด้านเรื่องรามเกียรติ� โดยสำารวจข้อมูล

จากเอกสารและข้อมลูจากสารสนเทศ เพือ่กำาหนดแนวทางในการศึกษา 1. ดำาเนนิการเก็บข้อมลู ด้านรามเกียรติ� 

จากเอกสาร ตำารา ถ่่ายภัาพนิ่งจิตรกรรมฝาผู้นังวัดพระศรีรัตนศาสดาราม 2. นำาภัาพนิ่งท่ีถ่่าย จัดทำาเป็์น 

ภัาพกราฟิิกและบนัทกึเสยีงบรรยาย เพือ่ทำาเป็์นคลปิ์วดิโีอ 3. จดัทำาแบบทดสอบก่อนและหลงัเรยีน (2) การพฒันา

ระบบการเรียนรู้ 1. วเิคราะห์ระบบและออกแบบระบบฐานข้อมูลให้มรีปู์แบบครอบคลุมบทเรียนทีไ่ด้กำาหนดไว้ 

2. ส่งแบบป์ระเมินด้านคุณภัาพ ด้านความพึงพอใจ และด้านผู้ลสัมฤทธีิ�ให้ผูู้้เช่ี่ยวช่าญตรวจสอบเครื่องมือ 

จำานวน 5 คน ก่อนส่งไป์ยังกลุม่เป้์าหมาย ป์รบัป์รุง แก้ไข จนมีความสมบูรณ์ 
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5) การนำาเสนอผู้ลการวิเคราะห์ข้อมูล (1) นำาข้อมลูทีไ่ด้ทั�งหมดมาตรวจสอบความถู่กต้องครบถ้่วน (2) วเิคราะห์

ผู้ลการทดลองระบบจดัการเรยีนรูโ้ดยใช้่โป์รแกรมสำาเรจ็รปู์ทางสถ่ติโิดยมแีนวทางการใช้่สถ่ติวิเิคราะห์ด้วยสถ่ติิ

เชิ่งบรรยาย ได้แก่ จำานวน ร้อยละ ค่าเฉลีย่ และส่วนเบีย่งเบนมาตรฐาน (3) เป์รียบเทียบผู้ลสัมฤทธีิ�ทางการเรียน

ก่อนและหลังการเรียนรู้ผู่้านระบบการเรียนรู้เรื่องรามเกียรติ� (4) คะแนนเฉลี่ย และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานของ

คณุภัาพระบบจดัการเรยีนรูโ้ขน และระดบัความพงึพอใจของระบบการเรยีนรูโ้ขนเรือ่งรามเกยีรติ� (5) ผูู้ว้จิยันำา

เสนอผู้ลวิเคราะห์ข้อมลูตามวัตถ่ปุ์ระสงค์ของการวิจยั ด้วยวธีิีการพรรณนาวิเคราะห์ (Descriptive analysis) และ

มภีัาพป์ระกอบบางตอน

ผลการวัจิยั

ผูู้ว้จัิยจำาแนกได้ 3 ป์ระเดน็ คอื 1) วเิคราะห์เรือ่งย่อและการจดักระทำาข้อมลูสือ่เรือ่งรามเกยีรติ� 2) วธิีกีารจดัทำา

ระบบการเรียนรูเ้รือ่งโขน และ 3) การป์ระเมินระบบจัดการเรียนรูโ้ขนเรือ่งรามเกียรติ�

1. วเิคราะห์เรือ่งย่อและการจัดกระทำาข้อมูลสือ่เรือ่งรามเกียรติ� 

 1.1 วิเคราะห์เรื่องย่อเรื่องรามเกียรติ� ข้อมูลส่วนใหญ่ของเรื่องรามเกียรติ�มีรายละเอียดจำานวนมาก 

และในปั์จจุบันมีหนังสือรามเกียรติ�ที่เป็์นฉบับเต็มนำาเสนอในรูป์แบบร้อยแก้วและร้อยกรอง คือ บทละครเร่ือง

รามเกียรติ�และบ่อเกดิแห่งรามเกียรติ�/พระราช่นิพนธ์ีในพระบาทสมเด็จพระพุทธีเลศิหล้านภัาลัย พระบาทสมเด็จ

พระมงกุฎีเกล้าเจ้าอยู่หัว รามเกียรติ�ฉบับมหาช่น ของ ส.พลาย และหนังสือทีร่วบรวมสรุป์เนื�อหาจัดทำาเป็์นหนังสือ

อ่านนอกเวลา ซ่ึึ่งหนังสือส่วนมากจัดทำาเป็์นหนังสือสำาหรับเด็กและเยาวช่น เช่่น มหศัจรรย์รามเกียรติ�สำาหรับเด็ก

ของ.ปิ์ตพิร.วทาทยิาภัรณ์ รามเกยีรติ� (ฉบบัการ์ตนู).ของ.สภุัฤกษ์ บญุกอง รามเกยีรติ� (วรรณคดกีาร์ตนูฉบบัคลาสสคิ) 

ของ.รศ.ยุพร.แสงทักษิณและกรวิก.จนัทรวงศ์.วรรณคดีก่อนนอนรามเกียรติ�ของเชี่ยร์รีแ่ลนด์.กำาเนิดวานร.18 มงกุฎี 

ของ ปิ์ติพร วทาทิยาภัรณ์ เป็์นต้น บางส่วนวิเคราะห์เฉพาะตัวละครที่สำาคัญ เช่่น นามานุกรมรามเกียรติ� 

ฉบับป์รับป์รุงใหม่ ของ ศ.ดร.รื่นฤทัย สัจจพันธีุ์ ตัวละครในเรื่องรามเกียรติ�ของ ศรีสุรางค์ พูลทรัพย์

วานรในรามเกียรติ� ของ วญิญูู บญุยงค์ ส่วนหนังสือท่ีสามารถ่เป็์นเล่มสำาหรับใช้่ในการเรียนการสอนหรือการอธีบิาย

เรื่องรามเกียรติ�ควบคู่กับภัาพจิตรกรรมฝาผู้นัง เช่่น รามเกียรติ�กับจิตรกรรมฝาผู้นัง ของ นิดดา หงส์วิวัฒน์ 

จิตรกรรมฝาผู้นัง มรดกแผู่้นดิน ชุ่ดรามเกียรติ�วัดพระศรีรัตนศาสดาราม ของ เศรษฐมันตร์ กาญจนกุล 

ดังนั�น ผูู้้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูลทั�งวิเคราะห์เนื�อหาพบว่าการเล่าเรื่องรามเกียรติ�ของหนังสือดังกล่าวข้างต้น 

หากเป็์นหนังสอือ่านนอกเวลาสำาหรบัเยาวช่นจะเป็์นฉบับย่อความเพือ่กระช่บั แต่รายละเอียดบางส่วนไม่ป์รากฏ 

ด้วยเหตนุี�ผูู้ว้จิยัได้อ่านและวเิคราะห์เนื�อหาให้กระช่บัและครอบคลมุตั�งแต่เริม่เรือ่งรามเกยีรติ�จนถ่งึสิ�นทศกณัฐ์ 

ผู้ลการวิเคราะห์เรื่องรามเกียรติ�พบว่า เรื่องรามเกียรติ� มีการดำาเนินเร่ืองที่ป์รากฏเหตุการณ์ต่าง ๆ ตัวละคร 

สถ่านที ่และการทำาสงครามจำานวนมาก ดงันั�นจึงแบ่งช่่วงเวลาเพือ่ให้ผูู้้เรียนเข้าใจลำาดับเหตุการณ์ก่อนและหลัง

ของรามเกียรติ� ผูู้้วิจัยจึงได้จัดแบ่งเนื�อหาออกเป็์น 7 ช่่วง ใช้่การวิเคราะห์เนื�อหาท่ีจัดอยู่ในห้วงเวลาเดียวกัน 

ซึ่ึง่แต่ละช่่วงจะมีตอนย่อยจำานวนตอนอาจมีมากน้อยขึ�นอยูกั่บเหตุการณ์ของเรือ่งราวนั�น ๆ ดังตารางที ่2 
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ตารางที� 2 ข้อมูลการแบ่งเรือ่งย่อรามเกียรติ�

การแบ่งตอน รายละเอยีด

ช่่วงที ่1 ป์ฐมเหตุแห่ง
รามเกียรติ�

ตอน สร้างกรุงศรีอยุธียา                   ตอน สร้างกรุงลงกา

ช่่วงที ่2 เร่ิมเรือ่งรามเกียรติ� ตอน นนทกได้นิ�วเพช่ร                  ตอน กำาเนิดทศกัณฐ์
ตอน กำาเนิดพญากากาศ สุครีพ                 ตอน กำาเนิดหนุมาน
ตอน พญากากาศและสุครีพดึงเขาพระสุเมรุ ตอนกำาเนิดนางมณโฑ 
ตอน ทศกัณฐ์ครองเมือง        ตอน ทศกัณฐ์ยกเขาไกรลาส 
ตอน พาลีช่งินางมณโฑ        ตอน ทศกัณฐ์ต้องงาช้่าง 
ตอน รณพักตร์เป์ลีย่นช่ือ่เป็์นอินทรชิ่ต      ตอน กำาเนิดพระราม อนุช่า และกองทัพ
วานร ตอน กำาเนิดนางสีดา                      ตอน พาลีฆ่่าทรพา

ช่่วงที ่3 พระราม พระลักษมณ์ 
นางสีดา ออกบวช่ เดินป่์า

ตอน พระราม นางสีดา ออกจากเมือง      ตอน ทศกัณฐ์ลักนางสีดา
ตอน หนุมานถ่วายพลทหารต่อพระราม

ช่่วงที ่4 เร่ิมจัดตั�งกองทัพ ตอน สามทหารเอกเดินทางไป์ลงกา      ตอน หนุมานถ่วายแหวนและผู้้าสไบ
ตอน พิเภักถู่กไล่ออกจากเมือง ตอน แป์ลงเป็์นฤาษีกาลสิทธีโคดม
ตอน นางเบญจกายแป์ลงเป็์นนางสีดา      ตอน พระรามจองถ่นนไป์ลงกา

ช่่วงที ่5 เดินทางเข้าสูล่งกา ตอน องคตเป็์นฑูต ส่งราช่สาส์นให้ทศกัณฐ์
ตอน สุครีพหักฉัตรแก้ว                   ตอน ไมยราพเข้าร่วมศึก
ตอน หนุมานอมพลับพลา                   ตอน หนุมานบุกเมืองบาดาล
ตอน หนุมานพบมัจฉานุ                   ตอน หนุมานฆ่่าไมยราพ

ช่่วงที ่6 ศึกพญายักษ์ ตอน ศึกกุมภักรรม
       - สุครีพหลงกลถ่อนต้นรัง                - หนุมานแป์ลงกลายเป็์นหมาเน่า 
                                                      องคตเป็์นอีกา
       - พระลักษมณ์ต้องหอกโมกขศักดิ�  - หนมุานทำาลายพิธีทีดนำ�า 
ตอน ศึกอินทรชิ่ต
       - ทัพมังกรกัณฐ์                   - ทัพวิรญุมุข 
       - ช่มพูวราช่แป์ลงเป็์นหมี                 - พระลักษมณ์ต้องศรศรนาคบาศ
       - ทัพกำาปั์�น        - พระลักษมณ์ต้องศรพรหมาสตร์
       - นางสีดากับนางตรีช่ฎีานัง่บุษบกไป์ทัพพระราม 
       - อินทรชิ่ตทำาพิธีชุี่บตัว                   - อินทรชิ่ตดืม่นมมารดารักษาความเจ็บ 
       - อินทรชิ่ตสิ�น
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การแบ่งตอน รายละเอยีด

ช่่วงที ่7 ทศกัณฐ์ออกรบ ตอน ทศกัณฐ์ออกรบครั�งที ่1
       - ทัพมูลพลัม และท้าวสหัสเดช่ะผูู้้             - ทัพแสงอาทิตย์และจิตรไพรี
ตอน ทศกัณฐ์ออกรบครั�งที ่2 
       - ทัพสัตลุง และตรีเมฆ่ 
ตอน ทศกัณฐ์ตั�งพิธีชุี่บกายในอุโมงค์
       - สุครีพ นิลนนท์และหนุมานไป์ทำาลายพิธี ี   - หนุมานอุม้นางมณโฑมาป์ลุกป์ลำ�า
ตอน ศึกสัทธีาสูรกับวิรญุจำาบัง
       - หนุมานหลงรักนางวานริน              - ทัพวิรญุจำาบัง
ตอน ท้าวมาลีวราช่ว่าความ 
ตอน ทศกัณฐ์ทำาพิธีชุี่บศรกบิลพัท
       - เทพพาลีทำาลายพิธี ี                         - พระลักษมณ์ต้องหอกกบิลพัท
       - หนุมานแกล้งผูู้กผู้มมณโฑติดกับเศียรทศกัณฐ์
ตอน ทัพนาสูรกลืนกินกองทัพวานร
ตอน นางมณโฑป์รุงนำ�าทิพย์
       - ทศคิรวีนัและทศคีรธีีรขอร่วมทัพ
       - ทศกัณฐ์พรมนำ�าทิพย์ชุ่บชี่วติพญายักษ์ทีต่าย
ตอน หนุมานแป์ลงเป็์นทศกัณฐ์
ตอน ทศกัณฐ์ออกรบครั�งที ่3
ตอน หนุมาน องคตอาสาไป์เอากล่องดวงใจ
       - ทศกัณฐ์ตั�งหนุมานเป็์นอุป์ราช่นำาทัพออกรบ 
       - หนุมานและองคตถ่วายกล่องดวงใจแก่พระราม 
ตอน ทศกัณฐ์ออกรบครั�งที ่3 (ทศกัณฐ์สิ�นชี่พ)

ตารางที� 2 ข้อมูลการแบ่งเรือ่งย่อรามเกียรติ� (ต่อ)

 1.2 การจัดกระทำาข้อมูลเรื่องรามเกียรติ� ผูู้้วิจัยได้จัดทำาออกมาในลักษณะของสื่อการสอนสำาหรับครู 

อาจารย์ทีส่อนนาฏศิลป์์ทุกระดับ ซ่ึึ่งชุ่ดการสอนจะป์ระกอบด้วย 1) แบบทดสอบก่อนและหลังเรียน จำานวน 5 

ตวัเลอืกมทีั�งแบบเลอืกคำาตอบทีถ่่กู และแบบเรยีงลำาดบัเหตกุารณ์ และ 2) สือ่วดีทิศัน์ ผูู้ว้จิยัได้เขยีนสครปิ์ต์สำาหรบั

ตดัต่อวดิโีอ เรือ่งย่อรามเกยีรติ� เพือ่วางแผู้นเนื�อหา ภัาพป์ระกอบ เพลงบรรเลง และเสยีงบรรยาย ทั�งนี� ภัาพป์ระกอบ

เน้นภัาพจติรกรรมฝาผู้นงัทีว่ดัพระแก้วรตันศาสดารามเพือ่ป์ลกูฝังให้ผูู้เ้รยีนได้เรยีนรูเ้รือ่งราวผู่้านภัาพจติรกรรม 
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ภาพัที� 1 เอกสารป์ระกอบเรือ่งรามเกียรติ�
(© Jansamorn Pholboon 10/02/2021)

2. วธิีกีารจดัทำาระบบการเรยีนรู้โขน ผูู้ว้จัิยได้จดัทำาออกมาในรปู์แบบของเวบ็ไซึ่ต์จดัทำาเป็์นรปู์แบบระบบเฉพาะ 

คอื ผูู้เ้รียนสามารถ่เรียนรูไ้ด้ด้วยตนเอง มกีารจัดการเรียนรูอ้ย่างเป็์นระบบ ซึ่ึง่เป็์นการพัฒนาระบบเป็์นโป์รแกรม

ลักษณะ ซึ่ีเอ็มเอส (CMS : Content Management System) โดยระบบจัดการเรียนรู้โขนเรื่องรามเกียรติ�นี� 

จะมีหลักการทำางานในเครือข่ายอินเทอร์เน็ตในลักษณะเว็บแอป์พลิเคช่ัน (Web application) โดยผูู้้ใช้่งาน 

ทีเ่ป็์นผูู้ด้แูลระบบสามารถ่เพิม่ แก้ไข ลบเนื�อหาโดยเว็บเบราว์เซึ่อร์ผู่้านเครือข่ายอนิเทอร์เนต็ และผูู้เ้รียนสามารถ่

เรียนรู้ผู่้านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได้ เมื่อเปิ์ดเว็บไซึ่ต์ขึ�นมาหน้าเว็บเพจจะป์รากฏคำาส่ังให้เรียนรู้สามารถ่ 

กระทำาได้ ดงันี�

 2.1 การเข้าระบบ ผูู้้เรียนต้องมีการลงทะเบียนเพื่อยืนยันตัวตน สามารถ่เข้าสู่ระบบการจัดการเรียนรู้

และฝึกป์ฏิบตัท่ิารำานาฏศิลป์์ที ่http://ppsthaidance.skru.ac.th เมือ่เข้าสูห่น้าแรก ผูู้้เรียนต้องป้์อนช่ื่อผูู้้ใช้่และ

รหสัผู่้านแล้วคลกิป์ุม่เข้าสูร่ะบบ โดยใช้่ช่ือ่ผูู้ใ้ช้่และรหสัผู่้านทีไ่ด้รบัจากผูู้ส้อน เมือ่เข้าสูร่ะบบแล้วจะป์รากฏรายวิช่า

ทีม่อียู ่โดยเลือกเรียนรายวิช่าเรือ่งรามเกียรติ� 
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ภาพัที� 2 รายวิช่าทีป่์รากฏในระบบการเรียนรู้
(© Jansamorn Pholboon 10/02/2021)

 2.2 เมือ่เข้าสูห่น้ารายวชิ่า จะเป็์นการเข้าศกึษาในเนื�อหาต่าง ๆ ของระบบ คอื 1) แบบทดสอบก่อนเรยีน

จะเป็์นข้อคำาถ่ามท่ีเป็์นลักษณะเลือกตอบ จำานวน 5 ข้อ 2) เอกสารบทเรียน ผูู้้วิจัยได้วิเคราะห์เรื่องราว

ตามช่่วงเวลาโดยมุ่งเนน้เนื�อความให้มคีวามครบถ้่วน กระช่บั นำาเสนอในรปู์แบบกราฟิิกใช้่ภัาพจติรกรรมฝาผู้นงั

เป็์นองค์ป์ระกอบที่สำาคัญควบคู่กับเนื�อหา 3) คลิป์วิดีโอบทเรียน สำาหรับให้นักศึกษาได้เรียนรู้เร่ืองรามเกียรติ� 

โดยผูู้้วิจัยได้ใช้่ภัาพจิตรกรรมฝาผู้นังเป็์นตัวดำาเนินเรื่อง 4) แบบทดสอบหลังเรียนเป็์นข้อสอบชุ่ดเดียวกัน 

กบัแบบทดสอบก่อนเรยีน สำาหรบัการใช้่งานในโหมดรายวชิ่าผูู้เ้รยีนสามารถ่กระทำาได้โดยคลกิเลอืกหวัข้อทีต้่องการ 

ทั�งนี� ผูู้เ้รยีนต้องทำาแบบทดสอบก่อนเรียน แล้วเข้าศกึษาค้นคว้ารายละเอยีด สามารถ่เลอืกเอกสารหรอืคลปิ์วดิโีอ 

เมือ่อ่านและศึกษาเรือ่งราวครบถ้่วนทุกป์ระเด็น ผูู้เ้รียนต้องทำาแบบทดสอบหลังเรียนเพ่ือเป็์นการวัดผู้ลสัมฤทธีิ�

ทางการเรียนท่ีผูู้้เรียนได้เข้าระบบการเรียนรูแ้ละศึกษาด้วยตนเอง
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ภาพัที� 3 ตวัอย่างเนื�อหาวิช่าเรียนเรือ่งรามเกียรติ�
(© Jansamorn Pholboon 10/02/2021)
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3. การป์ระเมินระบบจัดการเรียนรูโ้ขนเรือ่งรามเกียรติ� ผูู้ว้จิยัได้การป์ระเมินระบบจัดการเรียนรูโ้ขน โดยกระทำา 

2 รปู์แบบด้วยกนั คอื 1) ป์ระเมินผู้ลจากกลุม่ทดลอง 2) ป์ระเมินคุณภัาพและความพึงพอใจของผูู้้ใช้่ระบบจัดการ

เรยีนรูโ้ขนเรือ่งรามเกียรติ�

 3.1 ป์ระเมินผู้ลจากกลุม่ทดลอง 

  3.1.1 ผู้ลการวิเคราะห์ผู้ลสัมฤทธีิ�ทางการเรียนจากการเรียนรู้ผู่้านระบบจัดการเรียนรู้โขน 

เรื่องรามเกียรติ�จำาแนกตามกลุ่มทดลอง ผู้ลการวิเคราะห์จำานวนร้อยละ ค่าเฉล่ีย และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

ของผู้ลสัมฤทธีิ�ทางการเรียนจากการเรียนรู้ผู่้านระบบจัดการเรียนรู้โขนเรื่องรามเกียรติ� ป์ระกอบด้วยความรู้ 

ความเข้าใจเรือ่งป์ระวัตริามเกียรติ� ซ่ึึ่งได้เป์รียบเทียบค่าคะแนนก่อนเรียนและหลังเรียนผู่้านระบบการเรียนรูโ้ขน

เรือ่งรามเกียรติ� ป์รากฏรายละเอียดดังตารางที ่3

ตารางที� 3 ผู้ลการวิเคราะห์ผู้ลสัมฤทธีิ�ทางการเรียนของกลุม่ทดลอง

ผลสมัฤทธีิ�ทางการเรยีน คัะแนนก่อนการใช้�ระบบ คัะแนนหลงัการใช้�ระบบ

Mean S.D. ร�อยละ Mean S.D. ร�อยละ

ตอนที ่1 4.35 0.39 38.67 41.73 3.26 92.74

ตอนที ่2 7.28 0.66 64.74 42.733 3.28 94.96

ตอนที ่3 4.03 0.55 40.33 39.33 1.75 98.33

รวม 5.22 0.14 48.21 208.27 11.21 94.67

จากตารางแสดงให้เห็นว่า ผู้ลการวิเคราะห์ผู้ลสัมฤทธีิ�ทางการเรียนของกลุ่มทดลอง พบว่า ก่อนการจัด 

การเรียนรู้ นกัศกึษามีผู้ลสมัฤทธีิ�ทางการเรยีนรูเ้รือ่งรามเกียรติ�ก่อนรบัการทดลองระบบ โดยภัาพรวมมีค่าเฉลีย่

เท่ากับ 5.22 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากับ 0.14 คิดเป็์นร้อยละ 48.21 และเมื่อพิจารณาผู้ลการสอบหลังจาก 

กลุม่ทดลองได้เรยีนรูผู่้้านการใช้่ระบบการเรยีนรูโ้ขน เรือ่งรามเกยีรติ� ใช้่ระยะเวลาหลงัจากสอบก่อนเรยีน 2 สปั์ดาห์

เพือ่ให้ผูู้ท้ดสอบเข้าใช้่ระบบผู้ลการสอบโดยภัาพรวมมีค่าเฉลีย่เท่ากบั 208.27 ค่าเบีย่งเบนมาตรฐานเท่ากบั 11.21 

คดิเป็์นร้อยละ 94.67 

  3.1.2 ผู้ลการเป์รียบเทียบผู้ลสัมฤทธีิ�ทางการเรียนก่อนและหลังการเรียนรู้ผู่้านระบบ 

การเรยีนรูโ้ขนเรือ่งรามเกยีรติ� พบว่า นกัศกึษามีผู้ลสมัฤทธีิ�ทางความรูเ้รือ่งรามเกยีรติ�หลงัการใช้่ระบบการเรยีน

รูสู้งกว่าก่อนการใช้่ระบบการเรียนรูอ้ย่างมีนยัสำาคัญทางสถิ่ติทีร่ะดับ 0.05 ดังผู้ลการวิเคราะห์ในตารางที ่4
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ตารางที� 4 ผู้ลการเป์รียบเทยีบผู้ลสัมฤทธีิ�ทางการเรียนก่อนและหลังจากการใช้่ระบบการเรียนรูโ้ขนเรือ่งรามเกียรติ�

ผลสมัฤทธีิ�เร่�องรามเกยีรติ� การวัดั N Mean S.D. ร�อยละ t Df Sig

ป์ระวัตริามเกียรติ� ก่อนเรียน 15 62.67 185.10 17.80 14.00 0.00**

หลงัเรียน 123.80 36.74

**นัยสำาคัญทางสถิ่ตทิีร่ะดับ 0.05

จากตารางแสดงให้เหน็ว่า คะแนนก่อนสอบเรือ่งรามเกียรติ�ของนักศึกษา จำานวน 15 คน มคีะแนนค่าเฉลีย่เท่ากับ 

62.67 ส่วนหลังจากเรียนรู้ผู่้านระบบการเรียนรู้โขนเร่ืองรามเกียรติ�ร่วมกับการเรียนรู้แบบมีส่วนร่วมมีคะแนน

เฉลีย่เท่ากบั 123.80 เมือ่นำาคะแนนมาเป์รียบเทยีบพบว่าผู้ลสมัฤทธีิ�ทางการเรยีน เรือ่งรามเกยีรติ�ของนกัศกึษา

ทีใ่ช้่ระบบการเรยีนรูโ้ขนเรือ่งรามเกยีรติ�ร่วมกบัการเรยีนรูแ้บบร่วมมอืหลงัเรยีนสงูกว่าก่อนเรยีนทีร่ะดบันยัสำาคัญ

ทางสถิ่ต ิ0.05

 3.2 การป์ระเมินคุณภัาพและความพึงพอใจของระบบการเรียนรูโ้ขนเรือ่งรามเกียรติ�

การจัดกระทำาเว็บไซึ่ต์ระบบการเรียนรู้โขนเร่ืองรามเกียรติ� เพ่ือความสมบูรณ์ด้านข้อมูลผูู้้วิจัยจำาเป็์น 

ต้องทำาการป์ระเมนิคณุภัาพและความพึงพอใจ ได้จำาแนกการป์ระเมนิคณุภัาพโดยผูู้้เช่ีย่วช่าญด้านการแสดงและ

เทคโนโลยีการศึกษา จำานวน 5 ท่าน เป็์นผูู้้ป์ระเมินระบบการเรียนรู้โขนเร่ืองรามเกียรติ�ว่ามีคุณภัาพครบถ้่วน

สมบูรณ์หรือไม่ หลังจากนั�นผูู้้วิจัยได้นำาป์ระเด็นที่บกพร่องและข้อเสนอแนะ มาป์รับป์รุงแก้ไขระบบการเรียนรู้

โขนเรือ่งรามเกียรติ�อกีครั�ง 

 เกณฑ์การพิจารณาคุณภัาพและความพึงพอใจของระบบฐานข้อมูลแบ่งได้ดังนี�

 5 หมายถึ่ง ระบบฐานข้อมูลมีคณุภัาพดีมาก/ผูู้ใ้ช้่มีความพึงพอใจมากทีสุ่ดในการใช้่งาน

 4 หมายถึ่ง ระบบฐานข้อมูลมีคณุภัาพดี/ผูู้ใ้ช้่มีความพึงพอใจมากในการใช้่งาน

 3 หมายถึ่ง ระบบฐานข้อมูลมีคณุภัาพพอใช้่/ผูู้้ใช้่มีความพึงพอใจป์านกลางในการใช้่งาน

 2 หมายถึ่ง ระบบฐานข้อมูลควรป์รับป์รุง/ผูู้้ใช้่มีความพึงพอใจน้อยมากในการใช้่งาน

 1 หมายถึ่ง ระบบฐานข้อมูลควรพัฒนาใหม่/ผูู้้ใช้่รูสึ้กไม่พึงพอใจในการใช้่งาน
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 การวเิคราะห์ข้อมลูซึ่ึง่ในการสรปุ์เป็์นระดบัคณุภัาพนั�นผูู้ว้จิยัคดิคะแนนเฉลีย่ของแต่ละตวับ่งช่ี�เทยีบกบั

คะแนนของคุณภัาพท่ีมี 5 ระดับ ดงันี�

 คะแนนเฉลีย่ระหว่าง  4.51 – 5.00 หมายถึ่ง  มคีณุภัาพ/ความพึงพอใจมากทีสุ่ด

 คะแนนเฉลีย่ระหว่าง  3.51 - 4.50 หมายถึ่ง  มคีณุภัาพ/ความพึงพอใจมาก

 คะแนนเฉลีย่ระหว่าง  2.51 - 3.50 หมายถึ่ง  มคีณุภัาพ/ความพึงพอใจป์านกลาง

 คะแนนเฉลีย่ระหว่าง  1.51 - 2.50 หมายถึ่ง  มคีณุภัาพ/ความพึงพอใจน้อย

 คะแนนเฉลีย่ระหว่าง  1.00 - 1.50 หมายถึ่ง  มคีณุภัาพ/ความพึงพอใจน้อยทีสุ่ด

  3.2.1 สรุป์ผู้ลการป์ระเมินคุณภัาพจากผูู้้เช่ี่ยวช่าญ 5 ท่าน ป์รากฏคะแนนเฉล่ียและ 

ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานของคุณภัาพ ในการป์ระเมินครั�งนี�แบ่งเป็์น 2 ด้าน แต่ละด้านอยู่ในระดบัเกณฑ์มากที่สดุ 

จำาแนกได้ดังตารางท่ี 5

ตารางที� 5 คะแนนเฉลีย่ และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานของคุณภัาพระบบการเรียนรูโ้ขนเรือ่งรามเกียรติ�

รายการพัจิารณา Mean SD ระดบัคุัณภาพั

1. การประเมนิระบบด�านคัวัามเหมาะสมของระบบการเรยีนร้�โขน เร่�องรามเกยีรติ�

1.1 การเช่ือ่มโยง (Link) ไป์ยังส่วนต่าง ๆ และไฟิล์ต่าง ๆ ถ่กูต้อง 4.80 0.45 มากทีสุ่ด

1.2 การดาวน์โหลด/อัพโหลดไฟิล์ รวดเร็วและถู่กต้อง 4.80 0.45 มากทีสุ่ด

1.3 การกำาหนดรหัสผูู้้ใช้่และรหัสผู่้านเพือ่ป้์องกันระบบฐานข้อมูล 4.40 0.55 มาก

1.4 การค้นหาข้อมูล รวดเร็วและถู่กต้อง 4.80 0.45 มากทีสุ่ด

1.5 การออกแบบหน้าจอโดยภัาพรวมดูสบายตาช่วนติดตาม 4.80 0.45 มากทีสุ่ด

1.6 ความง่ายและสะดวกในการใช้่สือ่ 4.60 0.55 มากทีสุ่ด

1.7 เป็์นสือ่ทีส่ามารถ่ศึกษาได้ด้วยตนเอง 5.00 0.00 มากทีสุ่ด

1.8 เป็์นสือ่ทีมี่ป์ระโยช่น์ต่อการนำาไป์ใช้่เป็์นสือ่การเรียนการสอน 5.00 0.00 มากทีสุ่ด

        รวม 4.78 0.23 มากทีสุ่ด

2. การประเมนิคัวัามถุก้ต�องของเน่�อหาระบบการเรยีนร้�โขนเร่�องรามเกยีรติ�

2.1 เนื�อหาครอบคลุม ครบถ้่วน 4.80 0.45 มากทีสุ่ด

2.2 มีความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบคูมื่อการเรียนรู้ 4.80 0.45 มากทีสุ่ด

2.3 การวิเคราะห์เนื�อหาง่ายต่อการเข้าใจ 4.60 0.55 มากทีสุ่ด

2.4 รูป์แบบตัวอักษรมีขนาด สี ชั่ดเจน อ่านง่าย และเหมาะสม 4.80 0.45 มากทีสุ่ด

2.5 ภัาพกราฟิิก มคีวามสวยงาม ดึงดูดความสนใจ และเข้าใจง่าย 4.80 0.45 มากทีสุ่ด
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รายการพัจิารณา Mean SD ระดบัคุัณภาพั

2.6 การเลือกใช้่สีพื�นหลังมีความเหมาะสมและกลมกลืนกับภัาพและ
ตวัอักษร

4.80 0.45 มากทีสุ่ด

2.7 ภัาษาทีใ่ช้่ถู่กต้อง กระชั่บ สือ่ความหมายชั่ดเจน 4.80 0.45 มากทีสุ่ด

2.8 ลำาดับเนื�อหามีความต่อเนือ่ง 4.80 0.45 มากทีสุ่ด

2.9 ช่่วยให้มีความรู ้ความเข้าใจเกีย่วกับเรือ่งรามเกียรติ� 4.80 0.45 มากทีสุ่ด

2.10 ระบบการเรียนรูเ้รือ่งรามเกียรติ�มคีณุค่าในการเป็์นส่ือการสอน 5 0 มากทีสุ่ด

          รวม 4.80 0.15 มากทีสุ่ด

          รวมทั�งหมด 4.79 0.18 มากทีสุ่ด

ตารางที� 5 คะแนนเฉลีย่ และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานของคุณภัาพระบบการเรียนรูโ้ขนเรือ่งรามเกียรติ� (ต่อ)

จากตารางแสดงคะแนนเฉลี่ยและค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานของคุณภัาพระบบการเรียนรู้โขน เร่ืองรามเกียรติ�

โดยภัาพรวมทั�งหมดอยูใ่นระดับมากท่ีสุด มค่ีาคะแนนเฉลีย่ 4.79 ค่าเบีย่งเบนมาตรฐาน 0.18

นอกจากนี�ผูู้้วิจัยได้นำาข้อเสนอแนะจากผูู้้เช่ี่ยวช่าญมาป์รับแก้เพื่อส่งให้กลุ่มผูู้้ใช้่ได้ป์ระเมินความพึงพอใจต่อไป์ 

ผู้ลสรุป์ข้อดีของระบบและข้อเสนอแนะ ดังนี� 1) ระบบการเรียนรู้โขนเรื่องรามเกียรติ� มีป์ระโยช่น์ต่อการใช้่ 

ในการเรยีนการสอนด้านโขนมาก ทำาให้ผูู้ส้อนทีไ่ม่ได้จบเอกโขนนำาไป์ใช้่เป็์นสือ่การสอนได้เป็์นอย่างด ีทั�งนี� สามารถ่

นำาระบบการเรียนรูใ้ห้ผูู้้เรียนใช้่เรียนนอกเวลาเรียนได้เป็์นอย่างดี 2) ในการใช้่ภัาพจิตรกรรมถื่อเป็์นการเสริมให้

ผูู้้เรียนได้ซึ่ึมซึ่ับงานจิตรกรรมไทยได้อีกช่่องทางหน่ึง 3) ระบบมีความน่าสนใจ สามารถ่นำาไป์ใช้่ได้จริง 

เนื�อหามีความกระชั่บ มีภัาพป์ระกอบท่ีชั่ดเจน ไม่น่าเบือ่

  3.2.2 สรุป์ผู้ลการป์ระเมินความพึงพอใจของระบบการเรียนรู้โขนเร่ืองรามเกียรติ�จากบุคลากร

ทางการศกึษา นกัศกึษา จำานวน 50 ท่าน ป์รากฏคะแนนเฉลีย่ และค่าเบีย่งเบนมาตรฐานของระดบัความพงึพอใจ

ของระบบการเรียนรู้โขนเรื่องรามเกียรติ� ในการป์ระเมินครั�งนี�แบ่งเป็์น 3 ด้าน แต่ละด้านอยู่ในระดับเกณฑ์ 

มากทีสุ่ด จำาแนกได้ดังตารางท่ี 6

ตารางที� 6 คะแนนเฉลีย่ และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานความพึงพอใจระบบการเรียนรูโ้ขนเรือ่งรามเกียรติ�

รายการพัจิารณา Mean SD ระดบัคัวัามพังึพัอใจ

1. เนื�อหาของระบบการเรียนรูโ้ขนเรือ่งรามเกียรติ�

1.1 ความรวดเร็วและง่ายในการเข้าใช้่งาน 4.90 0.30 มากทีสุ่ด

1.2 เนื�อหาทีน่ำาเสนอมีความถู่กต้อง ครอบคลุม ครบถ้่วน เหมาะสมในการ
เผู้ยแพร่

4.84 0.37 มากทีสุ่ด

1.3 การวิเคราะห์เนื�อหาของการแสดงง่ายต่อการเข้าใจ 4.82 0.39 มากทีสุ่ด

1.4 ภัาษาทีใ่ช้่ถู่กต้อง กระชั่บ สือ่ความหมายชั่ดเจน 4.84 0.37 มากทีสุ่ด

1.5 ภัาพป์ระกอบในแต่ละขั�นตอนของคูมื่อ ดึงดูดใจ ชั่ดเจน และเข้าใจง่าย 4.94 0.24 มากทีสุ่ด
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รายการพัจิารณา Mean SD ระดบัคัวัามพังึพัอใจ

1.6 ลำาดับเนื�อหามีความต่อเนือ่ง 5 0.00 มากทีสุ่ด

รวม 4.88 0.13 มากทีสุ่ด

2. การออกแบบและการใช้่งานระบบการเรียนรูโ้ขนเรือ่งรามเกียรติ�

2.1 ภัาพท่ารำาของวิดโีอมีความคมชั่ด ความน่าสนใจ ดึงดูดใจ 4.78 0.42 มากทีสุ่ด

2.2 เสียงของวิดโีอมีความคมชั่ด 4.66 0.48 มากทีสุ่ด

2.3 ความเหมาะสมของเวลาในแต่ละท่าของนาฏยศัพท์ 4.76 0.43 มากทีสุ่ด

2.4 การออกแบบหน้าจอโดยภัาพรวมดูสบายตาช่วนติดตาม 4.64 0.63 มากทีสุ่ด

2.5 การออกแบบ Title ของแต่ละเพลงมีความดึงดูดใจ และเข้าใจง่าย 4.74 0.53 มากทีสุ่ด

2.6 รูป์แบบตัวอักษร และภัาพมีขนาด สี ชั่ดเจน อ่านง่าย และเหมาะสม 4.90 0.30 มากทีสุ่ด

2.7 การทำางานอย่างต่อเนือ่งไม่สะดุด หรือหยุดการทำางาน 4.94 0.24 มากทีสุ่ด

2.8 ความง่ายและสะดวกในการใช้่สือ่ 4.96 0.20 มากทีสุ่ด

รวม 4.80 0.15 มากทีสุ่ด

3. ป์ระโยช่น์โดยรวมของการใช้่งานระบบการเรียนรูโ้ขนเรือ่งรามเกียรติ�

3.1 เป็์นสือ่ทีมี่ป์ระโยช่น์ต่อการนำาไป์ใช้่ในการเรียนด้านโขน 4.90 0.30 มากทีสุ่ด

3.2 เป็์นสือ่ทีมี่ป์ระโยช่น์ต่อการนำาไป์ใช้่ในการเป็์นส่ือการเรียนการสอน 4.96 0.20 มากทีสุ่ด

3.3 เป็์นสือ่ทีส่ามารถ่ศึกษาได้ด้วยตนเอง 4.94 0.24 มากทีสุ่ด

รวม 4.93 0.05 มากทีสุ่ด

รวมทั�งหมด 4.85 0.10 มากทีสุ่ด

ตารางที� 6 คะแนนเฉลีย่ และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานความพึงพอใจระบบการเรียนรูโ้ขนเรือ่งรามเกียรติ� (ต่อ)

จากตารางแสดงคะแนนเฉลีย่ และค่าเบีย่งเบนมาตรฐานของความพงึพอใจระบบการเรยีนรูโ้ขน เรือ่งรามเกยีรติ�

โดยภัาพรวมทั�งหมดอยูใ่นระดับมากทีสุ่ด มค่ีาคะแนนเฉลีย่ 4.85 ค่าเบีย่งเบนมาตรฐาน 0.10 ทั�งนี�ได้มข้ีอเสนอ

แนะจากกลุ่มของผูู้้ใช้่งานระบบ คือ ควรเพิ่มคำาบรรยาย (Subtitle) ในคลิป์วิดีโอ เพื่อความสะดวกในกรณี 

ที่ไม่สามารถ่เปิ์ดเสียงได้ หรือผูู้้เข้าช่มเป็์นผูู้้มีความบกพร่องทางการได้ยิน นอกจากนี�จะเป็์นข้อคิดเห็นเช่ิงบวก 

ว่าด้วยเรื่องเป็์นสื่อการเรียนรู้ที่ดีมีป์ระโยช่น์ต่อการเรียนรู้ และทำาให้เข้าใจได้ง่าย สามารถ่นำาไป์ต่อยอดใช้่กับ

รายวิช่าเรียนอืน่ ๆ ได้ดี 

ผู้ลจากการวิเคราะห์ข้อมูลพบว่า ในการป์ระเมินระดับคุณภัาพและความพึงพอใจในระบบการเรียนรู้โขน 

เรือ่งรามเกยีรติ� เมือ่พจิารณาโดยภัาพรวมทั�งหมดอยูใ่นเกณฑม์คีณุภัาพมากทีส่ดุ และมคีวามพงึพอใจในระดบั

มากที่สุด เมื่อพิจารณาตามความคิดเห็นของผูู้้ที่ได้ทดลองใช้่ระบบโดยส่วนมากจะเป็์นข้อเสนอเชิ่งบวก 

สามารถ่กล่าวสรุป์ได้ว่า ระบบการเรียนรู้โขน เรื่องรามเกียรติ� ถ่ือเป็์นสื่อการเรียนที่มีคุณภัาพเหมาะแก่ 

การนำาไป์ใช้่ในการเรียนการสอนโดยตนเอง 
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การศึกษาเรือ่งโขนซึ่ึง่เป็์นรปู์แบบการแสดงนาฏศลิป์์ช่ั�นสูง เป็์นการรวมศาสตร์สุนทรียภัาพหลายแขนงรวมกนั 

ไม่ว่าจะเป็์นดุริยางคศิลป์์ นาฏศิลป์์ วรรณศิลป์์ และทัศนศิลป์์ ซึ่ึ่งเป็์นงานที่มีความละเอียดป์ระณีตมาก ในงาน

วจิยัช่ิ�นนี�ผูู้้วิจยัได้นำาเรือ่งรามเกยีรติ�มาจดัทำาเป็์นสือ่การเรยีนโดยการการพฒันาระบบการเรยีนรูโ้ขน เรือ่งรามเกยีรติ�

ด้วยรามเกียรติ�เป็์นเรือ่งทีน่ำามาใช้่แสดงโขน ในการพัฒนางานวิจยัครั�งนี�ผูู้วิ้จยัได้วเิคราะห์ขั�นตอนของการพัฒนา

ระบบการเรียนรูโ้ขน เรือ่งรามเกียรติ� จำาแนกได้คือ 

1. วเิคราะห์เรือ่งรามเกียรติ� ด้วยเรือ่งรามเกียรติ�ถ่อืเป็์นวรรณกรรมทีท่รงคุณค่ามคีวามสนกุสนาน ป์ระกอบด้วย

อทิธิีฤทธีิ�ป์าฏิหาริย์และสอดแทรกคุณธีรรม ทั�งมีอิทธิีพลต่อสังคมไทย เช่่น ด้านภัาษาและวรรณคดีทีป่์รากฏสำานวน

หลายสำานวน เช่่น ลูกทรพี สิบแป์ดมงกุฎี วัดรอยเท้า นำ�าบ่อน้อย ลิงหลอกเจ้า เป็์นต้น ด้านศิลป์กรรม ได้แก่ 

วาดภัาพตามฝาผู้นังโบสถ์่ วิหาร ยังมีการแกะสลัก การปั์�นตัวละครต่าง ๆ ด้านนาฏศิลป์์ นิยมนำามาแสดงโขน 

หนงัใหญ่ ด้านป์ระเพณีให้ความรูเ้กีย่วกับด้านป์ระเพณีต่าง ๆ และด้านความเช่ือ่เร่ืองพระรามเป็์นพระนารายณ์

อวตาร ทำาให้พระมหากษัตริย์หลายพระองค์ใช้่พระนามของพระรามเพื่อความเป็์นสิริมงคล สอดคล้องกับ 

จริวรรณ พรหมทอง (Promthong 2018, 117) ได้ศกึษาเรือ่งรามเกยีรติ�พระราช่นพินธ์ีของรชั่กาลที่ 1 กล่าวว่า

เป็์นวรรณคดีท่ีเป็์นบทป์ระพันธ์ีด้วยภัาษาท่ีเรียบเรียงอย่างป์ระณีตและมีศิลป์ะแสดงความคิดลึกซึึ่�งที่เกิดจาก

ภัมูปัิ์ญญาของคนไทยโดยใช้่ภัาษาเรียบเรียงอย่างสร้างสรรค์ในการถ่่ายทอดสภัาพสังคม การเมือง การป์กครอง 

นอกจากนี�เรื่องรามเกียรติ�มีเนื�อหาจำานวนมาก ผูู้้วิจัยจึงได้วางขอบเขตทางการศึกษา คือ ศึกษาตั�งแต่ก่อนเร่ิม 

เรือ่งรามเกยีรติ�เพือ่เป็์นการป์กูารเช่ือ่มโยงเรือ่งราวทั�งหมด จนกระท่ังตอนท่ีทศกณัฐ์สิ�นช่วีติ ในส่วนของการศกึษา

เรื่องรามเกียรติ�ผูู้้วิจัยไม่ได้ตัดส่วนแรกเริ่มก่อนเข้าสู่รามเกียรติ� เพราะถื่อว่าเนื�อหาในส่วนนี�มีส่วนสำาคัญมาก 

ในการปู์เรือ่ง เนื�อหามกัเกิดจากความร่วมมือและความขัดแย้งของตัวละครไม่ว่าจะเป็์นฝ่ายเทพเจ้า ฝ่ายพลบัพลา 

และฝ่ายลังกา ทั�ง 3 ฝ่าย สร้างเหตุการณ์ที่เกิดขึ�นก่อเกิดความวุ่นวาย ผูู้กเรื่องสร้างป์มได้อย่างน่าสนใจ 

โดยเริ่มจากการวางตัวของตัวละครที่เกิดจากความร่วมมือของฝ่ายเทพเจ้าที่ได้ส่งเวสสุญาณเทพบุตรไป์จุต ิ

เป็์นพี่น้องร่วมท้องเดียวกับทศกัณฐ์เพื่อคอยช่่วยเหลือพระราม เช่่นเดียวกับวานรสิบแป์ดมงกุฎีที่เป็์น 

ความร่วมมือของเทวดาโดยการจุติลงมาเป็์นทหารเอกในกองทัพของพระราม ทั�งนี�ในเร่ืองรามเกียรติ� 

มคีวามขดัแย้งระหว่างบคุคลจำานวนมากทีส่่งผู้ลกระทบในการป์ฏบิตัภิัารกิจของแต่ละช่่วง เช่่น นลิพทัทีผู่้กูใจเจบ็

หนุมานตอนยกแท่นบรรทมท้าวมหาช่มพูทำาให้เกิดการต่อสู้กันโกลาหลเมื่อตอนจองถ่นน นอกจากนี�ป์รากฏ 

ตวัละครท่ีถู่กสาป์ ส่วนมากมักรอช่่วยเหลือทหารของพระรามในการดำาเนินภัารกิจให้สำาเร็จลุล่วง เช่่น นกสัมพาที 

นางวานริน เป็์นต้น ทั�งยังทำาให้เกิดการรับรู้ ถึ่งมูลเหตุที่ทำาให้เกิดเรื่องราวต่าง ๆ ขึ�นได้สอดคล้องกับ 

เสาวณิต จลุวงศ์ (Julwong 2001, 61 - 67) สรุป์ว่าเรือ่งรามเกียรติ�มกัเป็์นเนื�อเรือ่งของการแสดงความสัมพันธ์ี

ระหว่างตัวละครสองด้านด้วยกัน คือ ความขัดแย้งและความร่วมมือ 1) ความขัดแย้งที่ป์รากฏในเรื่องเป็์น 

ความช่ดัเจนของระดบัช่นช่ั�นสงู ส่วนใหญ่เป็์นความขดัแย้งส่วนบคุคล ระหว่างบคุคลหนึง่กบัอกีบคุคลหนึง่หรอื

ความขดัแย้งระหว่างบคุคลหน่ึงกบักลุม่บคุคล และอาจเป็์นความขดัแย้งระหว่างบคุคล เช่่น นนทกกบัเหล่าเทวดา 

พระรามกับรามสูร พาลีกับสุครีพ ซึ่ึ่งความขัดแย้งกับผูู้้อื่นมากท่ีสุดคือ ทศกัณฐ์ เช่่น การรุกรานสวรรค์ 
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การส่งรณพักตร์ยกทัพมารบกับพระอินทร์ การขัดแย้งกับพาลี นอกจากนี�ยังขัดแย้งพวกยักษ์ด้วยกันเอง เช่่น 

การแย่งชิ่งบุษบกจากกุเป์รันผูู้้เป็์นพี่ 2) ความร่วมมือคือเริ่มภัายหลังจากที่นนทกถู่กพระนารายณ์สังหาร 

แล้วไป์เกิดเป็์นทศกัณฐ์ และเริ่มแสดงฤทธีิ�อำานาจข่มเหงผูู้้อื่น ทำาให้เหล่าเทวดาเกรงฤทธีิ�ของทศกัณฐ์ 

จงึมกีารเตรียมป์ราบทศกัณฐ์ ตั�งแต่พระอิศวรส่งเทวดาเวสสุญาณไป์เกิดเป็์นพเิภัก น้องช่ายทศกัณฐ์ โดยมีโองการ

ให้ไป์เป็์นไส้ศึก เหล่าเทวดาจำานวนมากจุติลงมาเกิดเป็์นลิงเพื่อช่่วยพระรามทำาสงครามกับยักษ์ ทำาให้พวกลิง 

กลายเป็์นกำาลงัสำาคญัของพระราม จากนั�นจงึมกีารอญัเชิ่ญพระนารายณ์ จะเหน็ได้ว่าเร่ืองรามเกยีรติ�มีรายละเอยีด

ของตวัละครทีผู่้กูโยงกนัดซูึ่บัซ้ึ่อนจนบางครั�งทำาให้ผูู้เ้รยีนลำาดบัเหตกุารณ์สบัสน ผูู้้วิจยัจงึได้จดัทำาเอกสารป์ระกอบ

การเรียนโดยแบ่งช่่วงเป็์นตอนและแต่ละตอนก็มีการย่อยเหตุการณ์ใครทำาอะไร ที่ไหน กับใคร และเพื่ออะไร 

ป์รากฏว่าผูู้้เรียนเข้าใจเรือ่งราวได้ดีขึ�น

2. การวดัผู้ลสมัฤทธีิ�ทางการเรียน ในการจัดการเรียนการสอนไม่ว่าจะเรียนในระบบหรือนอกระบบ สิง่สำาคญัคือ 

ผู้ลพัฒนาของผูู้เ้รยีน ในวิจยัครั�งนี�ผูู้ว้จิยัเลอืกผู้ลการสอบก่อนเรยีนและหลงัเรยีนเป็์นตวัช่ี�วดัว่า ผู้ลของการพฒันา

งานวิจัยนี�มีความสำาเร็จมากน้อยเพียงใด ดังนั�น ความสำาคัญในการออกข้อสอบก่อนเรียนและหลังเรียน 

โดยให้ข้อสอบมีมาตรฐานและเป็์นการวัดผู้ลสัมฤทธีิ�ทางการเรียนที่มีป์ระสิทธิีภัาพ ผูู้้วิจัยจึงให้ความสำาคัญ 

กับการออกโจทย์ที่เป็์นข้อคำาถ่ามและวางตัวเลือก จำานวน 5 ตัวเลือกต่อ 1 ข้อคำาถ่าม สอดคล้องกับ 

เช่ิดศักดิ� ไอรมณีรัตน์ (Iramaneerat 2009, 32 - 33) ได้กล่าวว่า การออกข้อสอบป์รนัยมีโจทย์และตัวเลือก 

เป็์นองค์ป์ระกอบหลัก โจทย์เป็์นข้อมูลท่ีถ่าม หรือเว้นช่่องว่างสำาหรับเติมคำาหรือข้อความ ส่วนตัวเลือก 

จะมีตัวเลือกที่ถู่กเพียงข้อเดียวต่อข้อสอบ 1 ข้อ และตัวเลือกลวงเป็์นคำาตอบที่ผิู้ดไว้ลวงผูู้้สอบที่ไม่มีความรู ้

ตัวลวงนิยมให้มี.4.ตัวต่อข้อสอบ.1.ข้อ.จากเหตุผู้ลข้างต้นผูู้้วิจัยจึงเลือกกระทำาข้อสอบก่อนเรียนและหลังเรียน

แบบ 5 ตัวเลือก ถ่ือเป็์นสิ่งสำาคัญของกระบวนการวัดผู้ลสัมฤทธีิ�ทางการเรียนที่ต้องนำาผู้ลการสอบ.2.ครั�ง 

โดยกระบวนการของงานวิจยัช่ิ�นนี�.คอื ผูู้เ้รยีนทำาแบบทดสอบก่อนเรียน เรียนรู้เร่ืองรามเกียรติ�จากเอกสารและ 

คลิบวิดีโอในระบบการเรียนรู้เรื่องรามเกียรติ� และทำาแบบทดสอบหลังเรียน หลังจากนั�นจึงนำาผู้ลการทดสอบ 

มาวัดผู้ลสัมฤทธีิ�ทางการเรียน สอดคล้องกับ ภัูวภััสสร์ อินอ้าย (Ineye 2017,.159) ได้ศึกษาการพัฒนา 

ช่ดุการสอนด้วยเทคโนโลยีออคเมนเต็ดเรียลลิต ี(Augmented Reality: AR) เรือ่งรามเกียรติ� ตอน ศึกไมยราพ 

สำาหรับนักเรียนมัธียมศึกษา ปี์ที่ 1 สรุป์กระบวนการวัดผู้ลสัมฤทธีิ�ทางการเรียน คือ ผูู้้เรียนทำาแบบทดสอบ 

ก่อนเรียน ต่อมาดำาเนินกิจกรรมการเรียนด้วยชุ่ดการเรียนรู้ หลังจากเรียนจบให้ผูู้้เรียนทำาข้อสอบ สุดท้าย 

นำาผู้ลสอบทำาการวัดผู้ลสัมฤทธีิ�ทางการเรียน

3. ในการพฒันาระบบการเรยีนรูโ้ขน เรือ่งรามเกยีรติ� ผูู้ว้จัิยได้นำาระบบทดลองใช้่ กบักลุม่ทดลอง รวมทั�งป์ระเมิน

คณุภัาพและความพึงพอใจของระบบ เพือ่นำาไป์ป์รับแก้จนได้ระบบการเรียนรูท้ีส่มบูรณ์ เมือ่พิจารณาจากขั�นตอน

การทำางานของผูู้ว้จิยั สอดคล้องกบั วเิศษศกัดิ� โคตรอาษา (Kodarsa 2004, 31 - 36) กล่าวว่า การจดักจิกรรม

การออกแบบระบบการเรียนรู้จะต้องกระทำาการ ดังนี� 1) การวิเคราะห์ ผูู้้เรียน หลักสูตร สาระการเรียนรู้

2) การออกแบบ โดยแป์ลเนื�อหาให้เป็์นภัาพ 3) ขั�นการพัฒนาต้นแบบ เป็์นการสร้างส่ือต้นแบบ และ

4) ทดลองใช้่ ป์รับป์รุงแก้ไข และตรวจสอบคุณภัาพ
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นอกจากนี� การพัฒนาระบบการเรียนรู ้ผูู้้วิจัยได้มกีารพิจารณาสือ่การสอนเรือ่งโขนทีผู่้ลิตแบบออนไลน์ในปั์จจุบนั

มน้ีอย ผูู้วิ้จยัจงึมคีวามต้องการนำาเรือ่งรามเกยีรติ�มาพฒันาเป็์นระบบการเรียนรู้โขนเร่ืองรามเกียรติ� โดยให้เป็์น 

การเรียนรู้ผู่้านเทคโนโลยี เนื่องจากปั์จจุบันส่ือเทคโนโลยีที่ลำ�าหน้าทำาให้การเรียนการสอน มีการนำาส่ิงเหล่านี� 

สร้างป์ระโยช่น์เพ่ือจดัทำาสือ่ทีผูู่้เ้รยีนสามารถ่เข้าถ่งึได้ทกุช่่วงเวลา ทั�งยงัมกีารสอดแทรกสือ่ตา่ง ๆ ทีน่่าสนใจดงึดดู

ผูู้เ้รียนลดความเบ่ือหน่าย ความไม่พร้อมของผูู้้เรียนได้ สอดคล้องกับ ธีนพงษ์ ไช่ยลาโภั (Chailapo 2016, 137) 

กล่าวสรุป์ว่า การพัฒนาสือ่บทเรียนออนไลน์ พบว่า สือ่บทเรียนออนไลน์ทกุช่ิ�นช่่วยเปิ์ดโอกาสให้ผูู้เ้รียนสามารถ่

ศกึษาได้ทุกที ่ทกุเวลา ผูู้้เรียนจึงมอีสิระในการเรียนและการใช้่งาน ทั�งสามารถ่โต้ตอบกับบทเรียนได้ทั�งข้อความ 

ภัาพนิง่ ภัาพเคลือ่นไหว นอกจากนี�ยงัได้ทำาแบบทดสอบเพือ่ทบทวนความรูแ้ละเกดิผู้ลสมัฤทธีิ�ทางการเรยีนได้ดี

ทั�งภัายนอกและภัายใน

ข�อเสนอแนะ

1. ข้อเสนอแนะเพื่อนำาผู้ลการวิจัยไป์ใช้่ป์ระโยช่น์ต่อสังคม โดยนำาเนื�อหาของป์ระวัติหรือรูป์แบบการแสดง 

มาใช้่กับสื่อระบบการเรียนรู้โขนเรื่องรามเกียรติ� เป็์นระบบที่สามารถ่ให้เด็กและเยาวช่นที่สนใจได้ใช้่เวลาว่าง 

ให้เกิดป์ระโยช่น์ 

2. หน่วยงานทางวัฒนธีรรม นักวิช่าการ ตลอดถึ่งนักศึกษาวัฒนธีรรม สามารถ่นำาศิลป์ะการแสดงของช่าติพันธีุ ์

อืน่ ๆ ในท้องถ่ิ่น มาป์รับใช้่ทำาเป็์นสือ่การเรียนโดยใช้่ระบบการเรียนรูโ้ขนเรือ่งรามเกียรติ� 

3. ข้อเสนอแนะในการวิจัยครั�งต่อไป์ ด้วยป์ระวัติความเป็์นมาของชุ่ดการแสดงนาฏศิลป์์ที่มีความสำาคัญ 

จงึควรมีการนำามาสร้างเป็์นสือ่เพือ่ให้ผูู้้เรียนได้ค้นคว้าโดยใช้่ระบบการเรียนรูโ้ขนเป็์นหลักเอกสารอ้างอิง
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