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บทคัดัย่่อ

การวิจิัยันี้้�ใช้้แบบแผนการวิิจัยัเชิงิทดลองในรูปูแบบ One Group Pretest Posttest Design ใช้้วิธิีกีารแบบผสม

ระหว่่างวิิธีีการเชิิงคุุณภาพและเชิิงปริมาณ โดยใช้้เครื่่�องมืือ 1) บทเรีียนเรื่่�องรามเกีียรติ์์� 2) ระบบจััดการเรีียนรู้้�

โขน 3) แบบทดสอบวัดัผลสัมัฤทธิ์์� 4) แบบประเมินิคุณุภาพ และความพึงึพอใจ ในการเก็บ็รวบรวมและวิเิคราะห์์

ข้้อมููลกระทำำ� โดย 1) สำำ�รวจข้้อมููลด้้านรามเกีียรติ์์�จากเอกสาร และสารสนเทศ เพื่่�อกำำ�หนดแนวทางในการศึึกษา

2) ขั้้�นเก็็บรวบรวมข้้อมููลภาคสนาม (1) ถ่่ายภาพนิ่่�งจิิตรกรรมฝาผนัังวััดพระศรีีรััตนศาสดารามจััดทำำ�เป็็นภาพ

กราฟิิก และบันัทึึกเสียีงบรรยายเรื่่�องรามเกียีรติ์์�เพื่่�อจัดัทำำ�เป็็นคลิปิวิดีิีโอ (2) วิเิคราะห์์เรื่่�องรามเกียีรติ์์�เพื่่�อจัดัทำำ�

แบบทดสอบก่่อนและหลัังเรียีน (3) การสร้้างระบบการเรีียนรู้้�สำำ�หรับัผู้้�สอน วิเิคราะห์์ระบบและออกแบบระบบ

ฐานข้้อมูลู (4) ส่่งแบบประเมินิด้้านคุุณภาพและความพึึงพอใจ สำำ�หรัับกลุ่่�มตััวอย่่างผู้้�วิจิัยัเลือืกแบบเฉพาะเจาะจง

จากกลุ่่�มนักัศึกึษา สาขาวิชิานาฏศิลิป์์และการแสดง มหาวิทิยาลัยัราชภัฏัสงขลาที่่�ลงเรียีนวิชิาโขนจำำ�นวน 15 คน 

งานวิิจััยนี้้�มีีวััตถุุประสงค์์ คืือ 1. วิิเคราะห์์เรื่่�องรามเกีียรติ์์� 2. พััฒนาระบบการเรีียนรู้้�เรื่่�องโขนเพื่่�อให้้ผู้้�เรีียน 

ได้้เรีียนรู้้�ด้้วยตนเอง 3. เพื่่�อวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนโขนเรื่่�องรามเกีียรติ์์� 

ผลวิิจััยพบว่่า 1. ข้้อมููลพื้้�นฐานของเรื่่�องรามเกีียรติ์์� ผู้้�วิิจััยได้้วางขอบเขตของเนื้้�อหาตั้้�งแต่่เริ่่�มเรื่่�องรามเกีียรติ์์� 

จนถึึงช่่วงทศกััณฐ์์สิ้้�นชีีพ สามารถแบ่่งออกเป็็น 7 ช่่วง ดัังนี้้� (1) ปฐมเหตุุแห่่งรามเกีียรติ์์� (2) เริ่่�มเรื่่�องรามเกีียรติ์์� 

(3) พระราม พระลัักษมณ์์ นางสีีดาออกบวช (4) เริ่่�มจััดตั้้�งกองทััพ (5) เดิินทางเข้้าสู่่�ลงกา (6) ศึึกพญายัักษ์์ 

(7) ทศกััณฐ์์ออกรบ 2. การจััดทำำ�ระบบการเรีียนรู้้� เรื่่�องรามเกีียรติ์์�ใช้้เว็็บแอปพลิิเคชััน (Web application)  

ประกอบด้้วย (1) กระดานข่่าว (2) แบบทดสอบก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน (3) บทเรีียน โดยนำำ�ผลวิิจััยจากข้้อที่่� 1 

3. การประเมิินผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนจากการเรีียนรู้้�ผ่่านระบบจััดการเรีียนรู้้�เรื่่�องรามเกีียรติ์์� พบว่่า คะแนน

1 บทความวิจิัยันี้้�เป็็นส่่วนหนึ่่�งของรายงานวิจิัยั เรื่่�อง “.การพัฒันาระบบการเรียีนรู้้�เรื่่�องโขน.” โดยได้้รับัทุนุสนับัสนุนุการวิจิัยั จาก 
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ก่่อนสอบของนัักศึึกษามีีคะแนนค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 62.67 ส่่วนคะแนนหลัังจากเรีียนรู้้�ผ่านระบบมีีคะแนนเฉลี่่�ย

เท่า่กับั 123.80 เมื่่�อเปรียีบเทียีบผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีนของนักัศึกึษาที่่�ได้ใ้ช้ร้ะบบการเรียีนรู้้�โขนเรื่่�องรามเกียีรติ์์�

สูงูกว่า่ก่อ่นเรีียนที่่�ระดัับนัยัสำำ�คัญัทางสถิิติิ 0.05 นอกจากนี้้�ผลการประเมิินคุณุภาพและความพึึงพอใจของระบบ

การเรีียนรู้้�โขนเรื่่�องรามเกีียรติ์์� ผลการประเมิินทั้้�ง 2 ด้้าน โดยภาพรวมทั้้�งหมดอยู่่�ในระดัับมาก

คำำ�สำำ�คััญ: โขน, รามเกีียรติ์์�, ระบบการเรีียนรู้้� 
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Abstract

This research work is an experiment in the style of One Group Pretest Posttest Design. It uses 

mixed research methodology which includes both qualitative and quantitative methods by 

using instruments, which are 1) lessons of the Ramakian story, 2) Thai masked dance (Khon)

learning management system, 3) A performance test questionnaire, and 4) quality and

satisfaction assessment questionnaire. Data are collected and analyzed as follows: 1) the collect

information of Ramakian story from documents and information media to determine the 

direction for the study; 2) to collect information from field work with the following methods: 

(1) to take photographs of murals of the Temple of the Emerald Buddha to create graphic 

works and to record the lecture on Ramakian story to make video clips; (2) to analyze 

Ramakian story to design pretest-posttest examination questionnaire; (3) to set up learning 

system for teachers, to analyze the system and to design database system; and (4) to 

distribute the quality and satisfaction assessment questionnaire. The samples are selected 

with purposive sampling technique from students from the department of Thai classical dance

and performance, Songkhla Rajabhat University, the total number of which is 15. 

The objectives of this research works are 1) to analyze Ramakian story; 2) to develop Thai masked 

dance (Khon) learning systems to promote self-learning; and 3) to evaluate outcomes of the 

learning of Thai masked dance (Khon).

1 This research paper is a part of a research titled “The Development of Khon Learning Systems” supported 

by the Faculty of Fine Arts, Songkhla Rajabhat University in 2019 and completed the research in 2020.
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The findings are as follows..1..Concerning basic information of the Ramakian, the researcher, 

have.set.the.scopes.of.the.content.to.be.from.the.beginning.of.the.Ramakian.story.to.the.death

of.Ravana,.which.can.be.divided.into.7.phases.as.follows:.1).the.original.cause.of.Ramakian

story; 2) the beginning of the Ramakian story; 3) Rama’s, Laksaman’s, and Sita’s ordination; 

4) the beginning of army mobilization; 5) journey to Lanka City, 6) the battle with demons; 

and 7) Ravana’s battle. 2. The making of learning system of the Ramakian story uses a web 

application.consisting.of.(1).a.web.board;.(2).pretest-posttest.examinations;.and.(3) lesson learned-

based on the research outcome in Item 1. 3. Concerning the assessment of the outcomes 

from the learning through the system of the management of the learning of Ramakian story, 

the.findings.showed.that.the.students’.average.pretest.score.is.62.67..It is found out that 

the.average.post-test.score.is.123.80..Comparing.with.each.other,.learning outcomes of the 

students after the learning through learning systems is higher than the pretest score with 0.05 

statistical.significance..In.addition,.the.overall.pictures of.the results of the assessment of

quality and satisfaction of the learning system in the two.categories are at a high level.

Keywords: Khon (Masked Dance Drama In Thailand), The Ramayana, Learning Systems
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บทนำำ� 

การแสดงโขนเป็็นนาฏกรรมชั้้�นสููงของไทยที่่�เป็็นการนำำ�วิธิีเีล่่น การแบ่่งฝ่่าย และการแต่่งตัวัจากการเล่่นชักันาค-

ดึกึดำำ�บรรพ์์ นำำ�ท่าทางการต่่อสู้้�ของกระบี่่�กระบอง และนำำ�การพากย์์ การเจรจา เพลงหน้้าพาทย์์และเพลงดนตรีี

ของหนังัใหญ่่เข้้ามาประกอบการแสดงจึงึถือืเป็็นศูนูย์์รวมของงานศิลิปะหลากหลายแขนง ได้้แก่่ วรรณศิลิป์์ นาฏศิลิป์์ 

คีีตศิิลป์์ และหััตถศิลป์์ เอกลัักษณ์์ที่่�สำำ�คััญ คืือ ผู้้�แสดงต้้องสวมหััวโขนที่่�เจาะรููสองรููบริิเวณดวงตาให้้สามารถ 

มองเห็น็ แสดงอารมณ์์และความหมายผ่่านการร่่ายรำำ�ตามลักัษณะของตัวัละครนั้้�น ๆ วิวิัฒันาการของการแสดง

โขนในยุุคแรก มีแีต่่การพากย์์เจรจา ไม่่มีบีทร้้อง และเล่่นกันับนพื้้�นดินิ เนื้้�อเรื่่�องเกี่่�ยวกัับการรบของลิิงและยัักษ์์

ทุุกตััวแสดง เรีียกว่่า โขนกลางแปลง ต่่อมาก็็มีีพััฒนาการปลููกโรงมีีไม้้ไผ่่พาดตามยาวให้้ตััวละครที่่�มีีศัักดิ์์�นั่่�ง 

ซึ่่�งก็็คืือ โขนนั่่�งราว จากนั้้�นมีีการใช้้จอหนัังใหญ่่มาขึึงกั้้�นเป็็นฉากหลััง เล่่นกัันตามงานศพ ใช้้การพากย์์เจรจา 

เช่่นกันัเรีียกว่่า โขนหน้้าจอ ยุคุต่่อมาเริ่่�มมีบีทร้้องอย่่างละครในเข้้ามา คือื โขนโรงใน สุดุท้้ายคือื โขนฉาก ที่่�มีการ

เปลี่่�ยนฉากตามท้้องเรื่่�อง อย่่างไรก็็ตามการแสดงโขนเป็็นศิิลปวัฒนธรรมของชาติิที่่�ควรได้้รัับการอนุุรัักษ์์และ 

ส่่งเสริิมปลูกฝัังให้้เด็็กและเยาวชนได้้รักัและหวงแหนศิิลปะของชาติิ ซึ่่�งในปััจจุุบันัมีีสถาบัันการศึึกษาจำำ�นวนมาก

ที่่�สอนโขนทั้้�งในระดัับมััธยมศึึกษา คืือ วิิทยาลััยนาฏศิิลป์์ โรงเรีียนทั่่�วไป และในระดัับอุุดมศึึกษาที่่�เปิิดสอน 

ตามมหาวิิทยาลััยทั่่�วประเทศ เมื่่�อการแสดงโขนกลายเป็็นรายวิิชาเพีียงหนึ่่�งเทอมซึ่่�งผู้้�เรีียนจัักต้้องเรีียนรู้้� 

ทั้้�งภาคทฤษฎีแีละปฏิบัตัิิ แต่่เนื้้�อหาด้้านทฤษฎีมีีีจำำ�นวนมาก โดยเฉพาะเรื่่�องรามเกียีรติ์์�ที่่�ถือเป็็นหัวัใจของการเรีียน

เรื่่�องโขน ดัังที่่� อัังคณา ศิิริิวััฒน์์ (Siriwat 2012, 53 - 57) กล่่าวไว้้ว่่า การแสดงโขนเป็็นแหล่่งรวมศิิลปะ 

ด้้านวิิจิติรศิิลป์์หลายแขนง คือื บทกลอนดีี ร้้องดีี ดนตรีีเพราะ รำำ�งาม เต้้นงามตามแบบแผนมีีตััวละครครบถ้้วน

ตามท้้องเรื่่�องและเครื่่�องแต่่งกายงามนิิยมใช้้เรื่่�องรามเกีียรติ์์�ที่่�มีีความยาว ไม่่สามารถแสดงจบได้้วัันเดีียว 

จึงึแบ่่งเรื่่�องราวออกเป็็นตอน ๆ บทโขนมีกีารตัดัต่่อเนื้้�อหากระชับั เหมาะกับัเวลาและคนดูเูข้้าใจง่่าย ส่่วนภาษา

ที่่�ใช้้หากเป็็นกลุ่่�มชาวบ้้านทั่่�วไปจะใช้้ภาษาที่่�เข้้าใจง่่าย จากประสบการณ์ข์องผู้้�วิจัิัยที่่�สอนวิชิาโขนในระดับัอุดุมศึกึษา 

พบว่่า การสอนวิิชาโขนของมหาวิิทยาลััยราชภััฏสงขลา จะเรีียนทั้้�งภาคทฤษฎีีและปฏิบัตัิ ิดัังคำำ�อธิิบายรายวิิชา

ที่่�ปรากฏใน มคอ.3 คืือ ศึึกษาประวััติิความเป็็นมาและองค์์ประกอบของโขน ฝึึกปฏิิบััติินาฏยศััพท์์โขน ซึ่่�งใช้้ 

ระยะเวลาเรีียน 1 ภาคเรีียน ด้้วยนัักศึึกษาไม่่มีีพื้้�นฐานการแสดงโขน ทำำ�ให้้การเรีียนมุ่่�งเน้้นไปด้านปฏิบััติ ิ

ส่่วนการสอนด้้านทฤษฎีทีี่่�ผ่านมาจะเน้้นให้้ผู้้�เรีียนเรีียนรู้้�ด้วยตนเองคืือ ผู้้�เรีียนต้้องหาเรื่่�องรามเกีียรติ์์�ด้้วยตััวเอง 

อ่่านและวิิเคราะห์์พร้้อมทำำ�รายงานเพื่่�ออภิิปรายร่่วมกััน ด้้วยเรื่่�องรามเกีียรติ์์�มีีตััวละครจำำ�นวนมากที่่�เชื่่�อมโยง 

ไปสู่่�องค์์ประกอบของการแสดง ทั้้�งเรื่่�องราวที่่�มีเีหตุกุารณ์์เกิดิขึ้้�นมากมายและเวลาที่่�จำำ�กัดัผู้้�เรียีน จึงึใช้้วิธิีกีารแบ่่ง

หััวข้้อย่่อยเพื่่�อให้้ผู้้�เรีียนได้้ศึึกษาเฉพาะตอนที่่�ตนได้้รัับมอบหมาย ผลปรากฏว่่าผู้้�เรีียนเข้้าใจเรื่่�องราว 

เฉพาะตอนนั้้�น ๆ ในขณะที่่�กลุ่่�มอื่่�นรายงานก็็ไม่่ได้้สนใจหรืือร่่วมอภิิปรายผล ทำำ�ให้้การศึึกษาเรื่่�องรามเกีียรติ์์� 

ไม่่ประสบความสำำ�เร็จ็ในการศึึกษาค้้นคว้้าด้้วยตััวเอง จากเหตุผุลดังักล่่าวผู้้�วิจิัยัจึงึมีคีวามต้้องการจัดัทำำ�สื่่�อนวัตักรรม

ด้้านการสอนเรื่่�องรามเกียีรติ์์� เพื่่�อเป็็นตัวัช่่วยที่่�เป็็นกิจิกรรมด้้านการเรียีนการสอนโขนภาคทฤษฎีเีหมาะสำำ�หรับั

นักัศึกึษาที่่�เรีียนรู้้�ด้วยตัวัเองและมีีข้้อจำำ�กัดัด้้านเวลาเรีียน โดยได้้คิดินำำ�เทคโนโลยีีที่่�ทันัสมัยัมาสร้้างเป็็นนวัตักรรม

จัดัทำำ�เป็็นสื่่�อแบบออนไลน์์ที่่�ไม่่มีข้ี้อจำำ�กัดัด้้านเวลาและสถานที่่� สามารถเรียีนรู้้�ด้วยตัวัเองได้้ทุกุที่่�เมื่่�อมีอีินิเทอร์์เน็ต็ 

หรืือโหลดผ่่านแอปพลิิเคชัันก็็สามารถเรีียนรู้้�ได้้ ทั้้�งนี้้� สื่่�อประเภทนี้้�ยัังเหมาะแก่่นัักเรีียน นัักศึึกษา ครูู และ 

คนทั่่�วไปทุกเพศทุุกวััยได้้ศึึกษาเรีียนรู้้�สามารถเพิ่่�มพููนทัักษะ ความรู้้� ความเข้้าใจในเรื่่�องรามเกีียรติ์์�
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วัตัถุปุระสงค์์การวิจิัยั

1. วิิเคราะห์์เรื่่�องรามเกีียรติ์์�

2. พััฒนาระบบการเรีียนรู้้�เรื่่�องโขนเพื่่�อให้้ผู้้�เรีียนได้้เรีียนรู้้�ด้วยตนเอง

3. เพื่่�อวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนเรื่่�องโขน

วิธิีกีารวิจิัยั

1. ประชากรและกลุ่่�มตััวอย่่าง ประชากรหลัักของการวิิจัยัชิ้้�นนี้้�คือื นักัศึึกษาวิิชานาฏศิิลป์์และการแสดง ส่่วนกลุ่่�ม

ตัวัอย่่าง ผู้้�วิจิัยัหากลุ่่�มตัวัอย่่างโดยการเลือืกเฉพาะเจาะจงจากกลุ่่�มนักัศึกึษา สาขาวิชิานาฏศิลิป์์และการแสดง 

มหาวิิทยาลััยราชภัฏัสงขลา ที่่�ลงเรีียนวิิชาโขน จำำ�นวน 15 คน

2. แบบแผนการวิิจัยั ผู้้�วิจิัยัได้้ออกแบบการวิจิัยัเชิงิทดลองในรููปแบบ One Group Pretest Posttest Design 

(Kitpreedaborisut 2010, 156) 

ตารางที่่� 1 แบบแผนการวิิจัยัเชิิงทดลองในรููปแบบ One Group Pretest Posttest Design

การทดสอบ
ก่่อนเรียีน

การทดลองใช้้ระบบจััดการเรีียนรู้้�โขน
เรื่่�องรามเกียีรติ์์�

การทดสอบ
หลังัเรียีน

O
1

X O
2

เมื่่�อ	 O
1
 แทน การทดสอบก่่อนเรีียน

	 X แทน การทดลองใช้้ระบบจััดการเรีียนรู้้�โขนเรื่่�องรามเกีียรติ์์� 

	 O
2 
แทน การทดสอบหลัังเรีียน

วิธิีกีาร 1) เลืือกกลุ่่�มตััวอย่่างเป็็นกลุ่่�มทดลอง 1 กลุ่่�ม 2) ทดสอบก่่อนการทดลอง 3) ทำำ�การทดลองกัับกลุ่่�มตััวอย่่าง 

4) ทำำ�การทดสอบหลังัการทดลอง 5) เปรียบเทียีบความแตกต่่างระหว่่างผลการทดสอบก่่อนและหลัังการทดลอง

ของกลุ่่�มตััวอย่่าง

3. เครื่่�องมืือที่่�ใช้้ในการวิิจัยั ประกอบด้้วย 1) บทเรีียนเรื่่�องรามเกีียรติ์์� 2) ระบบจััดการเรีียนรู้้�โขนเรื่่�องรามเกีียรติ์์�

ผ่่านเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ต 3) แบบทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน ก่่อนเรีียน - หลัังเรีียน จำำ�นวน 80 ข้้อ 

4) แบบประเมิินคุุณภาพของผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านโขนและความพึึงพอใจของนัักเรีียนที่่�มีีต่่อระบบจััดการเรีียนรู้้�โขน

เรื่่�องรามเกีียรติ์์�
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วิธิีกีารสร้้างเครื่่�องมืือและตรวจสอบคุุณภาพเครื่่�องมืือตามวััตถุุประสงค์์ของงานวิิจัยั

1) วิเิคราะห์์เรื่่�องรามเกียีรติ์์� (1) ผู้้�วิจิัยัได้้ศึกึษาค้้นคว้้าเรื่่�องรามเกียีรติ์์�จากหลายฉบับั เช่่น บทละครเรื่่�องรามเกียีรติ์์�

และบ่่อเกิิดแห่่งรามเกีียรติ์์�/พระราชนิิพนธ์์ในพระบาทสมเด็็จพระพุุทธเลิิศหล้้านภาลััย พระบาทสมเด็็จ- 

พระมงกุุฎเกล้้าเจ้้าอยู่่�หััว รามเกีียรติ์์�ฉบัับมหาชน ของ ส.พลายน้้อย รามเกีียรติ์์�กัับจิิตรกรรมฝาผนัังของ 

นิดิดา หงษ์์วิวิัฒัน์์ นามานุกุรมรามเกีียรติ์์� ฉบับัปรับัปรุงใหม่่ ของ ศ.ดร.รื่่�นฤทััย สัจัจพัันธุ์์� (2) ผู้้�วิจิัยั วิเิคราะห์์เนื้้�อหา

จััดแบ่่งตอนเพื่่�อความง่่ายในการจำำ�แนกและอ่่านของผู้้�เรีียน (3) จััดทำำ�เอกสารประกอบการสอนโดยนำำ�ภาพ 

จิติรกรรมฝาผนังมาประกอบให้้มีีความน่่าสนใจ

2) พัฒันาระบบการเรียีนรู้้�เรื่่�องโขนเพื่่�อให้้ผู้้�เรียีนได้้เรียีนรู้้�ด้วยตนเอง (1) นำำ�ข้อมูลูจากการวิเิคราะห์์เรื่่�องรามเกียีรติ์์� 

มาจััดทำำ� แบบทดสอบก่่อนและหลังัเรียีน เอกสารประกอบการเรียีน คลิปิวิดิีโีอ (2) นำำ�ระบบการเรีียนรู้้�ที่่�สร้้างเสร็็จ

แล้้วเสนอต่่อผู้้�เชี่่�ยวชาญ จำำ�นวน 5 คน เพื่่�อตรวจสอบความถูกูต้้องเหมาะสมและประเมินิคุณุภาพของระบบจัดัการ

เรียีนรู้้�โขนเรื่่�องรามเกียีรติ์์� ทั้้�งนำำ�ข้อเสนอแนะมาปรับัปรุงุแก้้ไข โดยใช้้แบบประเมินิที่่�ผู้้�รายงานสร้้างขึ้้�นลักัษณะ

ของแบบประเมินิเป็็นแบบมาตรประมาณค่่า 5 ระดัับ ตามแบบของลิิเคิร์ิ์ท (Likert scale) เพื่่�อปรับัปรุงุแก้้ไขและ

หาประสิิทธิิภาพของระบบการเรีียนเรีียนรู้้�เรื่่�องโขน (3) นำำ�ระบบไปทดลองกลุ่่�มตััวอย่่าง (4) เปรียบเทีียบผล 

การทดสอบก่่อนเรียีนและหลัังเรีียนเพื่่�อวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรียีน (5) จัดัทำำ�ประเมินิความพึงึพอใจสำำ�หรับัผู้้�เรียีน

และกลุ่่�มบุุคลากรทางการศึึกษาตามวิิธีขีองลิิเคิิร์์ท (Likert) 

3) เพื่่�อวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนโขนเรื่่�องรามเกีียรติ์์�.การทดสอบวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน ก่่อนเรีียน- 

หลัังเรีียน เป็็นแบบปรนััยจำำ�นวน 80 ข้้อ มีีขั้้�นตอนการสร้้างและหาคุุณภาพของแบบทดสอบ ดัังนี้้� (1) ศึึกษา 

เนื้้�อหาสาระ จุดุประสงค์์การเรีียนรู้้�ของรายวิิชาโขน เพื่่�อเป็็นกรอบในการสร้้างแบบทดสอบให้้สอดคล้้อง ครอบคลุุม 

เนื้้�อหาสาระ จุุดประสงค์์การเรีียนรู้้� และมาตรฐานการเรีียน/ตััวชี้้�วััดที่่�กำำ�หนดให้้ (2) ลัักษณะในการตั้้�งคำำ�ถาม 

ลักัษณะคำำ�ถามเป็็นคำำ�ถามที่่�วัดเนื้้�อหาและพฤติิกรรมในด้้านต่่าง ๆ  คือื วัดัด้้านความรู้้� ความจำำ� วัดัด้้านความเข้้าใจ 

(3) สร้้างแบบทดสอบวััดผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีน จำำ�นวน 80 ข้้อ เป็็นแบบปรนัยั 5 ตัวัเลืือก และแบบเรีียงลำำ�ดับั

เหตุุการณ์์

4) การเก็็บรวบรวมข้้อมููลแบ่่งออกเป็็น 2 ส่่วน คืือ (1) การรวบรวมข้้อมููลด้้านเรื่่�องรามเกีียรติ์์� โดยสำำ�รวจข้้อมููล

จากเอกสารและข้้อมูลูจากสารสนเทศ เพื่่�อกำำ�หนดแนวทางในการศึึกษา 1. ดำำ�เนินิการเก็็บข้้อมูลู ด้้านรามเกีียรติ์์� 

จากเอกสาร ตำำ�รา ถ่่ายภาพนิ่่�งจิิตรกรรมฝาผนังวััดพระศรีีรััตนศาสดาราม 2. นำำ�ภาพนิ่่�งที่่�ถ่่าย จััดทำำ�เป็็น 

ภาพกราฟิิกและบันัทึกึเสียีงบรรยาย เพื่่�อทำำ�เป็็นคลิปิวิดิีโีอ 3. จัดัทำำ�แบบทดสอบก่่อนและหลังัเรียีน (2) การพัฒันา

ระบบการเรีียนรู้้� 1. วิเิคราะห์์ระบบและออกแบบระบบฐานข้้อมููลให้้มีรีูปูแบบครอบคลุุมบทเรีียนที่่�ได้้กำำ�หนดไว้้ 

2. ส่่งแบบประเมิินด้้านคุุณภาพ ด้้านความพึึงพอใจ และด้้านผลสััมฤทธิ์์�ให้้ผู้้�เชี่่�ยวชาญตรวจสอบเครื่่�องมืือ 

จำำ�นวน 5 คน ก่่อนส่่งไปยังกลุ่่�มเป้้าหมาย ปรับัปรุง แก้้ไข จนมีีความสมบููรณ์์ 
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5) การนำำ�เสนอผลการวิิเคราะห์์ข้้อมููล (1) นำำ�ข้อมูลูที่่�ได้้ทั้้�งหมดมาตรวจสอบความถููกต้้องครบถ้้วน (2) วิเิคราะห์์

ผลการทดลองระบบจัดัการเรียีนรู้้�โดยใช้้โปรแกรมสำำ�เร็จ็รูปูทางสถิติิโิดยมีแีนวทางการใช้้สถิติิวิิเิคราะห์์ด้้วยสถิติิิ

เชิิงบรรยาย ได้้แก่่ จำำ�นวน ร้้อยละ ค่่าเฉลี่่�ย และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน (3) เปรียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน

ก่่อนและหลัังการเรีียนรู้้�ผ่านระบบการเรีียนรู้้�เรื่่�องรามเกีียรติ์์� (4) คะแนนเฉลี่่�ย และค่่าเบี่่�ยงเบนมาตรฐานของ

คุณุภาพระบบจัดัการเรียีนรู้้�โขน และระดับัความพึงึพอใจของระบบการเรียีนรู้้�โขนเรื่่�องรามเกียีรติ์์� (5) ผู้้�วิจิัยันำำ�

เสนอผลวิิเคราะห์์ข้้อมูลูตามวััตถุปุระสงค์์ของการวิิจัยั ด้้วยวิธีิีการพรรณนาวิิเคราะห์์ (Descriptive analysis) และ

มีภีาพประกอบบางตอน

ผลการวิจิัยั

ผู้้�วิจัิัยจำำ�แนกได้้ 3 ประเด็น็ คือื 1) วิเิคราะห์์เรื่่�องย่่อและการจัดักระทำำ�ข้อมูลูสื่่�อเรื่่�องรามเกียีรติ์์� 2) วิธิีกีารจัดัทำำ�

ระบบการเรีียนรู้้�เรื่่�องโขน และ 3) การประเมิินระบบจััดการเรีียนรู้้�โขนเรื่่�องรามเกีียรติ์์�

1. วิเิคราะห์์เรื่่�องย่่อและการจััดกระทำำ�ข้อมููลสื่่�อเรื่่�องรามเกีียรติ์์� 

	 1.1 วิิเคราะห์์เรื่่�องย่่อเรื่่�องรามเกีียรติ์์� ข้้อมููลส่่วนใหญ่่ของเรื่่�องรามเกีียรติ์์�มีีรายละเอีียดจำำ�นวนมาก 

และในปััจจุุบัันมีีหนัังสืือรามเกีียรติ์์�ที่่�เป็็นฉบัับเต็็มนำำ�เสนอในรููปแบบร้้อยแก้้วและร้้อยกรอง คืือ บทละครเรื่่�อง

รามเกีียรติ์์�และบ่่อเกิดิแห่่งรามเกีียรติ์์�/พระราชนิพนธ์์ในพระบาทสมเด็็จพระพุุทธเลิศิหล้้านภาลััย พระบาทสมเด็็จ

พระมงกุุฎเกล้้าเจ้้าอยู่่�หัว รามเกีียรติ์์�ฉบัับมหาชน ของ ส.พลาย และหนัังสืือที่่�รวบรวมสรุุปเนื้้�อหาจััดทำำ�เป็็นหนัังสืือ

อ่่านนอกเวลา ซึ่่�งหนัังสืือส่่วนมากจััดทำำ�เป็็นหนัังสืือสำำ�หรัับเด็็กและเยาวชน เช่่น มหัศัจรรย์์รามเกีียรติ์์�สำำ�หรัับเด็็ก

ของ.ปิิติพิร.วทาทิยิาภรณ์์ รามเกียีรติ์์� (ฉบับัการ์์ตูนู).ของ.สุภุฤกษ์์ บุญุกอง รามเกียีรติ์์� (วรรณคดีกีาร์์ตูนูฉบับัคลาสสิคิ) 

ของ.รศ.ยุุพร.แสงทัักษิิณและกรวิิก.จันัทรวงศ์์.วรรณคดีีก่่อนนอนรามเกีียรติ์์�ของเชีียร์์รี่่�แลนด์์.กำำ�เนิิดวานร.18 มงกุุฎ 

ของ ปิิติิพร วทาทิิยาภรณ์์ เป็็นต้้น บางส่่วนวิิเคราะห์์เฉพาะตััวละครที่่�สำำ�คััญ เช่่น นามานุุกรมรามเกีียรติ์์� 

ฉบัับปรัับปรุุงใหม่่ ของ ศ.ดร.รื่่�นฤทััย สััจจพัันธุ์์� ตััวละครในเรื่่�องรามเกีียรติ์์�ของ ศรีีสุุรางค์์ พููลทรััพย์์

วานรในรามเกีียรติ์์� ของ วิญิญูู บุญุยงค์์ ส่่วนหนัังสืือที่่�สามารถเป็็นเล่่มสำำ�หรัับใช้้ในการเรีียนการสอนหรืือการอธิบิาย

เรื่่�องรามเกีียรติ์์�ควบคู่่�กับภาพจิิตรกรรมฝาผนัง เช่่น รามเกีียรติ์์�กัับจิิตรกรรมฝาผนัง ของ นิิดดา หงส์์วิิวััฒน์์ 

จิิตรกรรมฝาผนัง มรดกแผ่่นดิิน ชุุดรามเกีียรติ์์�วััดพระศรีีรััตนศาสดาราม ของ เศรษฐมัันตร์์ กาญจนกุุล 

ดัังนั้้�น ผู้้�วิิจััยเก็็บรวบรวมข้้อมููลทั้้�งวิิเคราะห์์เนื้้�อหาพบว่่าการเล่่าเรื่่�องรามเกีียรติ์์�ของหนัังสืือดัังกล่่าวข้้างต้้น 

หากเป็็นหนัังสือือ่่านนอกเวลาสำำ�หรับัเยาวชนจะเป็็นฉบัับย่่อความเพื่่�อกระชับั แต่่รายละเอีียดบางส่่วนไม่่ปรากฏ 

ด้้วยเหตุนุี้้�ผู้้�วิจิัยัได้้อ่่านและวิเิคราะห์์เนื้้�อหาให้้กระชับัและครอบคลุมุตั้้�งแต่่เริ่่�มเรื่่�องรามเกียีรติ์์�จนถึงึสิ้้�นทศกัณัฐ์์ 

ผลการวิิเคราะห์์เรื่่�องรามเกีียรติ์์�พบว่่า เรื่่�องรามเกีียรติ์์� มีีการดำำ�เนิินเรื่่�องที่่�ปรากฏเหตุุการณ์์ต่่าง ๆ ตััวละคร 

สถานที่่� และการทำำ�สงครามจำำ�นวนมาก ดังันั้้�นจึึงแบ่่งช่่วงเวลาเพื่่�อให้้ผู้้�เรีียนเข้้าใจลำำ�ดับเหตุุการณ์์ก่่อนและหลััง

ของรามเกีียรติ์์� ผู้้�วิิจััยจึึงได้้จััดแบ่่งเนื้้�อหาออกเป็็น 7 ช่่วง ใช้้การวิิเคราะห์์เนื้้�อหาที่่�จััดอยู่่�ในห้้วงเวลาเดีียวกััน 

ซึ่่�งแต่่ละช่่วงจะมีีตอนย่่อยจำำ�นวนตอนอาจมีีมากน้้อยขึ้้�นอยู่่�กับเหตุุการณ์์ของเรื่่�องราวนั้้�น ๆ ดัังตารางที่่� 2 
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ตารางที่่� 2 ข้้อมููลการแบ่่งเรื่่�องย่่อรามเกีียรติ์์�

การแบ่่งตอน รายละเอียีด

ช่่วงที่่� 1 ปฐมเหตุุแห่่ง
รามเกีียรติ์์�

ตอน สร้้างกรุุงศรีีอยุุธยา 	                  ตอน สร้้างกรุุงลงกา

ช่่วงที่่� 2 เริ่่�มเรื่่�องรามเกีียรติ์์� ตอน นนทกได้้นิ้้�วเพชร            	      ตอน กำำ�เนิิดทศกััณฐ์์
ตอน กำำ�เนิิดพญากากาศ สุุครีีพ           	     ตอน กำำ�เนิิดหนุุมาน
ตอน พญากากาศและสุุครีีพดึึงเขาพระสุุเมรุุ ตอนกำำ�เนิิดนางมณโฑ 
ตอน ทศกััณฐ์์ครองเมืือง	  	      ตอน ทศกััณฐ์์ยกเขาไกรลาส 
ตอน พาลีีชิงินางมณโฑ	  	      ตอน ทศกััณฐ์์ต้้องงาช้้าง 
ตอน รณพัักตร์์เปลี่่�ยนชื่่�อเป็็นอิินทรชิิต	      ตอน กำำ�เนิิดพระราม อนุุชา และกองทััพ
วานร ตอน กำำ�เนิิดนางสีีดา                      ตอน พาลีีฆ่่าทรพา

ช่่วงที่่� 3 พระราม พระลัักษมณ์์ 
นางสีีดา ออกบวช เดิินป่่า

ตอน พระราม นางสีีดา ออกจากเมืือง	      ตอน ทศกััณฐ์์ลัักนางสีีดา
ตอน หนุุมานถวายพลทหารต่่อพระราม

ช่่วงที่่� 4 เริ่่�มจััดตั้้�งกองทััพ ตอน สามทหารเอกเดิินทางไปลงกา	      ตอน หนุุมานถวายแหวนและผ้้าสไบ
ตอน พิิเภกถููกไล่่ออกจากเมืือง	ตอน แปลงเป็็นฤาษีีกาลสิิทธโคดม
ตอน นางเบญจกายแปลงเป็็นนางสีีดา	      ตอน พระรามจองถนนไปลงกา

ช่่วงที่่� 5 เดิินทางเข้้าสู่่�ลงกา ตอน องคตเป็็นฑููต ส่่งราชสาส์์นให้้ทศกััณฐ์์
ตอน สุุครีีพหัักฉััตรแก้้ว 	                  ตอน ไมยราพเข้้าร่่วมศึึก
ตอน หนุุมานอมพลัับพลา 	                  ตอน หนุุมานบุุกเมืืองบาดาล
ตอน หนุุมานพบมััจฉานุุ 	                  ตอน หนุุมานฆ่่าไมยราพ

ช่่วงที่่� 6 ศึึกพญายัักษ์์ ตอน ศึึกกุุมภกรรม
       - สุุครีีพหลงกลถอนต้้นรััง                - หนุุมานแปลงกลายเป็็นหมาเน่่า 
                                                      องคตเป็็นอีีกา
       - พระลัักษมณ์์ต้้องหอกโมกขศัักดิ์์�  - หนุมุานทำำ�ลายพิิธีทีดน้ำำ�� 
ตอน ศึึกอิินทรชิิต
       - ทััพมัังกรกััณฐ์์ 	                  - ทััพวิิรุญุมุุข 
       - ชมพููวราชแปลงเป็็นหมีี                 - พระลัักษมณ์์ต้้องศรศรนาคบาศ
       - ทััพกำำ�ปั่่�น		        - พระลัักษมณ์์ต้้องศรพรหมาสตร์์
       - นางสีีดากัับนางตรีีชฎานั่่�งบุุษบกไปทัพพระราม 
       - อิินทรชิิตทำำ�พิธีชุีุบตััว                   - อิินทรชิิตดื่่�มนมมารดารัักษาความเจ็็บ 
       - อิินทรชิิตสิ้้�น



22

การแบ่่งตอน รายละเอียีด

ช่่วงที่่� 7 ทศกััณฐ์์ออกรบ ตอน ทศกััณฐ์์ออกรบครั้้�งที่่� 1
       - ทััพมููลพลััม และท้้าวสหััสเดชะผู้้�             - ทััพแสงอาทิิตย์์และจิิตรไพรีี
ตอน ทศกััณฐ์์ออกรบครั้้�งที่่� 2 
       - ทััพสััตลุุง และตรีีเมฆ 
ตอน ทศกััณฐ์์ตั้้�งพิิธีชุีุบกายในอุุโมงค์์
       - สุุครีีพ นิิลนนท์์และหนุุมานไปทำำ�ลายพิิธี ี   - หนุุมานอุ้้�มนางมณโฑมาปลุกปล้ำำ��
ตอน ศึึกสััทธาสููรกัับวิิรุญุจำำ�บัง
       - หนุุมานหลงรัักนางวานริิน 	             - ทััพวิิรุญุจำำ�บัง
ตอน ท้้าวมาลีีวราชว่าความ 
ตอน ทศกััณฐ์์ทำำ�พิธีชุีุบศรกบิิลพััท
       - เทพพาลีีทำำ�ลายพิิธี	ี                         - พระลัักษมณ์์ต้้องหอกกบิิลพััท
       - หนุุมานแกล้้งผููกผมมณโฑติิดกัับเศีียรทศกััณฐ์์
ตอน ทััพนาสููรกลืืนกิินกองทััพวานร
ตอน นางมณโฑปรุงน้ำำ��ทิพย์์
       - ทศคิิรีวีันัและทศคีีรีธีรขอร่่วมทััพ
       - ทศกััณฐ์์พรมน้ำำ��ทิพย์์ชุุบชีีวิติพญายัักษ์์ที่่�ตาย
ตอน หนุุมานแปลงเป็็นทศกััณฐ์์
ตอน ทศกััณฐ์์ออกรบครั้้�งที่่� 3
ตอน หนุุมาน องคตอาสาไปเอากล่่องดวงใจ
       - ทศกััณฐ์์ตั้้�งหนุุมานเป็็นอุุปราชนำำ�ทัพออกรบ 
       - หนุุมานและองคตถวายกล่่องดวงใจแก่่พระราม 
ตอน ทศกััณฐ์์ออกรบครั้้�งที่่� 3 (ทศกััณฐ์์สิ้้�นชีีพ)

ตารางที่่� 2 ข้้อมููลการแบ่่งเรื่่�องย่่อรามเกีียรติ์์� (ต่่อ)

	 1.2 การจััดกระทำำ�ข้อมููลเรื่่�องรามเกีียรติ์์� ผู้้�วิิจััยได้้จััดทำำ�ออกมาในลัักษณะของสื่่�อการสอนสำำ�หรัับครูู 

อาจารย์์ที่่�สอนนาฏศิิลป์์ทุุกระดัับ ซึ่่�งชุุดการสอนจะประกอบด้้วย 1) แบบทดสอบก่่อนและหลัังเรีียน จำำ�นวน 5 

ตัวัเลือืกมีทีั้้�งแบบเลือืกคำำ�ตอบที่่�ถูกู และแบบเรียีงลำำ�ดับัเหตุกุารณ์์ และ 2) สื่่�อวีดีิทิัศัน์์ ผู้้�วิจิัยัได้้เขียีนสคริปิต์สำำ�หรับั

ตัดัต่่อวิดิีโีอ เรื่่�องย่่อรามเกียีรติ์์� เพื่่�อวางแผนเนื้้�อหา ภาพประกอบ เพลงบรรเลง และเสียีงบรรยาย ทั้้�งนี้้� ภาพประกอบ

เน้้นภาพจิติรกรรมฝาผนังัที่่�วัดัพระแก้้วรัตันศาสดารามเพื่่�อปลูกูฝัังให้้ผู้้�เรียีนได้้เรียีนรู้้�เรื่่�องราวผ่่านภาพจิติรกรรม 
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ภาพที่่� 1 เอกสารประกอบเรื่่�องรามเกีียรติ์์�
(© Jansamorn Pholboon 10/02/2021)

2. วิธิีกีารจัดัทำำ�ระบบการเรียีนรู้้�โขน ผู้้�วิจัิัยได้้จัดัทำำ�ออกมาในรูปูแบบของเว็บ็ไซต์จัดัทำำ�เป็็นรูปูแบบระบบเฉพาะ 

คือื ผู้้�เรีียนสามารถเรีียนรู้้�ได้้ด้้วยตนเอง มีกีารจััดการเรีียนรู้้�อย่่างเป็็นระบบ ซึ่่�งเป็็นการพััฒนาระบบเป็็นโปรแกรม

ลัักษณะ ซีีเอ็็มเอส (CMS : Content Management System) โดยระบบจััดการเรีียนรู้้�โขนเรื่่�องรามเกีียรติ์์�นี้้� 

จะมีีหลัักการทำำ�งานในเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตในลัักษณะเว็็บแอปพลิิเคชััน (Web application) โดยผู้้�ใช้้งาน 

ที่่�เป็็นผู้้�ดูแูลระบบสามารถเพิ่่�ม แก้้ไข ลบเนื้้�อหาโดยเว็็บเบราว์์เซอร์์ผ่่านเครืือข่่ายอินิเทอร์์เน็ต็ และผู้้�เรีียนสามารถ

เรีียนรู้้�ผ่านเครืือข่่ายอิินเทอร์์เน็็ตได้้ เมื่่�อเปิิดเว็็บไซต์ขึ้้�นมาหน้้าเว็็บเพจจะปรากฏคำำ�สั่่�งให้้เรีียนรู้้�สามารถ 

กระทำำ�ได้้ ดังันี้้�

	 2.1 การเข้้าระบบ ผู้้�เรีียนต้้องมีีการลงทะเบีียนเพื่่�อยืืนยัันตััวตน สามารถเข้้าสู่่�ระบบการจััดการเรีียนรู้้�

และฝึึกปฏิบัตัิท่ิ่ารำำ�นาฏศิิลป์์ที่่� http://ppsthaidance.skru.ac.th เมื่่�อเข้้าสู่่�หน้้าแรก ผู้้�เรีียนต้้องป้้อนชื่่�อผู้้�ใช้้และ

รหัสัผ่่านแล้้วคลิกิปุ่่�มเข้้าสู่่�ระบบ โดยใช้้ชื่่�อผู้้�ใช้้และรหัสัผ่่านที่่�ได้้รับัจากผู้้�สอน เมื่่�อเข้้าสู่่�ระบบแล้้วจะปรากฏรายวิิชา

ที่่�มีอียู่่� โดยเลืือกเรีียนรายวิิชาเรื่่�องรามเกีียรติ์์� 
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ภาพที่่� 2 รายวิิชาที่่�ปรากฏในระบบการเรีียนรู้้�
(© Jansamorn Pholboon 10/02/2021)

	 2.2 เมื่่�อเข้้าสู่่�หน้้ารายวิชิา จะเป็็นการเข้้าศึกึษาในเนื้้�อหาต่่าง ๆ ของระบบ คือื 1) แบบทดสอบก่่อนเรียีน

จะเป็็นข้้อคำำ�ถามที่่�เป็็นลัักษณะเลืือกตอบ จำำ�นวน 5 ข้้อ 2) เอกสารบทเรีียน ผู้้�วิจััยได้้วิิเคราะห์์เรื่่�องราว

ตามช่่วงเวลาโดยมุ่่�งเน้น้เนื้้�อความให้้มีคีวามครบถ้้วน กระชับั นำำ�เสนอในรูปูแบบกราฟิิกใช้้ภาพจิติรกรรมฝาผนังั

เป็็นองค์์ประกอบที่่�สำำ�คััญควบคู่่�กับเนื้้�อหา 3) คลิิปวิิดีีโอบทเรีียน สำำ�หรัับให้้นัักศึึกษาได้้เรีียนรู้้�เรื่่�องรามเกีียรติ์์� 

โดยผู้้�วิิจััยได้้ใช้้ภาพจิิตรกรรมฝาผนัังเป็็นตััวดำำ�เนิินเรื่่�อง 4) แบบทดสอบหลัังเรีียนเป็็นข้้อสอบชุุดเดีียวกััน 

กับัแบบทดสอบก่่อนเรียีน สำำ�หรับัการใช้้งานในโหมดรายวิชิาผู้้�เรียีนสามารถกระทำำ�ได้้โดยคลิกิเลือืกหัวัข้้อที่่�ต้องการ 

ทั้้�งนี้้� ผู้้�เรียีนต้้องทำำ�แบบทดสอบก่่อนเรีียน แล้้วเข้้าศึกึษาค้้นคว้้ารายละเอียีด สามารถเลือืกเอกสารหรือืคลิปิวิดิีโีอ 

เมื่่�ออ่่านและศึึกษาเรื่่�องราวครบถ้้วนทุุกประเด็็น ผู้้�เรีียนต้้องทำำ�แบบทดสอบหลัังเรีียนเพื่่�อเป็็นการวััดผลสััมฤทธิ์์�

ทางการเรีียนที่่�ผู้้�เรีียนได้้เข้้าระบบการเรีียนรู้้�และศึึกษาด้้วยตนเอง
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ภาพที่่� 3 ตัวัอย่่างเนื้้�อหาวิิชาเรีียนเรื่่�องรามเกีียรติ์์�
(© Jansamorn Pholboon 10/02/2021)
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3. การประเมิินระบบจััดการเรีียนรู้้�โขนเรื่่�องรามเกีียรติ์์� ผู้้�วิจิัยัได้้การประเมิินระบบจััดการเรีียนรู้้�โขน โดยกระทำำ� 

2 รูปูแบบด้้วยกันั คือื 1) ประเมิินผลจากกลุ่่�มทดลอง 2) ประเมิินคุุณภาพและความพึึงพอใจของผู้้�ใช้้ระบบจััดการ

เรียีนรู้้�โขนเรื่่�องรามเกีียรติ์์�

	 3.1 ประเมิินผลจากกลุ่่�มทดลอง 

		  3.1.1 ผลการวิิเคราะห์์ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนจากการเรีียนรู้้�ผ่านระบบจััดการเรีียนรู้้�โขน 

เรื่่�องรามเกีียรติ์์�จำำ�แนกตามกลุ่่�มทดลอง ผลการวิิเคราะห์์จำำ�นวนร้้อยละ ค่่าเฉลี่่�ย และส่่วนเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 

ของผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนจากการเรีียนรู้้�ผ่านระบบจััดการเรีียนรู้้�โขนเรื่่�องรามเกีียรติ์์� ประกอบด้้วยความรู้้� 

ความเข้้าใจเรื่่�องประวััติริามเกีียรติ์์� ซึ่่�งได้้เปรียบเทีียบค่่าคะแนนก่่อนเรีียนและหลัังเรีียนผ่่านระบบการเรีียนรู้้�โขน

เรื่่�องรามเกีียรติ์์� ปรากฏรายละเอีียดดัังตารางที่่� 3

ตารางที่่� 3 ผลการวิิเคราะห์์ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของกลุ่่�มทดลอง

ผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีน คะแนนก่่อนการใช้้ระบบ คะแนนหลังัการใช้้ระบบ

Mean S.D. ร้้อยละ Mean S.D. ร้้อยละ

ตอนที่่� 1 4.35 0.39 38.67 41.73 3.26 92.74

ตอนที่่� 2 7.28 0.66 64.74 42.733 3.28 94.96

ตอนที่่� 3 4.03 0.55 40.33 39.33 1.75 98.33

รวม 5.22 0.14 48.21 208.27 11.21 94.67

จากตารางแสดงให้้เห็็นว่่า ผลการวิิเคราะห์์ผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนของกลุ่่�มทดลอง พบว่่า ก่่อนการจััด 

การเรีียนรู้้� นักัศึกึษามีีผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีนรู้้�เรื่่�องรามเกีียรติ์์�ก่่อนรับัการทดลองระบบ โดยภาพรวมมีีค่่าเฉลี่่�ย

เท่่ากัับ 5.22 ค่่าเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน เท่่ากัับ 0.14 คิิดเป็็นร้้อยละ 48.21 และเมื่่�อพิิจารณาผลการสอบหลัังจาก 

กลุ่่�มทดลองได้้เรียีนรู้้�ผ่านการใช้้ระบบการเรียีนรู้้�โขน เรื่่�องรามเกียีรติ์์� ใช้้ระยะเวลาหลังัจากสอบก่่อนเรียีน 2 สัปัดาห์์

เพื่่�อให้้ผู้้�ทดสอบเข้้าใช้้ระบบผลการสอบโดยภาพรวมมีีค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากับั 208.27 ค่่าเบี่่�ยงเบนมาตรฐานเท่่ากับั 11.21 

คิดิเป็็นร้้อยละ 94.67 

		  3.1.2 ผลการเปรีียบเทีียบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อนและหลัังการเรีียนรู้้�ผ่านระบบ 

การเรียีนรู้้�โขนเรื่่�องรามเกียีรติ์์� พบว่่า นักัศึกึษามีีผลสัมัฤทธิ์์�ทางความรู้้�เรื่่�องรามเกียีรติ์์�หลังัการใช้้ระบบการเรียีน

รู้้�สูงกว่่าก่่อนการใช้้ระบบการเรีียนรู้้�อย่่างมีีนัยัสำำ�คัญทางสถิิติิที่่�ระดัับ 0.05 ดัังผลการวิิเคราะห์์ในตารางที่่� 4
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ตารางที่่� 4 ผลการเปรียบเทียีบผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนก่่อนและหลัังจากการใช้้ระบบการเรีียนรู้้�โขนเรื่่�องรามเกีียรติ์์�

ผลสัมัฤทธิ์์�เรื่่�องรามเกียีรติ์์� การวัดั N Mean S.D. ร้้อยละ t Df Sig

ประวััติริามเกีียรติ์์� ก่่อนเรีียน 15 62.67 185.10 17.80 14.00 0.00**

หลังัเรีียน 123.80 36.74

**นััยสำำ�คัญทางสถิิติทิี่่�ระดัับ 0.05

จากตารางแสดงให้้เห็น็ว่่า คะแนนก่่อนสอบเรื่่�องรามเกีียรติ์์�ของนัักศึึกษา จำำ�นวน 15 คน มีคีะแนนค่่าเฉลี่่�ยเท่่ากัับ 

62.67 ส่่วนหลัังจากเรีียนรู้้�ผ่านระบบการเรีียนรู้้�โขนเรื่่�องรามเกีียรติ์์�ร่่วมกัับการเรีียนรู้้�แบบมีีส่่วนร่่วมมีีคะแนน

เฉลี่่�ยเท่่ากับั 123.80 เมื่่�อนำำ�คะแนนมาเปรียบเทียีบพบว่่าผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีน เรื่่�องรามเกียีรติ์์�ของนักัศึกึษา

ที่่�ใช้้ระบบการเรียีนรู้้�โขนเรื่่�องรามเกียีรติ์์�ร่่วมกับัการเรียีนรู้้�แบบร่่วมมือืหลังัเรียีนสูงูกว่่าก่่อนเรียีนที่่�ระดับันัยัสำำ�คัญ

ทางสถิิติ ิ0.05

	 3.2 การประเมิินคุุณภาพและความพึึงพอใจของระบบการเรีียนรู้้�โขนเรื่่�องรามเกีียรติ์์�

การจััดกระทำำ�เว็็บไซต์ระบบการเรีียนรู้้�โขนเรื่่�องรามเกีียรติ์์� เพื่่�อความสมบููรณ์์ด้้านข้้อมููลผู้้�วิิจััยจำำ�เป็็น 

ต้้องทำำ�การประเมินิคุณุภาพและความพึึงพอใจ ได้้จำำ�แนกการประเมินิคุณุภาพโดยผู้้�เชี่่�ยวชาญด้้านการแสดงและ

เทคโนโลยีีการศึึกษา จำำ�นวน 5 ท่่าน เป็็นผู้้�ประเมิินระบบการเรีียนรู้้�โขนเรื่่�องรามเกีียรติ์์�ว่่ามีีคุุณภาพครบถ้้วน

สมบููรณ์์หรืือไม่่ หลัังจากนั้้�นผู้้�วิิจััยได้้นำำ�ประเด็็นที่่�บกพร่่องและข้้อเสนอแนะ มาปรัับปรุุงแก้้ไขระบบการเรีียนรู้้�

โขนเรื่่�องรามเกีียรติ์์�อีกีครั้้�ง 

	 เกณฑ์์การพิิจารณาคุุณภาพและความพึึงพอใจของระบบฐานข้้อมููลแบ่่งได้้ดัังนี้้�

	 5 หมายถึึง ระบบฐานข้้อมููลมีีคุณุภาพดีีมาก/ผู้้�ใช้้มีีความพึึงพอใจมากที่่�สุดในการใช้้งาน

	 4 หมายถึึง ระบบฐานข้้อมููลมีีคุณุภาพดีี/ผู้้�ใช้้มีีความพึึงพอใจมากในการใช้้งาน

	 3 หมายถึึง ระบบฐานข้้อมููลมีีคุณุภาพพอใช้้/ผู้้�ใช้้มีีความพึึงพอใจปานกลางในการใช้้งาน

	 2 หมายถึึง ระบบฐานข้้อมููลควรปรับปรุง/ผู้้�ใช้้มีีความพึึงพอใจน้้อยมากในการใช้้งาน

	 1 หมายถึึง ระบบฐานข้้อมููลควรพััฒนาใหม่่/ผู้้�ใช้้รู้้�สึกไม่่พึึงพอใจในการใช้้งาน
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	 การวิเิคราะห์์ข้้อมูลูซึ่่�งในการสรุปุเป็็นระดับัคุณุภาพนั้้�นผู้้�วิจิัยัคิดิคะแนนเฉลี่่�ยของแต่่ละตัวับ่่งชี้้�เทียีบกับั

คะแนนของคุุณภาพที่่�มี 5 ระดัับ ดังันี้้�

	 คะแนนเฉลี่่�ยระหว่่าง 	 4.51 – 5.00	 หมายถึึง	 มีคีุณุภาพ/ความพึึงพอใจมากที่่�สุด

	 คะแนนเฉลี่่�ยระหว่่าง 	 3.51 - 4.50	 หมายถึึง	 มีคีุณุภาพ/ความพึึงพอใจมาก

	 คะแนนเฉลี่่�ยระหว่่าง 	 2.51 - 3.50	 หมายถึึง	 มีคีุณุภาพ/ความพึึงพอใจปานกลาง

	 คะแนนเฉลี่่�ยระหว่่าง 	 1.51 - 2.50	 หมายถึึง	 มีคีุณุภาพ/ความพึึงพอใจน้้อย

	 คะแนนเฉลี่่�ยระหว่่าง 	 1.00 - 1.50	 หมายถึึง	 มีคีุณุภาพ/ความพึึงพอใจน้้อยที่่�สุด

		  3.2.1 สรุุปผลการประเมิินคุุณภาพจากผู้้�เชี่่�ยวชาญ 5 ท่่าน ปรากฏคะแนนเฉลี่่�ยและ 

ค่่าเบี่่�ยงเบนมาตรฐานของคุุณภาพ ในการประเมิินครั้้�งนี้้�แบ่่งเป็็น 2 ด้้าน แต่่ละด้้านอยู่่�ในระดับัเกณฑ์์มากที่่�สุดุ 

จำำ�แนกได้้ดัังตารางที่่� 5

ตารางที่่� 5 คะแนนเฉลี่่�ย และค่่าเบี่่�ยงเบนมาตรฐานของคุุณภาพระบบการเรีียนรู้้�โขนเรื่่�องรามเกีียรติ์์�

รายการพิจิารณา Mean SD ระดับัคุุณภาพ

1. การประเมินิระบบด้้านความเหมาะสมของระบบการเรียีนรู้้�โขน เรื่่�องรามเกียีรติ์์�

1.1 การเชื่่�อมโยง (Link) ไปยังส่่วนต่่าง ๆ และไฟล์ต่่าง ๆ ถูกูต้้อง 4.80 0.45 มากที่่�สุด

1.2 การดาวน์์โหลด/อััพโหลดไฟล์ รวดเร็็วและถููกต้้อง 4.80 0.45 มากที่่�สุด

1.3 การกำำ�หนดรหััสผู้้�ใช้้และรหััสผ่่านเพื่่�อป้้องกัันระบบฐานข้้อมููล 4.40 0.55 มาก

1.4 การค้้นหาข้้อมููล รวดเร็็วและถููกต้้อง 4.80 0.45 มากที่่�สุด

1.5 การออกแบบหน้้าจอโดยภาพรวมดููสบายตาชวนติิดตาม 4.80 0.45 มากที่่�สุด

1.6 ความง่่ายและสะดวกในการใช้้สื่่�อ 4.60 0.55 มากที่่�สุด

1.7 เป็็นสื่่�อที่่�สามารถศึกษาได้้ด้้วยตนเอง 5.00 0.00 มากที่่�สุด

1.8 เป็็นสื่่�อที่่�มีประโยชน์ต่่อการนำำ�ไปใช้้เป็็นสื่่�อการเรีียนการสอน 5.00 0.00 มากที่่�สุด

        รวม 4.78 0.23 มากที่่�สุด

2. การประเมินิความถููกต้้องของเนื้้�อหาระบบการเรียีนรู้้�โขนเรื่่�องรามเกียีรติ์์�

2.1 เนื้้�อหาครอบคลุุม ครบถ้้วน 4.80 0.45 มากที่่�สุด

2.2 มีีความคิิดสร้้างสรรค์์ในการออกแบบคู่่�มือการเรีียนรู้้� 4.80 0.45 มากที่่�สุด

2.3 การวิิเคราะห์์เนื้้�อหาง่่ายต่่อการเข้้าใจ 4.60 0.55 มากที่่�สุด

2.4 รููปแบบตััวอัักษรมีีขนาด สีี ชััดเจน อ่่านง่่าย และเหมาะสม 4.80 0.45 มากที่่�สุด

2.5 ภาพกราฟิิก มีคีวามสวยงาม ดึึงดููดความสนใจ และเข้้าใจง่่าย 4.80 0.45 มากที่่�สุด
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รายการพิจิารณา Mean SD ระดับัคุุณภาพ

2.6 การเลืือกใช้้สีีพื้้�นหลัังมีีความเหมาะสมและกลมกลืืนกัับภาพและ
ตัวัอัักษร

4.80 0.45 มากที่่�สุด

2.7 ภาษาที่่�ใช้้ถููกต้้อง กระชัับ สื่่�อความหมายชััดเจน 4.80 0.45 มากที่่�สุด

2.8 ลำำ�ดับเนื้้�อหามีีความต่่อเนื่่�อง 4.80 0.45 มากที่่�สุด

2.9 ช่่วยให้้มีีความรู้้� ความเข้้าใจเกี่่�ยวกัับเรื่่�องรามเกีียรติ์์� 4.80 0.45 มากที่่�สุด

2.10 ระบบการเรีียนรู้้�เรื่่�องรามเกีียรติ์์�มีคีุณุค่่าในการเป็็นสื่่�อการสอน 5 0 มากที่่�สุด

          รวม 4.80 0.15 มากที่่�สุด

          รวมทั้้�งหมด 4.79 0.18 มากที่่�สุด

ตารางที่่� 5 คะแนนเฉลี่่�ย และค่่าเบี่่�ยงเบนมาตรฐานของคุุณภาพระบบการเรีียนรู้้�โขนเรื่่�องรามเกีียรติ์์� (ต่่อ)

จากตารางแสดงคะแนนเฉลี่่�ยและค่่าเบี่่�ยงเบนมาตรฐานของคุุณภาพระบบการเรีียนรู้้�โขน เรื่่�องรามเกีียรติ์์�

โดยภาพรวมทั้้�งหมดอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุด มีค่ี่าคะแนนเฉลี่่�ย 4.79 ค่่าเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 0.18

นอกจากนี้้�ผู้้�วิจััยได้้นำำ�ข้อเสนอแนะจากผู้้�เชี่่�ยวชาญมาปรับแก้้เพื่่�อส่่งให้้กลุ่่�มผู้้�ใช้้ได้้ประเมิินความพึึงพอใจต่่อไป 

ผลสรุุปข้อดีีของระบบและข้้อเสนอแนะ ดัังนี้้� 1) ระบบการเรีียนรู้้�โขนเรื่่�องรามเกีียรติ์์� มีีประโยชน์ต่่อการใช้้ 

ในการเรียีนการสอนด้้านโขนมาก ทำำ�ให้้ผู้้�สอนที่่�ไม่่ได้้จบเอกโขนนำำ�ไปใช้้เป็็นสื่่�อการสอนได้้เป็็นอย่่างดี ีทั้้�งนี้้� สามารถ

นำำ�ระบบการเรีียนรู้้�ให้้ผู้้�เรีียนใช้้เรีียนนอกเวลาเรีียนได้้เป็็นอย่่างดีี 2) ในการใช้้ภาพจิิตรกรรมถืือเป็็นการเสริิมให้้

ผู้้�เรีียนได้้ซึึมซัับงานจิิตรกรรมไทยได้้อีีกช่่องทางหนึ่่�ง 3) ระบบมีีความน่่าสนใจ สามารถนำำ�ไปใช้้ได้้จริิง 

เนื้้�อหามีีความกระชัับ มีีภาพประกอบที่่�ชัดเจน ไม่่น่่าเบื่่�อ

		  3.2.2 สรุุปผลการประเมิินความพึึงพอใจของระบบการเรีียนรู้้�โขนเรื่่�องรามเกีียรติ์์�จากบุุคลากร

ทางการศึกึษา นักัศึกึษา จำำ�นวน 50 ท่่าน ปรากฏคะแนนเฉลี่่�ย และค่่าเบี่่�ยงเบนมาตรฐานของระดับัความพึงึพอใจ

ของระบบการเรีียนรู้้�โขนเรื่่�องรามเกีียรติ์์� ในการประเมิินครั้้�งนี้้�แบ่่งเป็็น 3 ด้้าน แต่่ละด้้านอยู่่�ในระดัับเกณฑ์์ 

มากที่่�สุด จำำ�แนกได้้ดัังตารางที่่� 6

ตารางที่่� 6 คะแนนเฉลี่่�ย และค่่าเบี่่�ยงเบนมาตรฐานความพึึงพอใจระบบการเรีียนรู้้�โขนเรื่่�องรามเกีียรติ์์�

รายการพิจิารณา Mean SD ระดับัความพึงึพอใจ

1. เนื้้�อหาของระบบการเรีียนรู้้�โขนเรื่่�องรามเกีียรติ์์�

1.1 ความรวดเร็็วและง่่ายในการเข้้าใช้้งาน 4.90 0.30 มากที่่�สุด

1.2 เนื้้�อหาที่่�นำำ�เสนอมีีความถููกต้้อง ครอบคลุุม ครบถ้้วน เหมาะสมในการ
เผยแพร่่

4.84 0.37 มากที่่�สุด

1.3 การวิิเคราะห์์เนื้้�อหาของการแสดงง่่ายต่่อการเข้้าใจ 4.82 0.39 มากที่่�สุด

1.4 ภาษาที่่�ใช้้ถููกต้้อง กระชัับ สื่่�อความหมายชััดเจน 4.84 0.37 มากที่่�สุด

1.5 ภาพประกอบในแต่่ละขั้้�นตอนของคู่่�มือ ดึึงดููดใจ ชััดเจน และเข้้าใจง่่าย 4.94 0.24 มากที่่�สุด
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1.6 ลำำ�ดับเนื้้�อหามีีความต่่อเนื่่�อง 5 0.00 มากที่่�สุด

รวม 4.88 0.13 มากที่่�สุด

2. การออกแบบและการใช้้งานระบบการเรีียนรู้้�โขนเรื่่�องรามเกีียรติ์์�

2.1 ภาพท่่ารำำ�ของวิิดีโีอมีีความคมชััด ความน่่าสนใจ ดึึงดููดใจ 4.78 0.42 มากที่่�สุด

2.2 เสีียงของวิิดีโีอมีีความคมชััด 4.66 0.48 มากที่่�สุด

2.3 ความเหมาะสมของเวลาในแต่่ละท่่าของนาฏยศััพท์์ 4.76 0.43 มากที่่�สุด

2.4 การออกแบบหน้้าจอโดยภาพรวมดููสบายตาชวนติิดตาม 4.64 0.63 มากที่่�สุด

2.5 การออกแบบ Title ของแต่่ละเพลงมีีความดึึงดููดใจ และเข้้าใจง่่าย 4.74 0.53 มากที่่�สุด

2.6 รููปแบบตััวอัักษร และภาพมีีขนาด สีี ชััดเจน อ่่านง่่าย และเหมาะสม 4.90 0.30 มากที่่�สุด

2.7 การทำำ�งานอย่่างต่่อเนื่่�องไม่่สะดุุด หรืือหยุุดการทำำ�งาน 4.94 0.24 มากที่่�สุด

2.8 ความง่่ายและสะดวกในการใช้้สื่่�อ 4.96 0.20 มากที่่�สุด

รวม 4.80 0.15 มากที่่�สุด

3. ประโยชน์โดยรวมของการใช้้งานระบบการเรีียนรู้้�โขนเรื่่�องรามเกีียรติ์์�

3.1 เป็็นสื่่�อที่่�มีประโยชน์ต่่อการนำำ�ไปใช้้ในการเรีียนด้้านโขน 4.90 0.30 มากที่่�สุด

3.2 เป็็นสื่่�อที่่�มีประโยชน์ต่่อการนำำ�ไปใช้้ในการเป็็นสื่่�อการเรีียนการสอน 4.96 0.20 มากที่่�สุด

3.3 เป็็นสื่่�อที่่�สามารถศึกษาได้้ด้้วยตนเอง 4.94 0.24 มากที่่�สุด

รวม 4.93 0.05 มากที่่�สุด

รวมทั้้�งหมด 4.85 0.10 มากที่่�สุด

ตารางที่่� 6 คะแนนเฉลี่่�ย และค่่าเบี่่�ยงเบนมาตรฐานความพึึงพอใจระบบการเรีียนรู้้�โขนเรื่่�องรามเกีียรติ์์� (ต่่อ)

จากตารางแสดงคะแนนเฉลี่่�ย และค่่าเบี่่�ยงเบนมาตรฐานของความพึงึพอใจระบบการเรียีนรู้้�โขน เรื่่�องรามเกียีรติ์์�

โดยภาพรวมทั้้�งหมดอยู่่�ในระดัับมากที่่�สุด มีค่ี่าคะแนนเฉลี่่�ย 4.85 ค่่าเบี่่�ยงเบนมาตรฐาน 0.10 ทั้้�งนี้้�ได้้มีข้ี้อเสนอ

แนะจากกลุ่่�มของผู้้�ใช้้งานระบบ คืือ ควรเพิ่่�มคำำ�บรรยาย (Subtitle) ในคลิิปวิดีีโอ เพื่่�อความสะดวกในกรณีี 

ที่่�ไม่่สามารถเปิิดเสีียงได้้ หรืือผู้้�เข้้าชมเป็็นผู้้�มีีความบกพร่่องทางการได้้ยิิน นอกจากนี้้�จะเป็็นข้้อคิิดเห็็นเชิิงบวก 

ว่่าด้้วยเรื่่�องเป็็นสื่่�อการเรีียนรู้้�ที่่�ดีีมีีประโยชน์ต่่อการเรีียนรู้้� และทำำ�ให้้เข้้าใจได้้ง่่าย สามารถนำำ�ไปต่อยอดใช้้กัับ

รายวิิชาเรีียนอื่่�น ๆ ได้้ดีี 

ผลจากการวิิเคราะห์์ข้้อมููลพบว่่า ในการประเมิินระดัับคุุณภาพและความพึึงพอใจในระบบการเรีียนรู้้�โขน 

เรื่่�องรามเกียีรติ์์� เมื่่�อพิจิารณาโดยภาพรวมทั้้�งหมดอยู่่�ในเกณฑ์ม์ีคีุณุภาพมากที่่�สุดุ และมีคีวามพึงึพอใจในระดับั

มากที่่�สุด เมื่่�อพิิจารณาตามความคิิดเห็็นของผู้้�ที่่�ได้้ทดลองใช้้ระบบโดยส่่วนมากจะเป็็นข้้อเสนอเชิิงบวก 

สามารถกล่่าวสรุุปได้้ว่่า ระบบการเรีียนรู้้�โขน เรื่่�องรามเกีียรติ์์� ถืือเป็็นสื่่�อการเรีียนที่่�มีีคุุณภาพเหมาะแก่่ 

การนำำ�ไปใช้้ในการเรีียนการสอนโดยตนเอง 
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อภิปิรายผล

การศึึกษาเรื่่�องโขนซึ่่�งเป็็นรูปูแบบการแสดงนาฏศิลิป์์ชั้้�นสููง เป็็นการรวมศาสตร์์สุุนทรีียภาพหลายแขนงรวมกันั 

ไม่่ว่่าจะเป็็นดุุริิยางคศิิลป์์ นาฏศิิลป์์ วรรณศิิลป์์ และทััศนศิิลป์์ ซึ่่�งเป็็นงานที่่�มีีความละเอีียดประณีีตมาก ในงาน

วิจิัยัชิ้้�นนี้้�ผู้้�วิจัยัได้้นำำ�เรื่่�องรามเกียีรติ์์�มาจัดัทำำ�เป็็นสื่่�อการเรียีนโดยการการพัฒันาระบบการเรียีนรู้้�โขน เรื่่�องรามเกียีรติ์์�

ด้้วยรามเกีียรติ์์�เป็็นเรื่่�องที่่�นำำ�มาใช้้แสดงโขน ในการพััฒนางานวิิจัยัครั้้�งนี้้�ผู้้�วิจัยัได้้วิเิคราะห์์ขั้้�นตอนของการพััฒนา

ระบบการเรีียนรู้้�โขน เรื่่�องรามเกีียรติ์์� จำำ�แนกได้้คืือ 

1. วิเิคราะห์์เรื่่�องรามเกีียรติ์์� ด้้วยเรื่่�องรามเกีียรติ์์�ถือืเป็็นวรรณกรรมที่่�ทรงคุุณค่่ามีคีวามสนุกุสนาน ประกอบด้้วย

อิทิธิิฤทธิ์์�ปาฏิิหาริิย์์และสอดแทรกคุุณธรรม ทั้้�งมีีอิิทธิิพลต่่อสัังคมไทย เช่่น ด้้านภาษาและวรรณคดีีที่่�ปรากฏสำำ�นวน

หลายสำำ�นวน เช่่น ลููกทรพีี สิิบแปดมงกุุฎ วััดรอยเท้้า น้ำำ��บ่อน้้อย ลิิงหลอกเจ้้า เป็็นต้้น ด้้านศิิลปกรรม ได้้แก่่ 

วาดภาพตามฝาผนังโบสถ์์ วิิหาร ยัังมีีการแกะสลััก การปั้้�นตััวละครต่่าง ๆ ด้้านนาฏศิิลป์์ นิิยมนำำ�มาแสดงโขน 

หนังัใหญ่่ ด้้านประเพณีีให้้ความรู้้�เกี่่�ยวกัับด้้านประเพณีีต่่าง ๆ และด้้านความเชื่่�อเรื่่�องพระรามเป็็นพระนารายณ์์

อวตาร ทำำ�ให้้พระมหากษััตริิย์์หลายพระองค์์ใช้้พระนามของพระรามเพื่่�อความเป็็นสิิริิมงคล สอดคล้้องกัับ 

จิริวรรณ พรหมทอง (Promthong 2018, 117) ได้้ศึกึษาเรื่่�องรามเกียีรติ์์�พระราชนิพินธ์์ของรัชักาลที่่� 1 กล่่าวว่่า

เป็็นวรรณคดีีที่่�เป็็นบทประพัันธ์์ด้้วยภาษาที่่�เรีียบเรีียงอย่่างประณีีตและมีีศิิลปะแสดงความคิิดลึึกซึ้้�งที่่�เกิิดจาก

ภูมูิปัิัญญาของคนไทยโดยใช้้ภาษาเรีียบเรีียงอย่่างสร้้างสรรค์์ในการถ่่ายทอดสภาพสัังคม การเมืือง การปกครอง 

นอกจากนี้้�เรื่่�องรามเกีียรติ์์�มีีเนื้้�อหาจำำ�นวนมาก ผู้้�วิิจััยจึึงได้้วางขอบเขตทางการศึึกษา คืือ ศึึกษาตั้้�งแต่่ก่่อนเริ่่�ม 

เรื่่�องรามเกียีรติ์์�เพื่่�อเป็็นการปูกูารเชื่่�อมโยงเรื่่�องราวทั้้�งหมด จนกระทั่่�งตอนที่่�ทศกัณัฐ์์สิ้้�นชีวีิติ ในส่่วนของการศึกึษา

เรื่่�องรามเกีียรติ์์�ผู้้�วิจััยไม่่ได้้ตััดส่่วนแรกเริ่่�มก่่อนเข้้าสู่่�รามเกีียรติ์์� เพราะถืือว่่าเนื้้�อหาในส่่วนนี้้�มีีส่่วนสำำ�คััญมาก 

ในการปููเรื่่�อง เนื้้�อหามักัเกิิดจากความร่่วมมืือและความขััดแย้้งของตััวละครไม่่ว่่าจะเป็็นฝ่่ายเทพเจ้้า ฝ่่ายพลับัพลา 

และฝ่่ายลัังกา ทั้้�ง 3 ฝ่่าย สร้้างเหตุุการณ์์ที่่�เกิิดขึ้้�นก่่อเกิิดความวุ่่�นวาย ผููกเรื่่�องสร้้างปมได้้อย่่างน่่าสนใจ 

โดยเริ่่�มจากการวางตััวของตััวละครที่่�เกิิดจากความร่่วมมืือของฝ่่ายเทพเจ้้าที่่�ได้้ส่่งเวสสุุญาณเทพบุุตรไปจุุติ ิ

เป็็นพี่่�น้องร่่วมท้้องเดีียวกัับทศกััณฐ์์เพื่่�อคอยช่่วยเหลืือพระราม เช่่นเดีียวกัับวานรสิิบแปดมงกุุฎที่่�เป็็น 

ความร่่วมมืือของเทวดาโดยการจุุติิลงมาเป็็นทหารเอกในกองทััพของพระราม ทั้้�งนี้้�ในเรื่่�องรามเกีียรติ์์� 

มีคีวามขัดัแย้้งระหว่่างบุคุคลจำำ�นวนมากที่่�ส่งผลกระทบในการปฏิบิัตัิภิารกิิจของแต่่ละช่่วง เช่่น นิลิพัทัที่่�ผูกูใจเจ็บ็

หนุุมานตอนยกแท่่นบรรทมท้้าวมหาชมพููทำำ�ให้้เกิิดการต่่อสู้้�กัันโกลาหลเมื่่�อตอนจองถนน นอกจากนี้้�ปรากฏ 

ตัวัละครที่่�ถูกสาป ส่่วนมากมัักรอช่่วยเหลืือทหารของพระรามในการดำำ�เนิินภารกิิจให้้สำำ�เร็็จลุุล่่วง เช่่น นกสััมพาทีี 

นางวานริิน เป็็นต้้น ทั้้�งยัังทำำ�ให้้เกิิดการรัับรู้้�ถึงมููลเหตุุที่่�ทำำ�ให้้เกิิดเรื่่�องราวต่่าง ๆ ขึ้้�นได้้สอดคล้้องกัับ 

เสาวณิิต จุลุวงศ์์ (Julwong 2001, 61 - 67) สรุุปว่าเรื่่�องรามเกีียรติ์์�มักัเป็็นเนื้้�อเรื่่�องของการแสดงความสััมพัันธ์์

ระหว่่างตััวละครสองด้้านด้้วยกััน คืือ ความขััดแย้้งและความร่่วมมืือ 1) ความขััดแย้้งที่่�ปรากฏในเรื่่�องเป็็น 

ความชัดัเจนของระดับัชนชั้้�นสูงู ส่่วนใหญ่่เป็็นความขัดัแย้้งส่่วนบุคุคล ระหว่่างบุคุคลหนึ่่�งกับัอีกีบุคุคลหนึ่่�งหรือื

ความขัดัแย้้งระหว่่างบุคุคลหนึ่่�งกับักลุ่่�มบุคุคล และอาจเป็็นความขัดัแย้้งระหว่่างบุคุคล เช่่น นนทกกับัเหล่่าเทวดา 

พระรามกัับรามสููร พาลีีกัับสุุครีีพ ซึ่่�งความขััดแย้้งกัับผู้้�อื่่�นมากที่่�สุุดคืือ ทศกััณฐ์์ เช่่น การรุุกรานสวรรค์์ 
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การส่่งรณพัักตร์์ยกทััพมารบกัับพระอิินทร์์ การขััดแย้้งกัับพาลีี นอกจากนี้้�ยัังขััดแย้้งพวกยัักษ์์ด้้วยกัันเอง เช่่น 

การแย่่งชิิงบุุษบกจากกุุเปรันผู้้�เป็็นพี่่� 2) ความร่่วมมืือคืือเริ่่�มภายหลัังจากที่่�นนทกถููกพระนารายณ์์สัังหาร 

แล้้วไปเกิิดเป็็นทศกััณฐ์์ และเริ่่�มแสดงฤทธิ์์�อำำ�นาจข่่มเหงผู้้�อื่่�น ทำำ�ให้้เหล่่าเทวดาเกรงฤทธิ์์�ของทศกััณฐ์์ 

จึงึมีกีารเตรีียมปราบทศกััณฐ์์ ตั้้�งแต่่พระอิิศวรส่่งเทวดาเวสสุุญาณไปเกิิดเป็็นพิเิภก น้้องชายทศกััณฐ์์ โดยมีีโองการ

ให้้ไปเป็็นไส้้ศึึก เหล่่าเทวดาจำำ�นวนมากจุุติิลงมาเกิิดเป็็นลิิงเพื่่�อช่่วยพระรามทำำ�สงครามกัับยัักษ์์ ทำำ�ให้้พวกลิิง 

กลายเป็็นกำำ�ลังัสำำ�คัญัของพระราม จากนั้้�นจึงึมีกีารอัญัเชิิญพระนารายณ์์ จะเห็น็ได้้ว่่าเรื่่�องรามเกียีรติ์์�มีีรายละเอียีด

ของตัวัละครที่่�ผูกูโยงกันัดูซูับัซ้้อนจนบางครั้้�งทำำ�ให้้ผู้้�เรียีนลำำ�ดับัเหตุกุารณ์์สับัสน ผู้้�วิจัยัจึงึได้้จัดัทำำ�เอกสารประกอบ

การเรีียนโดยแบ่่งช่่วงเป็็นตอนและแต่่ละตอนก็็มีีการย่่อยเหตุุการณ์์ใครทำำ�อะไร ที่่�ไหน กัับใคร และเพื่่�ออะไร 

ปรากฏว่่าผู้้�เรีียนเข้้าใจเรื่่�องราวได้้ดีีขึ้้�น

2. การวัดัผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรีียน ในการจััดการเรีียนการสอนไม่่ว่่าจะเรีียนในระบบหรืือนอกระบบ สิ่่�งสำำ�คัญัคืือ 

ผลพััฒนาของผู้้�เรียีน ในวิิจัยัครั้้�งนี้้�ผู้้�วิจิัยัเลือืกผลการสอบก่่อนเรียีนและหลังัเรียีนเป็็นตัวัชี้้�วัดัว่่า ผลของการพัฒันา

งานวิิจััยนี้้�มีีความสำำ�เร็็จมากน้้อยเพีียงใด ดัังนั้้�น ความสำำ�คััญในการออกข้้อสอบก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน 

โดยให้้ข้้อสอบมีีมาตรฐานและเป็็นการวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนที่่�มีประสิิทธิิภาพ ผู้้�วิจััยจึึงให้้ความสำำ�คััญ 

กัับการออกโจทย์์ที่่�เป็็นข้้อคำำ�ถามและวางตััวเลืือก จำำ�นวน 5 ตััวเลืือกต่่อ 1 ข้้อคำำ�ถาม สอดคล้้องกัับ 

เชิิดศัักดิ์์� ไอรมณีีรััตน์์ (Iramaneerat 2009, 32 - 33) ได้้กล่่าวว่่า การออกข้้อสอบปรนััยมีีโจทย์์และตััวเลืือก 

เป็็นองค์์ประกอบหลััก โจทย์์เป็็นข้้อมููลที่่�ถาม หรืือเว้้นช่่องว่่างสำำ�หรัับเติิมคำำ�หรืือข้้อความ ส่่วนตััวเลืือก 

จะมีีตััวเลืือกที่่�ถููกเพีียงข้้อเดีียวต่่อข้้อสอบ 1 ข้้อ และตััวเลืือกลวงเป็็นคำำ�ตอบที่่�ผิดไว้้ลวงผู้้�สอบที่่�ไม่่มีีความรู้้� 

ตััวลวงนิิยมให้้มีี.4.ตััวต่่อข้้อสอบ.1.ข้้อ.จากเหตุุผลข้้างต้้นผู้้�วิิจััยจึึงเลืือกกระทำำ�ข้อสอบก่่อนเรีียนและหลัังเรีียน

แบบ 5 ตััวเลืือก ถืือเป็็นสิ่่�งสำำ�คััญของกระบวนการวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียนที่่�ต้องนำำ�ผลการสอบ.2.ครั้้�ง 

โดยกระบวนการของงานวิิจัยัชิ้้�นนี้้�.คือื ผู้้�เรียีนทำำ�แบบทดสอบก่่อนเรีียน เรีียนรู้้�เรื่่�องรามเกีียรติ์์�จากเอกสารและ 

คลิิบวิิดีีโอในระบบการเรีียนรู้้�เรื่่�องรามเกีียรติ์์� และทำำ�แบบทดสอบหลัังเรีียน หลัังจากนั้้�นจึึงนำำ�ผลการทดสอบ 

มาวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน สอดคล้้องกัับ ภููวภััสสร์์ อิินอ้้าย (Ineye 2017,.159) ได้้ศึึกษาการพััฒนา 

ชุดุการสอนด้้วยเทคโนโลยีีออคเมนเต็็ดเรีียลลิิตี ี(Augmented Reality: AR) เรื่่�องรามเกีียรติ์์� ตอน ศึึกไมยราพ 

สำำ�หรัับนัักเรีียนมััธยมศึึกษา ปีีที่่� 1 สรุุปกระบวนการวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน คืือ ผู้้�เรีียนทำำ�แบบทดสอบ 

ก่่อนเรีียน ต่่อมาดำำ�เนิินกิิจกรรมการเรีียนด้้วยชุุดการเรีียนรู้้� หลัังจากเรีียนจบให้้ผู้้�เรีียนทำำ�ข้อสอบ สุุดท้้าย 

นำำ�ผลสอบทำำ�การวััดผลสััมฤทธิ์์�ทางการเรีียน

3. ในการพัฒันาระบบการเรียีนรู้้�โขน เรื่่�องรามเกียีรติ์์� ผู้้�วิจัิัยได้้นำำ�ระบบทดลองใช้้ กับักลุ่่�มทดลอง รวมทั้้�งประเมิิน

คุณุภาพและความพึึงพอใจของระบบ เพื่่�อนำำ�ไปปรับแก้้จนได้้ระบบการเรีียนรู้้�ที่่�สมบููรณ์์ เมื่่�อพิิจารณาจากขั้้�นตอน

การทำำ�งานของผู้้�วิจิัยั สอดคล้้องกับั วิเิศษศักัดิ์์� โคตรอาษา (Kodarsa 2004, 31 - 36) กล่่าวว่่า การจัดักิจิกรรม

การออกแบบระบบการเรีียนรู้้�จะต้้องกระทำำ�การ ดัังนี้้� 1) การวิิเคราะห์์ ผู้้�เรีียน หลัักสููตร สาระการเรีียนรู้้�

2) การออกแบบ โดยแปลเนื้้�อหาให้้เป็็นภาพ 3) ขั้้�นการพััฒนาต้้นแบบ เป็็นการสร้้างสื่่�อต้้นแบบ และ

4) ทดลองใช้้ ปรับปรุงแก้้ไข และตรวจสอบคุุณภาพ
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นอกจากนี้้� การพััฒนาระบบการเรีียนรู้้� ผู้้�วิจััยได้้มีกีารพิิจารณาสื่่�อการสอนเรื่่�องโขนที่่�ผลิตแบบออนไลน์์ในปััจจุุบันั

มีน้ี้อย ผู้้�วิจัยัจึงึมีคีวามต้้องการนำำ�เรื่่�องรามเกียีรติ์์�มาพัฒันาเป็็นระบบการเรีียนรู้้�โขนเรื่่�องรามเกีียรติ์์� โดยให้้เป็็น 

การเรีียนรู้้�ผ่านเทคโนโลยีี เนื่่�องจากปััจจุุบัันสื่่�อเทคโนโลยีีที่่�ล้ำำ��หน้้าทำำ�ให้้การเรีียนการสอน มีีการนำำ�สิ่่�งเหล่่านี้้� 

สร้้างประโยชน์เพื่่�อจัดัทำำ�สื่่�อที่่�ผู้้�เรียีนสามารถเข้้าถึงึได้้ทุกุช่่วงเวลา ทั้้�งยังัมีกีารสอดแทรกสื่่�อต่า่ง ๆ ที่่�น่าสนใจดึงึดูดู

ผู้้�เรีียนลดความเบื่่�อหน่่าย ความไม่่พร้้อมของผู้้�เรีียนได้้ สอดคล้้องกัับ ธนพงษ์์ ไชยลาโภ (Chailapo 2016, 137) 

กล่่าวสรุุปว่า การพััฒนาสื่่�อบทเรีียนออนไลน์์ พบว่่า สื่่�อบทเรีียนออนไลน์์ทุกุชิ้้�นช่่วยเปิิดโอกาสให้้ผู้้�เรีียนสามารถ

ศึกึษาได้้ทุุกที่่� ทุกุเวลา ผู้้�เรีียนจึึงมีอีิสิระในการเรีียนและการใช้้งาน ทั้้�งสามารถโต้้ตอบกัับบทเรีียนได้้ทั้้�งข้้อความ 

ภาพนิ่่�ง ภาพเคลื่่�อนไหว นอกจากนี้้�ยังัได้้ทำำ�แบบทดสอบเพื่่�อทบทวนความรู้้�และเกิดิผลสัมัฤทธิ์์�ทางการเรียีนได้้ดีี

ทั้้�งภายนอกและภายใน

ข้้อเสนอแนะ

1. ข้้อเสนอแนะเพื่่�อนำำ�ผลการวิิจััยไปใช้้ประโยชน์ต่่อสัังคม โดยนำำ�เนื้้�อหาของประวััติิหรืือรููปแบบการแสดง 

มาใช้้กัับสื่่�อระบบการเรีียนรู้้�โขนเรื่่�องรามเกีียรติ์์� เป็็นระบบที่่�สามารถให้้เด็็กและเยาวชนที่่�สนใจได้้ใช้้เวลาว่่าง 

ให้้เกิิดประโยชน์ 

2. หน่่วยงานทางวััฒนธรรม นัักวิิชาการ ตลอดถึึงนัักศึึกษาวััฒนธรรม สามารถนำำ�ศิิลปะการแสดงของชาติิพัันธุ์์� 

อื่่�น ๆ ในท้้องถิ่่�น มาปรับใช้้ทำำ�เป็็นสื่่�อการเรีียนโดยใช้้ระบบการเรีียนรู้้�โขนเรื่่�องรามเกีียรติ์์� 

3. ข้้อเสนอแนะในการวิิจััยครั้้�งต่่อไป ด้้วยประวััติิความเป็็นมาของชุุดการแสดงนาฏศิิลป์์ที่่�มีีความสำำ�คััญ 

จึงึควรมีีการนำำ�มาสร้้างเป็็นสื่่�อเพื่่�อให้้ผู้้�เรีียนได้้ค้้นคว้้าโดยใช้้ระบบการเรีียนรู้้�โขนเป็็นหลัักเอกสารอ้้างอิิง
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