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บทคัดย่อ 
คำศัพท์มีบทบาทสำคัญในกระบวนการเรียนรู้ภาษาและยังเป็นองค์ประกอบหนึ่งที่เชื่อมทุกทักษะการสื่อสารทั้งฟัง 

พูด อ่านและเขียนเข้าด้วยกัน งานวิจัยชิ้นนี้จึงมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์เพื่อการ
เรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนต้น และ 2) ศึกษาความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อหนังสือ
เรียนอิเล็กทรอนิกส์ กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในงานวิจัยได้แก่ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านสะเอะใน อ.กรงปินัง  
จ.ยะลา จำนวน 32 คน โดยใช้การเลือกแบบเจาะจง เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษาวิจัย ได้แก่ หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง 
Learning Vocabulary การเรียนรู้คำศัพท์ และแบบสอบถามความพึงพอใจ วิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้ค่าเฉลี่ย ค่าร้อยละ และ
ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผู้เชี่ยวชาญประเมินค่าความเหมาะสมของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์โดยรวมอยู่ในระดับมาก คือ  4.35 
โดยมีค่าความเหมาะสมด้านเนื้อหามากท่ีสุดที่ระดับ 4.50 ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ โดยรวมอยู่

ในระดับมาก (𝑥̅= 4.27, S.D. = 0.27) โดยมีความพึงพอใจด้านเพลงที่นำมาใช้มากที่สุด (𝑥̅= 4.81, S.D. = 0.53) การใช้
หนังสืออิเล็กทรอนิกส์เป็นสื่อในการเรียนการสอนภาษาอังกฤษสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนต้นจะช่วยกระตุ้น  
การเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษ พร้อมท้ังสร้างบรรยากาศการเรียนรู้ที่สนุกสนานในห้องเรียนภาษา 
 

คำสำคัญ : หนังสืออิเล็กทรอนิกส์, การเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษ, นักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนต้น 
 

Abstract 
Vocabulary plays a vital role in the learning process. It is an element that connects all the four 

skills of speaking, listening, writing and reading together. The purposes of this study were 1) to develop an 
interactive e-book on English vocabulary learning for early primary education students; and 2) to study the 
student’s satisfaction towards the interactive e-book. The sample were 32 Prathomsuksa 3 students at Ban 
Sa’E Nai School, Amphoe Krongpinang, Yala Province, selected by purposive sampling method. The instruments 
used in this study were Learning Vocabulary, an interactive e-book, and a student satisfaction questionnaire. 

The data were analyzed statistically using mean ( 𝑥̅), percentage and standard deviation (S.D.) A quality 
check of the interactive e-book by experts found that the e-book was appropriate at the high value, 
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averaging in value at 4.35. The lessons were appropriate at the highest value, 4.50. The students’ satisfaction 

towards the e-book was highly positive (𝑥̅= 4.27). Their satisfaction towards the songs used in the e-book 

was the highest (𝑥̅= 4.81). For early primary education students, the implementation of e-books as teaching 
material in English classroom may enhance vocabulary learning and create fun atmosphere in the 
classroom. 
 

Keywords: Electronic book, English vocabulary learning, Early primary education students 
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1. บทนำ 
ภาษาอังกฤษมีความสำคัญอย่างยิ่งในสังคมโลกปัจจุบันเนื่องจากเป็นภาษากลางที่สามารถใช้สื่อสารกับคนทั่วโลก 

การเรียนรู้ภาษาอังกฤษจึงจำเป็นและสำคัญอย่างยิ ่งในการดำรงชีวิต ทั้งในด้านการแสวงหาความรู้ การประกอบอาชีพ   
การสร้างความเข้าใจเกี่ยวกับวัฒนธรรมและวิสัยทัศน์ของชุมชนโลก (อรรชนิดา  หวานคง, 2559) 

การพัฒนาประเทศไทยในช่วงแผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับที่ 12 (พ.ศ. 2560  - 2564) อยู่ในห้วง
เวลาของการปฏิรูปประเทศเพื่อแก้ปัญหาพื้นฐานหลายด้านท่ามกลางสถานการณ์โลกที่เปลี่ยนแปลงรวดเร็วและเชื่อมโยงกัน
ใกล้ชิดมากขึ้น การแข่งขันด้านเศรษฐกิจเข้มข้นมากขึ้น สังคมโลกมีความเชื่อมโยงใกล้ชิดกันมากขึ้นเป็นสภาพไร้พรมแดน   
การพัฒนาเทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วและกระทบชีวิตความเป็นอยู่ในสังคมและการดำเนินกิจกรรมทาง
เศรษฐกิจอย่างมาก ขณะที่ประเทศไทยมีข้อจำกัดของปัจจัยพื้นฐานเชิงยุทธศาสตร์เกือบทุกด้านและจะเป็นอุปสรรคต่อการ
พัฒนาท่ีชัดเจนขึ้น (แผนพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมแห่งชาติ ฉบับท่ีสิบสอง, 2559) การพัฒนาด้านการศึกษาจึงจำเป็นอย่างยิ่ง
ในการเตรียมความพร้อมทรัพยากรมนุษย์ให้รับกับสถานการณ์ดังกล่าวในอนาคต ด้วยเหตุนี้ครูจึงต้องเตรียมพร้อมในก าร
จัดการเรียนรู้เพื่อเตรียมให้ผู้เรียนมีทักษะการดำรงชีวิตในโลกศตวรรษที่ 21 ได้อย่างเหมาะสม โดยทักษะที่สำคัญที่สุดคือ 
ทักษะการเรียนรู้ (Learning Skills) ที่มุ่งเน้นความรู้ความสามารถ และทักษะจำเป็น ซึ่งเป็นผลจากการปฏิรูปเปลี่ยนแปลง
รูปแบบการเรียนการสอน ตลอดจนการเตรียมความพร้อมด้านต่าง ๆ ท่ีจะเป็นปัจจัยท่ีสนับสนุนการเรียนรู้ดังกล่าว 

ในด้านการพัฒนาทักษะภาษาอังกฤษนั้น คำศัพท์เป็นหน่วยพื้นฐานของภาษาที่สำคัญที่สุดสำหรับการสื่อสาร 
เนื่องจากเป็นหน่วยกำเนิดความหมาย ความคิด ความรู้สึก ความต้องการที่ผู้สื่อสารต้องการแสดงออกให้ผู้อื่นทราบ ในการ
เรียนและการสอนภาษาต่างประเทศโดยทั่วไปเริ่มต้นจากการสอนคำศัพท์ แต่สาระหลักของการสอนมักเน้นที่การสอนการใช้
ไวยากรณ์เป็นหลัก ในช่วงประมาณ 2 ทศวรรษที่ผ่านมา วงการการสอนภาษาต่างประเทศได้ศึกษาค้นคว้าวิจัยด้านการเรยีน
การสอนคำศัพท์แพร่หลายมากขึ้น ทำให้เกิดแนวโน้มว่าการสอนคำศัพท์มีความสำคัญเทียบเท่ากับการสอนไวยากรณ์ใน
ปัจจุบัน (พรพิศ  งามพงษ,์ 2557) 

การนำหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หรือ E-book มาใช้เป็นสื่อเสริมการเรียนรู้เป็นอีกทางเลือกหนึ่งในการส่งเสริมการ
เรียนการสอนภาษา เนื่องจากหนังสืออิเล็กทรอนิกส์รูปแบบใหม่ สามารถแทรกรูปภาพ เสียง ภาพเคลื่อนไหว แบบทดสอบ  
อีกทั้งสามารถเชื่อมโยงไปยังส่วนต่าง ๆ ของบทเรียนในหนังสือและเว็บไซต์ ตลอดจนมีปฏิสัมพันธ์และสามารถโต้ตอบกับ
ผู้เรียนได้ ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ ธนาพร  ปัญญาอมรัตน์ และอนุช  สุทธิธนกูล (2557) ที่กล่าวถึงการใช้สื่อมัลติมีเดีย
ประกอบการสอนสามารถทำให้ผู้เรียนเข้าใจเนื้อหาได้รวดเร็วและแม่นยำมากขึ้น 

ดังนั้นจึงนำมาสู่วัตถุประสงค์ของการค้นคว้าอิสระครั้งนี้คือเพื่อพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์เพื่อ
การเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษสำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนต้น โดยการนำเสนอเนื้อหาพร้อมกับความสนุกสนาน และ
มีสื่อ ที่น่าสนใจ เพื่อกระตุ้นให้นักเรียนอยากเรียนรู้ สร้างบรรยากาศการเรียนให้สนุกสนาน ทั้งยังให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมไปกับ 
การเรียนอย่างมีความสุข 

 

2. วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
2.1 เพื ่อพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์เพื ่อการเร ียนรู ้คำศัพท์ภาษาอังกฤษสำหรับนักเรียน  

ช้ันประถมศึกษาตอนต้น 
2.2 เพื ่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนต่อหนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์เพื ่อการเรียนรู ้คำศัพท์

ภาษาอังกฤษสำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนต้น 
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3. แนวคิด ทฤษฎี กรอบแนวคิด 
ในการวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้กำหนดกรอบแนวคิดในการวิจัย เรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพนัธ์

เพื่อการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนต้น ดังนี้ 

 

รูปที่ 1 กรอบแนวคิดการวิจัย 
 

4. วิธีดำเนินการวิจัย 
4.1 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

4.1.1 ประชากร 
ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนต้น โรงเรียนบ้านสะเอะใน อ.กรงปินัง  

จ.ยะลา สำนักงานเขตพื้นท่ีการศึกษายะลาเขต 1 ที่กำลังศึกษา ในภาคเรียนท่ี 1 ปี การศึกษา 2563 จำนวนนักเรียน 90 คน 

4.1.2 กลุ่มตัวอย่าง 
กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้คือ นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ้านสะเอะใน อ.กรงปินัง  

จ.ยะลา สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษายะลาเขต 1 ที่กำลังศึกษา ในภาคเรียนที่  1 ปี การศึกษา 2563 จำนวนนักเรียน 32 คน 
เลือกโดยใช้วิธีการเลือกแบบเจาะจง 

 

4.2 เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัย 
4.2.1 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง Learning vocabulary การเรียนรู้คำศัพท์ สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 
4.2.2 แบบประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง Learning Vocabulary การเรียนรู้คำศัพท์ 
4.2.3 แบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื ่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบ  

มีปฏิสัมพันธ์เพื่อการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนต้น โดยการใช้มาตรส่วนประมาณค่า 
(Rating Scale) แบ่งระดับความพึงพอใจเป็น 5 ระดับ คือ มากท่ีสุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยที่สุด 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 
- สาระที่ 1 ภาษาเพื่อการสื่อสารมาตรฐาน ต 1.1 เข้าใจ
และตีความเรื่องที่ฟังและอ่านจากสื่อประเภทต่าง ๆ และ
แสดงความคิดเห็นอย่างมีเหตุผล 
- ตัวชี้วัดชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 ตัวชี้วัดที่ 3 เลือกภาพตรง
ตามความหมายของคำ กลุ่มคำและประโยคที่ฟัง เรื่อง My 
Body, Yummy Food, Hello Friends, The Animals, 
Our House, The Weather 

การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมี
ปฏ ิส ัมพ ันธ ์ เพ ื ่ อการเร ียนร ู ้ คำศ ัพ ท์
ภ าษาอ ั ง ก ฤษ  ส ำหร ั บน ั ก เ ร ี ย นชั้ น
ประถมศึกษาตอนต้น 

 

แบบสอบถามความพึงพอใจ 
ท่ีมีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

 

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง หนังสือที ่มีรูปเล่มและ
เน ื ้ อหาในแบบอ ิ เล ็กทรอน ิกส ์  ม ี การ เพ ิ ่ มภาพน่ิง 
ภาพเคลื่อนไหว เสียง ซึ ่งสามารถแสดงผลได้บนหน้าจอ
คอมพิวเตอร์  
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4.3 การสร้างและพัฒนาคุณภาพเคร่ืองมือ 
4.3.1 การออกแบบและพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง Learning Vocabulary การเรียนรู้คำศัพท์ สำหรับ

นักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนต้น มีเนื ้อหา 6 บทเรียน ได้แก่ บทที่ 1 My Body บทที่ 2 Yummy Food บทที่ 3 Hello 
Friends บทที่ 4 The Animals บทที่ 5 Our House และบทที่ 6 The Weather ผู้วิจัยได้ดำเนินการตามขั้นตอนการสร้าง
และพัฒนาระบบการสอน ADDIE MODEL โดยมีขั้นตอนและรายละเอียดในการสร้างเครื่องมือในการวิจัยดังนี้  

 

 
รูปที่ 2 ขั้นตอนการสร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง Learning Vocabulary 

 

4.3.2 การสร้างแบบประเมินความเหมาะสมของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 
- ศึกษาหลักการและวิธีการสร้างแบบประเมินความเหมาะสมของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์จากเอกสารต่าง ๆ 

ที่เกี่ยวข้อง 
- กำหนดรูปแบบของแบบประเมินความเหมาะสมหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ออกเป็น 2 ส่วน คือ แบบสอบถาม

ปลายปิดมีลักษณะการตอบแบบมาตราส่วนประเมินค่า (Rating Scale) 5 ระดับ โดยมีรายการประเมินแบ่งออกเป็น 5 ด้าน

สร้างหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ แบบประเมินคุณภาพ  

และแบบสอบถาม 

รายงานการวิจัย 

วิเคราะห์และประเมินผล 

ประเมินโดยผู้เชี่ยวชาญ 

ขั้นการประเมินผล 
Evaluation 

ขั้นการนำไปใช้ 
Implementation 

นำไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง 

ออกแบบองค์ประกอบและโครงสร้างของหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์ กำหนดเน้ือหา ออกแบบประเมินคุณภาพ

และแบบสอบถาม 

ขั้นการออกแบบ 
Design 

กำหนดปัญหา 

วิเคราะห์หลักสูตร เน้ือหา วัตถุประสงค์ ผู้เรียน  

การออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ และเอกสารท่ีเกี่ยวข้อง 

ขั้นการวิเคราะห์ 
Analysis 

ขั้นการพัฒนา 
Development 
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คือ ด้านการออกแบบหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ด้านการออกแบบหน้าจอ ด้านการใช้ งาน และด้านเนื้อหา ส่วนที่สองคือ 
แบบสอบถามปลายเปิดเพื่อสอบถามความคิดเห็นและข้อเสนอแนะอื่น ๆ 

- สร้างแบบประเมินตามประเด็นท่ีกำหนดไว้ 
- นำแบบประเมินที่สร้างเสร็จแล้วให้อาจารย์ที่ปรึกษาตรวจสอบความถูกต้องเหมาะสม และปรับปรุงแก้ไข

ข้อบกพร่องที่ได้รับคำแนะนำ 
- นำแบบสอบประเมินที่ปรับปรุงแล้ว ให้ผู ้เชี ่ยวชาญ 3 ท่านตรวจสอบความเหมาะสมด้วยดัชนีความ

สอดคล้อง (Index of Item Objectives Congruence: IOC) โดยผลการตรวจสอบความสอดคล้องของข้อคำถามต้องมีค่า
มากกว่า 0.5 จึงจะสามารถนำไปใช้ได้ 

- ปรับแก้แบบสอบถามตามคำแนะนำของผู้เชี่ยวชาญ 
4.3.3 การสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ 

- ศึกษาทฤษฎีและเอกสารที่เกี่ยวข้องกับสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจ 
- สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจตามประเด็นที่กำหนดไว้ โดยเป็นแบบประมินแบบมาตราส่วนประเมินคา่ 

5 ระดับ (Likert Scale) 
- นำแบบสอบถามความพึงพอใจให้ผู้เชี่ยวชาญจำนวน 3 ท่าน ตรวจสอบความเหมาะสมด้วยดัชนีความ

สอดคล้อง (Index of Item Objectives Congruence: IOC) โดยผลการตรวจสอบความสอดคล้องของข้อคำถามต้องมีค่า
มากกว่า 0.5 จึงจะสามารถนำไปใช้ได้  

- ปรับแก้แบบสอบถามตามคำแนะนำของผู้เชี่ยวชาญ 
4.4 การเก็บและรวบรวมข้อมูล 

4.4.1 ขอหนังสือขอความอนุเคราะห์เก็บข้อมูลการวิจัยและหนังสือรับรองการใช้ประโยชน์ผลงานวิจัยจาก
มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 

4.4.2 นำส่งไฟล์หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ คู่มือการใช้ พร้อมท้ังแบบประเมินความเหมาะสมของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์
ให้ผู้เช่ียวชาญพิจารณาจำนวน 3 ท่าน 

4.4.3 เก็บรวบรวมข้อมูลและข้อเสนอแนะของผู้เชี่ยวชาญเพื่อปรับปรุงหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ก่อนนำไปทดลองใช้ 
4.4.4 นำหนังสือขอความอนุเคราะห์ส่งไปยังโรงเรียนบ้านสะเอะใน 
4.4.5 นำส่งไฟล์หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไปยังโรงเรียนบ้านสะเอะใน เพื่อทำการสอน 
4.4.6 ผู้สอนให้ผู้เรียนเรียนเนื้อหาตามปกติและสอนเสริมด้วยหนังสืออิเลก็ทรอนิกส์ ใช้เวลา 3 สัปดาห์ ๆ ละ 2 วัน ๆ 

ละ 20 นาที รวม 6 ครั้ง 
4.4.7 เมื่อสิ้นสุดการเรียนเสริมดว้ยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ผู้วิจัยแจกแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อ

หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง Learning Vocabulary สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนต้น โดยใช้เวลา 15 นาที 
4.4.8 เก็บรวบรวมข้อมูลจากการสอบถามความพึงพอใจนำมาวิเคราะห์ข้อมูลโดยใช้สถิติเชิงพรรณนา 

4.5 การวิเคราะห์ข้อมูล 
ผู้วิจัยได้วิเคราะห์ข้อมูล โดยใช้โปรแกรมสำเร็จรูปในการวิเคราะห์ข้อมูลด้วยสถิติเชิงพรรณนา ด้วยวิธีการทางสถิติ ดังนี้ 
4.5.1 การวิเคราะห์ประเมินคุณภาพหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ โดยใช้ค่าเฉลี่ย (𝑥̅) และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
4.5.2 การวิเคราะห์ประเมินคุณภาพแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อหนังสืออิเลก็ทรอนิกส์ โดยใช้ค่า

ร้อยละ (%) ค่าเฉลี่ย (𝑥̅) และค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) 
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5. สรุปผลการวิจัย 
ผลการวิเคราะห์ข้อมลูแบ่งออกเปน็ 2 ตอน ดังนี้ 
ตอนที่ 1 ผลการประเมินค่าความเหมาะสมของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์เพื่อการเรียนรู้คำศัพท์

ภาษาอังกฤษสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนต้น 
ผู ้วิจัยได้จัดทำหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื ่อง Learning Vocabulary การเรียนรู ้คำศัพท์ สำหรับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาตอนต้น พร้อมท้ังจัดทำแบบประเมินคุณภาพของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book) จากนั้นได้นำไปให้ผู้เช่ียวชาญ
จำนวน 3 ท่าน ประเมินค่าความเหมาะสมของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book) เรื่อง Learning Vocabulary การเรียนรู้
คำศัพท์ หลังจากนั้นทำการปรับปรุงแก้ไขหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book) ก่อนนำออกสู่การเรียนการสอนจริง สำหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีท่ี 3 มีรายละเอียดตามตารางที่ ดังนี้ 

 

ตารางที่ 1 ผลการประเมินค่าความเหมาะสมของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เรื่อง Learning Vocabulary การเรียนรู้คำศัพท์ 
สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนต้น 

รายการประเมิน 𝑥̅ S.D. แปลความหมาย 
ด้านการออกแบบหนังสืออิเลก็ทรอนิกส ์    
1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แสดงจุดประสงค์การเรียนรู้อย่างชัดเจน 3.33 1.53 ปานกลาง 
2. หนังสืออิเล็กทรอนิกสม์ีความถกูต้องตามหลักวิชา และหลักภาษา 4.00 1.73 มาก 
3. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีความเหมาะสมกับระดับความรู้ความสามารถของ
ผู้เรียน 

4.67 .58 มากที่สุด 

4. โครงสร้างของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีการจัดวางอย่างเหมาะสม 3.67 .58 มาก 
5. แบบฝึกหัดในหนังสืออิเล็กทรอนิกส์สอดคล้องกับจุดประสงค์ 4.33 1.15 มาก 

เฉลี่ย 4.00 .53 มาก 

ด้านการออกแบบหน้าจอ    
1. รูปแบบตัวอักษรอ่านง่าย ขนาดตัวอักษรเหมาะสมกับระดับผู้เรียน 4.00 1.00 มาก 
2. สีของพื้นหลังและสีของข้อความมีความเหมาะสม อ่านง่าย สบายตา 4.67 .58 มากที่สุด 
3. ภาพที่นำมาใช้มีความเหมาะสม 4.33 1.15 มาก 
4. ภาพมีขนาดเหมาะกับหน้าจอ ชัดเจน ดูง่าย 4.33 .58 มาก 
5. เสียงประกอบมีความชัดเจนและถูกต้อง 4.67 .58 มากที่สุด 
6. เพลงประกอบออกเสยีงได้ถูกตอ้งตามหลักภาษา 4.67 0.58 มากที่สุด 
7. เสียงสอดคล้องกับการแสดงภาพ 4.33 1.15 มาก 
8. การใช้งานง่าย สะดวกไมยุ่่งยากหรือซับซ้อน 4.67 0.58 มากที่สุด 
9. ปุ่มควบคุมหน้าจอสอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนการและหลักการออกแบบ 4.67 0.58 มากที่สุด 

เฉลี่ย 4.48 0.27 มาก 
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ตารางที่ 1 ผลการประเมินค่าความเหมาะสมของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เรื่อง Learning Vocabulary การเรียนรู้คำศพัท์ 
สำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนต้น (ต่อ) 

รายการประเมิน 𝑥̅ S.D. แปลความหมาย 

ด้านการใช้งาน    
1. หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ใช้ง่ายและสะดวกต่อการนำไปใช้ 4.33 1.15 มาก 
2. การใช้งานอิเล็กทรอนิกส์มีความเสถียร 4.33 0.58 มาก 
3. ผู้เรียนสามารถอ่าน หรือทำความเข้าใจคำสั่ง และรายละเอียดต่าง ๆ ใน
โปรแกรมได้ง่าย 

4.33 1.15 มาก 

4. ผู ้เร ียนสามารถใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้โดยไม่จำเป็นต้องมีความรู้
เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์มากนัก 

4.67 0.58 มากที่สุด 

เฉลี่ย 4.42 0.33 มาก 
ด้านเนื้อหา    

1. การนำเสนอเนื้อหาที่น่าสนใจช่วยกระตุ้นการเรียนรู้ของผูเ้รียน 4.67 0.58 มากที่สุด 
2. เนื้อหาตรงตามหลักสูตรแกนกลางข้ันพ้ืนฐาน 4.33 0.58 มาก 
3. เนื้อหามีความยาก-ง่าย เหมาะสมกับผูเ้รียน 4.67 0.58 มากที่สุด 
4. เนื้อหามีความเป็นระเบียบ อ่านง่าย 4.33 1.15 มาก 

เฉลี่ย 4.50 0.29 มาก 
รวมเฉลี่ย 4.35 0.12 มาก 

 

จากตารางที ่ 1 ผลการประเมินค่าความเหมาะสมของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เร ื ่อง Learning Vocabulary 

ผู้เชี่ยวชาญให้ความเห็นโดยรวมว่ามีค่าความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก ( 𝑥̅ = 4.35, S.D. = 0.12) และเมื่อพิจารณาตาม
รายการประเมินแต่ละด้านมีค่าความเหมาะสม ดังน้ี 

ด้านการออกแบบหนังสืออิเล ็กทรอนิกส์ พบว่าโดยรวมมีค่าความเหมาะสมอยู ่ในระดับมาก ( 𝑥̅ = 4.00,  
S.D. = 0.53) โดยมีความเหมาะสมมากท่ีสุดในเรื่อง หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีความเหมาะสมกับระดับความรู้ความสามารถของ

ผู้เรียน (𝑥̅ = 4.67, S.D. = 0.58) และมีค่าความเหมาะสมระดับปานกลางในด้าน หนังสืออิเล็กทรอนิกส์แสดงจุดประสงค์การ

เรียนรู้อย่างชัดเจน (𝑥̅ = 3.33, S.D. = 1.53)  

ด้านการออกแบบหน้าจอ พบว่าโดยรวมมีค่าความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก (𝑥̅ = 4.48, S.D. = 0.27) โดยมีค่า

ความเหมาะสมมากที ่ส ุดในเรื ่อง สีของพื ้นหลังและสีของข้อความมีความเหมาะสม อ่านง่าย สบายตา ( 𝑥̅ = 4.67,  

S.D. = 0.58) เสียงประกอบมีความชัดเจนและถูกต้อง (𝑥̅ = 4.67, S.D. = 0.58) เพลงประกอบออกเสียงได้ถูกต้องตามหลัก

ภาษา (𝑥̅ = 4.67, S.D. = 0.58) การใช้งานง่าย สะดวก ไม่ยุ่งยากหรือซับซ้อน (𝑥̅ = 4.67, S.D. = 0.58) และปุ่มควบคุม

หน้าจอสอดคล้องกับกิจกรรมการเรียนและหลักการออกแบบ (𝑥̅ = 4.67, S.D. = 0.58) และมีค่าความเหมาะสมระดับมากใน

ภาพที ่นำมาใช้มีความเหมาะสม (𝑥̅ = 4.33, S.D. = 1.15) ภาพมีขนาดเหมาะกับหน้าจอ ชัดเจน ดูง ่าย  (𝑥̅ = 4.33,  

S.D. = 0.58) เสียงสอดคล้องกับการแสดงภาพ (𝑥̅ = 4.33, S.D. = 1.15)  
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ด้านการใช้งาน พบว่าโดยรวมมีค่าความเหมาะสมอยู่ในระดบัมาก (𝑥̅ = 4.42, S.D. = 0.33) โดยมีค่าความเหมาะสม

มากที่สุดในเรื่อง ผู้เรียนสามารถใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ไดโ้ดยไม่จำเป็นต้องมีความรู้เกี่ยวกับคอมพิวเตอร์มากนัก (𝑥̅ = 4.67, 
S.D. = 0.58) และมีค่าความเหมาะสมระดับมากในด้านหนังสืออิเลก็ทรอนิกส์ใช้ง่ายและสะดวกต่อการนำไปใช้ ผู้เรียนสามารถ

อ่าน หรือทำความเข้าใจคำสั ่ง และรายละเอียดต่าง ๆ ในโปรแกรมได้ง่าย ( 𝑥̅ = 4.33, S.D. = 1.15) และการใช้งาน

อิเล็กทรอนิกส์ มีความเสถียร (𝑥̅ = 4.33, S.D. = 0.58) 

ด้านเนื้อหา พบว่าโดยรวมมีค่าความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก (𝑥̅ = 4.50, S.D. = 0.29) โดยมีค่าความเหมาะสม

มากที่สุดในเรื่อง การนำเสนอเนื้อหาท่ีน่าสนใจช่วยกระตุ้นการเรียนรู้ของผู้เรียน (𝑥̅ = 4.67, S.D. = 0.58) และเนื้อหามีความ

ยาก-ง่าย เหมาะสมกับผู้เรียน (𝑥̅ = 4.67, S.D. = 0.58) และมีค่าความเหมาะสมในระดับมาก คือ เนื้อหาตรงตามหลักสูตร

แกนกลางขั้นพื้นฐาน (𝑥̅ = 4.33, S.D. = 0.58) และเนื้อหามีความเป็นระเบียบ อ่านง่าย (𝑥̅ = 4.33, S.D. = 1.15) 
ผู้เชี่ยวชาญได้ประเมินค่าความเหมาะสมของหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง Learning Vocabulary การเรียนรู้คำศัพท์ 

โดยรวมอยู่ในระดับมาก สามารถนำไปให้โรงเรียนทำการเรียนการสอนกับกลุ่มตัวอย่างโรงเรียนบ้านสะเอะใน จังหวัดยะลา 
ผู้วิจัยได้นำหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book) เรื่อง Learning Vocabulary เรียนรู้คำศัพท์ที่ได้รับการประเมินและ

แก้ไขจากผู้เชี ่ยวชาญแล้ว ไปทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่ 3 โรงเรียนบ้านสะเอะใน จังหวัดยะลา จำนวน 1 
ห้องเรียน รวม 32 คน เพื่อศึกษาความพึงพอใจต่อการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ มีรายละเอียดตามตารางที่ 2 ดังนี ้

ตอนที ่ 2 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที ่มีต่อหนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกส์แ บบมีปฏิสัมพันธ์  
เพ่ือการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนต้น  

ผู้วิจัยได้นำหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (e-book) เรื่อง Learning Vocabulary เรียนรู้คำศัพท์ที่ได้รับการประเมินและ
แก้ไขจากผู้เชี ่ยวชาญแล้ว ไปทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที ่ 3 โรงเรียนบ้านสะเอะใน จังหวัดยะลา จำนวน 1 
ห้องเรียน รวม 32 คน เพื่อศึกษาความพึงพอใจต่อการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ มีรายละเอียดตามตารางที่ ดังนี้ 
 

ตารางที่ 2 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อหนังสือเรียนอิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์เพื่อการเรียนรู้คำศัพท์
ภาษาอังกฤษสำหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาตอนต้น 

รายการประเมิน 𝒙̅ S.D. แปลความหมาย 
1. เนื้อหามีความเข้าใจง่าย ชัดเจน และเหมาะสม 4.53 0.62 มากที่สุด 
2. เนื้อหากับภาพประกอบมีความสอดคล้องกัน 3.96 0.78 มาก 
3. ตัวอักษรมีความคมชัด อ่านง่าย 3.09 1.39 ปานกลาง 
4. เพลงที่ใช้ทำให้เกิดการเรียนรู้ทีส่นุกสนาน 4.81 0.53 มากที่สุด 
5. เสียงท่ีใช้มีความชัดเจนและเหมาะสม 4.31 0.59 มาก 
6. วีดีโอสอดคล้องกับเนื้อหาที่เรียน 4.43 0.94 มาก 
7. แบบฝึกหัดมีความ ยาก-ง่าย เหมาะสมกับผูเ้รียน 4.21 1.00 มาก 
8. การจัดองค์ประกอบในบทเรียนมีความเหมาะสม 4.53 0.56 มากที่สุด 
9. การเรียนรู้โดยใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์มีความน่าสนใจ สร้างความสนุกสนาน 4.50 0.67 มาก 
10. เสียงและภาพมีความสอดคลอ้งกัน 4.31 0.69 มาก 

เฉลี่ยรวม 4.27 0.27 มาก 
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จากตารางที่ 2 ผลความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง Learning Vocabulary การเรียนรู้

คำศัพท์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนต้น พบว่า นักเรียนมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก (𝑥̅ = 4.27, S.D. = 0.27) 

โดยมีความพึงพอใจมากท่ีสุดในเรื่อง เพลงที่ใช้ทำให้เกิดการเรียนรู้ที่สนุกสนาน (𝑥̅ = 4.81, S.D. = 0.54) รองลงมาคือ เนื้อหา
มีความเข้าใจง่าย ชัดเจน และเหมาะสม และการจัดองค์ประกอบในบทเรียนมีความเหมาะสม และมีความพึงพอใจน้อยที่สุด 

คือ ตัวอักษรมีความคมชัด อ่านง่าย  (𝑥̅ = 3.09, S.D. = 1.39) 
 

6. อภิปรายผลการวิจัย 
จากการวิจัย เรื่อง การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์เพื่อการเรียนรู้คำศัพท์สำหรับนักเรียนช้ัน

ประถมศึกษาตอนต้น สามารถนำผลการวิจัยมาอภิปรายตามวัตถุประสงค์ของการวิจัยได้ดังนี้ 
 จากวัตถุประสงค์ข้อที่ 1 ที่ว่า พัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์เพื่อการเรียนรู้คำศัพท์ภาษาอังกฤษ

สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนต้น ผลการวิจัยพบว่า การพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ควรให้ความสำคัญกับเนื้อหาเป็น
หลัก การนำเสนอเนื้อหาที่น่าสนใจจะช่วยกระตุ้นการเรียนรู ้ของผู้เรียน ( Jennifer & Ponniah, 2015; Venning, 2015;  
Whitten, Labby, & Sullivan, 2016) ผลจากการวิจัยจำนวนหนึ่งได้สนับสนุนว่า เนื้อหาที่มีความน่าสนใจจะช่วยให้ผู้เรียน
เกิดความเพลิดเพลินและช่วยเสริมสร้างความรู้ทางภาษาได้ ปัจจัยที่สำคัญรองลงมา คือ ความยาก-ง่าย ของเนื้อหาควรมีความ
เหมาะสมกับระดับความสามารถของผู้เรียน ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ Tomlinson & Masuhara (2004) ได้สรุปไว้ว่า 
เนื้อหาต้องมีความยืดหยุ่นเพียงพอที่จะรองรับความสามารถของผู้เรียน ซึ่งจะมีรูปแบบการเรียนรู้และทัศนคติทางอารมณ์ที่
แตกต่างกัน  

 จากวัตถุประสงค์ข้อที่ 2 ซึ่งศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์เพื่อการ
เรียนรู ้คำศัพท์ภาษาอังกฤษสำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาตอนต้น ผลการวิจัยพบว่า คว ามพึงพอใจของนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาตอนต้นมีต่อหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ เรื่อง Learning Vocabulary การเรียนรู้คำศัพท์ โดยภาพรวมพบว่า นักเรียน

มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก (𝑥̅= 4.27, S.D. = 0.27) โดยมีความพึงพอใจมากท่ีสุดในเรื่อง เพลงท่ีใช้ทำให้เกิดการเรียนรู้ที่

สนุกสนาน (𝑥̅= 4.81, S.D. = 0.54) ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของพรรณนที โชติพงศ์ (2552) และสิริพัชร์ เจษฎาวิโรจน์ 
(2550) ที่ว่า การใช้เพลงประกอบการสอนจะช่วยทำให้บทเรียนมีความน่าสนใจ สนุกสนาน เพลิดเพลิน ช่วยสร้างแรงจูงใจ
ให้แก่นักเรียนและช่วยให้จดจำเนื้อหาได้ง่ายยิ่งขึ้น อีกทั้งการพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์แบบมีปฏิสัมพันธ์เพื่อการเรียนรู้
คำศัพท์ภาษาอังกฤษ มีความสอดคล้องกับงานวิจัยของวชิระ วิชชุวรนันท์ (2556) เรื่อง ผลการพัฒนาสื่ออิเล็กทรอนิกส์เรื่อง 
มัลติมีเดียทางการศึกษา พบว่า นักศึกษาชั ้นปีที ่ 3 คณะครุศาสตร์ จุฬา ลงกรณ์มหาวิทยาลัย มีความพึงพอใจต่อสื่อ
อิเล็กทรอนิกส์เรื่อง มัลติมีเดียทางการศึกษาที่พัฒนาขึ้นในระดับ มาก และสอดคล้องกับ กรกนก หลอดอาสา (2560) ได้ทำ
การวิจัย เรื่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนโดยใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-Book) รายวิชา ส32101 ตามรูปแบบการ
สอน 5Es สำหรับช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนชุมแพศึกษา อำเภอชุมแพ จังหวัดขอนแก่น ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่เรียน
โดยใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-Book) มีความพึงพอใจกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ในระดับดีมาก อีกทั้งยังสอดคล้องกับ 
แพรวพวง  โยวะผุย (2558) ได้ทำการวิจัย เรื่อง การใช้กิจกรรมชี้นำการอ่าน การคิดร่วมกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อส่งเสริม
ความสามารถในการอ่านภาษาอังกฤษและความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ผลการวิจัยพบว่า ความพึงพอใจ
ของนักเรียนหลังการใช้กิจกรรมการช้ีนำการอ่านการคิดร่วมกับหนังสืออิเล็กทรอนิกส์อยู่ในระดับมากเช่นเดียวกัน 
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7. ข้อเสนอแนะและการนำผลการวิจัยไปใช้ประโยชน์ 
7.1 ผู้สอนควรส่งเสริมการใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ในรายวิชาตนเองเพื่อกระตุ้นความสนใจของผู้เรียน 
7.2 ความสามารถในการอ่านของนักเรียนมีผลต่อการเรียนด้วยหนังสืออิเล็กทรอนิกส์ ดังนั ้นในการนำหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส์ไปใช้ ครูควรจะอธิบายหรืออ่านให้นักเรียนฟังก่อนหลังจากนั้นจึงให้นักเรียนศึกษาด้วยตนเอง 
7.3 ควรพัฒนาหนังสืออิเล็กทรอนิกส์เพื่อเสริมทักษะภาษาอังกฤษในทักษะอื่น ๆ เช่น การฟัง การเขียน 
7.4 สถานศึกษาที่ไม่มีสัญญาณอินเทอร์เน็ตสามารถใช้หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ได้โดยบันทึกให้อยู่ในรูปแบบแผ่นซีดี หรือ

แฟลชไดร์ฟ 
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